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CHOISIS TON PARCOURS

Parcours

Réviser tranquillement pour une rentrée zen.
Objectif : 8 séances par semaine pendant tout 1’été.

/W:w Parcours

Pour se remettre dans le bain avant la rentrée.
Objectif : 1 séance par jour pendant un mois.

=% parcours INtENSE

! Tu as tout oublié ? Pas de panique, revois tout
le programme en 2 semaines.
Objectif : 8 séances par jour pendant deux semaines.

Je m’engage a suivre le parcours
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CALCUL MENTAL : ADDITIONNER
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g Astuces pour additionner rapidement 0\ 0)

1) :::v‘,[‘ I

O B

g - (WVA

g LA METHODE DES CERISES & X

(@) I‘;I‘::rl‘ \‘-»..‘__‘__{,,.»)"

= Je décompose le deuxiéme nombre pour arrondir le premier. l

\_,

48 +{F1- 20+ (5)- 95 5% +4H— = 60 +(M)= H

LA METHODE DE L’ARRONDI ¢’

C’est une autre variante de la méthode des cerises.
Je décompose le deuxiéme nombre en cherchant le nombre des dizaines
(centaines, milliers...) le plus proche.

Exemple : Ajouter 999, c’est ajouter 1000 puis soustraire 1.

59F +(393)= 52% + 4000 -4

~

A52F -4
1526

N

Exemple : Soustraire 98, c’est soustraire 100 puis additionner 2.

,,,,,

643 -{987 = 64> — (400-2)
2 643 - A00 2

= 5Skd + 2

- 545 V




ERERGIGES

5
-
1. Choisir le bon résultat pour chacun des calculs suivants. %
28+F 3249 | | 23+9 | | 2945 | | H1+8 g-i
1+ 39 35 36 At

2. Bffectuer les calculs suivants en utilisant les astuces de la page

précédente.
A5 + F = 66 +29 -
2>+ 8 = 83 + 43 -
26+ A2 = M8 + AF =
53 + 24 = A65 + 21 =

3. Effectuer les calculs suivants en utilisant les astuces de la page précédente.

23 + 9 -
48 + 98 =
495 + 99 =
53%% - 93 -
21%6 - 999 =
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CALCUL MENTAL : MULTIPLIER

Astuces pour multiplier et diviser de téte

MULTIPLIER PAR 10, ou 100, 10 000...
On appelle ces nombres des puissances de 10.

On ajoute & la fin du nombre autant de
zéros qu’il y a de zéros dans la 2F x 40 = 9%F0D
puissance.

2% x 4000 = 2F000

Si le nombre contient une virgule, on

déplace la virgule vers la droite 35 x 400 = 325
autant de fois qu’il y a de zéros dans la M enle da.
puissance de 10, en faisant apparaitre &

des zéros si nécessaire. 2"“‘“0(5

DIVISER PAR 10, ou 100, 10 000...

Si le nombre est entier, on enléve & la,

fin du nombre autant de zéros qu’ily a 3&9 + A0O = 330
de zéros dans la puissance, en faisant <o deenle da

apparaitre une virgule et des zéros si 4 2 rongp

nécessaire.

Si le nombre contient une virgule, on ,\kl'b 45’ + 400 = 0,045
déplace la virgule vers la gauche jedecolede

autant de fois qu’il y a de zéros dans la 2 ronp

puissance de 10, en faisant apparaitre

des zéros si nécessaire.

MULTIPLIER ET DIVISER PAR 5 JE T'EXPUGUE
4 EN 2Dsec !
Multiplier par 5, c’est 22 x5 = %Q = M5
multiplier par 10, puis diviser par 2. —
Q4 x 5 = %‘E - W Eh E
Diviser par 5, c’est B
diviser par 10, puis multiplier par 2. 62 -5 = 612 = Ak E

13
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ERERGIGES
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1. Effectuer les calculs suivants en utilisant les astuces de la page précédente. g
2
23 x A0 = 92 = 410 = g
Ok x 400 = 84,02 + 4000 = g
n
0,9342 x 41000 = 0,0035 +400 =
84,20 x 0,004 - 555 + 41000 =

2. Bffectuer les calculs suivants en utilisant les astuces de la page

précédente.
46 x 9 = ?-3 + D =
k32 x 5§ = | 85 +95 =
A25 x 5 = A0 + 5 =
990 X 5 = 984 = 5 =

3. Calculer les valeurs dans les boites puis les classer par ordre croissant.

k¥ x40 | | OMFx400| [WFx4000| |4F0x0,01( [4FxO4

— — — —
—_— — — S—
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CALCUL MENTAL: POURGENTAGE

Astuces pour calculer des pourcentages

ASTUCE 1 : MULTIPLIER LES DIZAINES

Siles deux nombres finissent par O, il suffit de multiplier les chiffres des dizaines.

20% de F0 = 70% de 10 = 4K

Si le pourcentage ne finit pas par O, on insére une virgule :

k5% de 200 = 45% de 200 = 90

ASTUCE 2 : INVERSER % ET LE NOMBRE

On inverse % et le nombre.

. . JE T'EXPURUE
/12/0‘\dg_ 5 = 59’/0 de 12 = 6 4 EN 2Dsec !

.
........
-
~§
N ’
~~~~~~~ ' E ..E

Calculer 12% de 50 c’est compliqué. !'l-_'
Mais calculer 50% de 12, c’est simple : ¢’est la. moitié de 12 donc 6! =«

10



ERERGIGES

1. Associer les pourcentages aux images suivantes.

2. Bffectuer les calculs suivants en utilisant les astuces de la page

=
5
o
]
D
(0]
(O]
ct
Q
o
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=
n

précédente.
50% de F0 = | 20% de 420 =
25% de 200 - 5% de 4D -

40% de 46 = Q0% de 25 -
0% de 666 = 42,5% de 80 =

&. Entourerla plus grande valeur de chaque couple.

AE do. 50 o 50% de %O
% de 6 ow  25% de AL
2 de /S ow 5% de 12

3

E'.. de 20 ow 20°o dz, 60
10

. 29
> )»1
/G'ffé - ///,

11
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LES NOMBRES RELATIFS

Comment ne pas se perdre avec les signes o

N\ ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE

Les nombres relatifs, cela marche comme une échelle (horizontale).

e Additionner un nombre positif, c’est avancer vers la droite : 3+ 7 =10

3 + 7 +T

e Additionner un nombre négatif, c’est la méme chose que soustraire :
on recule vers la, gauche : 3-7=-4

8 = % -+

N\ MULTIPLIER ET DIVISER

Dans un produit ou un quotient :
e Lorsqu’il y a un nombre pair de signe (-), le résultat est positif.
e Lorsqu’il y a un nombre impair de signe (-), le résultat est négatif.

(+) x (+)
(<) x ()

+ (-) x (+)
+ ('\') x (")

JE T'EXPUQUE
Q EN 3Dsec !

Exemples

2 x (-2) = -6

(-4) x (-14) = +44

-6) x (-2 )x(-1) =— A2

12



ERERCIGES

1 . Effectuer les calculs suivants.

A= (-6)+ (-9) =
B= 2-(-45) =
C = (M) * (+A6) * (-2) =
D= (-45) + 400 + (-F)
E= (-5) - (49) - (-2)

2. Donner le signe de chaque opération.
-#)x 2 + - A0 x (-40) & &
2) % (-3) + - ((-Lgﬁ CA)x (a0) + -
-A

("A) x (—A)X (“4) x4 G G (:A) w ) .. *(_A). alh (s

3 _ o L8
mx( ?-) —[- —_— 33'%0%

3. Compléter pour que les égalités soient vraies.

("5)-’ = (" 8) ZS x = —-ADD
(“q') o 1 q' (."?)) X = ?.:l‘
-3-3-3-3+  _ D SN ENNEIM - LA

4., Voiciun programme de calcul. Applique ce programme a chacun des

nombres.
¢ Choisis un nombre.
5 » Multiplie ce nombre par (-5). —_—>
¢ Double le résultat obtenu.
¢ Choisis un nombre.
-2 B Multiplie ce nombre par (—5). >
e Double le résultat obtenu.
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LES FRACTIONS

Simplifier et comparer les fractions

A QUAND DEUX FRACTIONS SONT-ELLES EGALES ?

Deux fractions sont égales quand on passe de I'une a ’autre en multipliant le
numeérateur et le dénominateur par le méme nombre :

on prend. 4 pad - 3
V) ) /1/@\ 5 ’ M““““‘ie pods
@ 3 6 X
\@_/r
N\ COMPARER DEUX FRACTIONS 3
Pour vérifier que deux fractions sont égal 2 : 6
AS ks

1. On calcule les produits en croix. &.8Si les produits sont égaux, les
fractions sont égales |

N
5 = 2x45 © xAS
90 = 90

2x45 © x AS

Et si elles ne sont pas égales ? 2 . 2
+ 8
1. On calcule les produits &. Si le produit & gauche est plus
€n Croix. grand, alors la fraction de
gauche est plus grande.
9 3 2x8=46 & dxF-2
F 8 e _
2 2 3 T'EXPURUE

=] kL=

14



EXERGICES

=
o
2
1. compléter les égalités. &
n
_:1_ = _§_ __AO = d &
3 00 3
Q
2
S - 56 _
T y —2% -3
6 _ A 25 _ -5
A3 35

E_. = .g.. =

B 24

S - NS

290 | | [ | | || ]| AL | | L L
6 . & L

A4 20

<. Comparer les quotients suivants <, >,ou=)

3 4 40 3
S 2 A00 30
L3 S A _A
A0 F S 2.
s A4 i 6
A4 20 AS Y

15




LES FRACTIONS : OPERATIONS

Additionner et multiplier les fractions

N\ ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE
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Pour additionner ou soustraire, il faut penser & trouver le dénominateur commun.

Cas 1 : si un dénominateur est un multiple de I'autre

/@;\cmﬂi‘v&wx
tow o\dlenie G as
2 A 220 A e
3 G 3«2 6
@ ¥ temmq%/ = 4 4 h@é'o\)\@eu deug
Que G ot dx2 6 6 SLMO:A de wema
= 4t1 _ 5
© G v
Cas 2 : Sinon, j'utilise la, méthode du “papillon” JE T'EXPUSUE
................................................... 4 EN 2Dsec !
* % _ e+ AxD E E
B 3Ix6
T
T ]
= A2 +3 - ﬁ
AR /8
© x/'g/ 6 \/

N\ MULTIPLICATION DE FRACTIONS

Je multiplie les numérateurs entre eux, puis les dénominateurs entre eux.

3.5 _ 45
T

N\ DIVISION DE FRACTIONS, AU SECOURS !

Diviser par une fraction, ¢’est simplement multiplier son inverse.

3 2__§_xi_3x:|'_24

_,+——- —

o F % 2 g

16




EXERGICES =
- - (@)
=
1. Vraiou faux ? 8
®
(<
3 [ B oVaow 0O Foux 2+4% -3 pVouw 0OFoux %
3 F+ A1 4 =
=
A+ 4 - Z oV 0OFoux 4 = 8 DY OFoux -
S 5 4
-
F .2 .4 oW OFwux 3,4 4% oVau 0OFoux
2 B 4 5 )

2. Pour chaque calcul, entourer la bonne réponse.

6+AL = b /1_.A_ = +1
F AL + A3

3.2 . _4 A 4
S 2 AL

2‘ =4 = ﬁ _E 2__1

(3 b

;_5;4_.-: _i _i ’ﬁ
3 b 2 S 5

3 . Effectuer les calculs suivants.

A4 4 .
5) A0 20
3 _5 -

+ 4
.A_—.A_+;.:

3 &6 5

A _FLF LR

17
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LES PUISSANCES

Les régles de calcul

La puissance d'un nombre, ¢’est la multiplication répétée de ce nombre avec
lui-méme. C’est I’écriture raccourcie d'une multiplication.

exporond —
4
22425242
i + factown de 2
COMMENT CA MARCHE

Je compte le nombre de facteurs dans le produit pour obtenir I’exposant.
5)
3xdx3xd xd 34
3.6 r.Dm_Pte, e

Je regroupe les bases avant de mettre I’exposant.
Bx 9 x5 xdxd = 3xdxDx5x5
e— \TI
>
= Ko x O

Sic’est une fraction, je mets ’exposant au numérateur, puis au
dénominateur.

o +
2 ) i = 2
5/) . S
. . T JE T'EXPUQUE
Attention au signe négatif : s’il n’est pas dans une EN 20Dsec !
parenthése, on n’applique pas I'exposant !

(2) - (2)x(2) - &

29 o —(242)= -k

18



ERERGIGES

1. ZERecrire chaque produit sous la forme a™ x b™.
Bx3x3x8x8x3x8 =
2) x 3x 2)x > x D> =
3 x F x D x U3 x D xD =

b x -2) x 5 x (2) x 5 x -2)x 5 =
9 A % 4

25 =2 B8 = 3 = S

s
N —)

2. Relier les expressions égales.

2° o 8
T . o
-3 . o -3
("3)2 [ ° -8
(’4)3 ° ° =
’23 ° o -4

3. Ranger chaque nombre dans la catégorie correspondant a son signe.

) A @

-2

-]

Pos'd:\'% Necaaix%

19
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PUISSANCES DE 10

3

O

'3 .

3 Les régles de calcul

)

0

()

&

Q g

S S 4

é Dans une puissance de 10, I'exposant A0 = A000
correspond au nombre de O dans 3 ﬁaej\m o,‘y\EA
T’écriture décimale.

I S

Sil’exposant est négatif, les O se 10 . A . 0. 004
trouvent & gauche du chiffre 1. On gjoute - A0® iy
une virgule aprés le premier zéro. g 6@'\05 devont

Le nombre est négatif seulement quand le signe « - » est devant et « en bas ».
=3
A0 70
_3
- A0 <0

CALCULER AVEC DES PUISSSANCE DE 10

Quand on multiplie deux puissances de 10, on additionne leurs exposants.

L‘.
0 x A0 - A0 = 10"

Quand on calcule le quotient, on soustrait les exposants.

5
5-3 2

O _ 40 -0

A0’
Dans une puissance de puissance, on multiplie les exposants. JE T'EXPLiQuE

a EN 30seC !
2 ) 2x3 6
(10") =0 = 40
OfsA0
La puissance O, cela donne toujours 1 ! .'-I'I .'::
o B

I
>

A0

0




ERERGIGES
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1. Ecrire sous la forme décimale. g

n

o

R U o+

A 06 = /'Oo - :E'J‘
/fo-i = /{Os =

2. Relier les expressions égales.

-6
A00 000 000 e A0
0,000 004 o O
-2
40 00O o e 40
0,04 o . 0"
0,004 o o J0O°
23
O, 000 00O 004 e /O
3. Entourer les expressions égales a...
& 2 &\3 3 6 °
108 A0+ 400 (U077 407x 40 =
o > . 3 2 5
= o PN 'S O x 4O
/'O /'0—3 Ao"\'
- -8 oL
00 S (e ()

a
!

AD

Rl
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LA RACINE CARREE

Je peux additionner ou multiplier ?

Lo racine covee de v, motée (o, est Lo
wombre postif Qui. o pour camé .

V4 est le nombre positif qui a pour carré 4. Donc V4 = 2.
! Attention n doit étre positif ! On ne peut pas écrire /4.

% CARRES PARFAITS

Un carré parfait, ¢c’est un nombre qui est le carré d’un nombre entier.

Exemples de carrés parfaits :

Carré

parfait 0 1 4 9 16 25 36 49 64 81 100 | 121
Sa

racine 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Attention, toutes les racines carrées ne sont pas des nombres entiers. Elles
g’écrivent parfois avec une infinité de décimales apreés la virgule ; ¢’est le cas de

V2.

& ENCADRER UNE RACINE CARREE

On peut encadrer une racine carrée en connaissant les carrés parfaits.

Exemple : je cherche & encadrer v 13 par deux nombres entiers.

4. Jencadre A por deusx 9 < 5 < A6
camés parfoits,
2. Je colonle foracine comiz. (3 < 2 <46

3. Je ddduis L oncadremend . 3 <> <,

Q2




ERERGIGES

1. sans regarder la page précédente, compléter les égalités.

_ - xn

AD

= 5
.

2
-
o
K
)
n
@
(. d
Q
2,
Q
=
mn

>
S
I
I
(o

2. Entourer les nombres qui sont égaux a ...

[\25 5 -5 5 {GBF V(5 25

(s ] & SRS B U R (S0

3. Compléter chacune des phrases suivantes.

® Tedoublede 100 €St ..cceiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiieeeeeeee
La moiti€ de 100 €8h .....uuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieicccee
Lecarré de 100 €St .cccciviiiiiiiiiiieiieeeeeeeeceeeeee e
Laracine carrée de 100 €St ....ccceeveeriiiniiiiiiiiiinnnnns

L’opp0oSE€ de 100 €8t u.vvvrniiiieeeeiieeeeee et

L’INVErSe de 100 €St u.eenienieieeieeeeeeee ettt

4. Encadrer les racines carrées suivantes par deux nombres entiers.

< < % £
< < < <
L5 < (VA8 <

3




MULTIPLES LT DIVISEURS

Comment décomposer un nombre en produits de facteurs premiers

(9]
=
2
[y}
(&)
i)
()
9]
()
8
g
(@)
=

N CRITERES DE DIVISIBILITE »

Un entier naturel est divisible par :

e 2 sison chiffre des unités est 0, 23,4,6 0u8;

e 3 sila somme des chiffres qui le composent est un multiple de 3 ;
e 5 gison chiffre des unitésestOou s ;
[ ]
[ ]

9 si la, somme des chiffres qui le composent est un multiple de 9 ;
10 si son chiffre des unités est O.

N NOMBRES PREMIERS

wmmwmmwm
208 reuls dlowrens Aenk 1 ob Cui-wme

Exemples : 2; 3;5;7;11; 13; 17; 19; etc

N\ DECOMPOSER EN PRODUIT DE FACTEURS PREMIERS

Tout nombre entier supérieur ou égal & 2 peut se décomposer en un produit de
facteurs premiers. Exemple : 20 = 22 x 5 ou & et 5 sont bien des nombres
premiers.

Voici la méthode

o 2 divie 20 2dwie A0
X s T
20 | 2 20 | 2 20| 2 f20:| 2 ,
Seeaee ’ v
A0l pdved 40 | O A0 | 2 10 | 2 20 = 25245
por 2 . jedwie v 5 divieS 9
5 0 pax 2. S 5 5 5 20= 2«5
1} pdive s
) 1

4




EXERGICES

1. Entourer les nombres premiers parmi les entiers suivants.

3 ) 4+

B 9t
21 3+

o+t
3 1+3
M 63

#:. Devinette. Citer un nombre compris entre 20 et 50, a la fois “ * *
A 4

e (divisiblepar3et5: +

e divisible par2et9: &
=

G

. Bffectuerla décomposition en facteurs premiers des entiers suivants.

Sk ALO k6L

{5

2
:
o
)
D
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NOMBRES ET CALCULS :
L’ ESSENTIEL A RETENIR

(

O Nombres relatifs
Dans un produit ou un quotient :

(+) x (+)
(<) x ()

(‘) x (+)
(-\') b3 (—\

[
+

u
+

O Puissances
La puissance d'un nombre, c’est la multiplication répétée de ce nombre avec
lui-méme. C’est I’écriture raccourcie d'une multiplication.

expoond —
T8
2 = 2 X 2 X 2 x 2
B & N
i %Q,d:m de 2
Dans une puissance de 10, I'exposant A 03 _ ;1”0 00
correspond au nombre de O dans - 5 N
I’écriture décimale. 2 gocs aphes
Silexposant est négatif, les O se i e i
trouvent a gauche du chiffre 1. 10 A 0 004
= —_ )
A0 P
2 300 devont

O Racine carrée La /‘W:f _ CQM:»:; i‘f& g\zm;:tou.e. \Jf, ok Lo

0 Multiples et diviseurs

Wmmmmmmb\edawb
208 reuls diowrens Aenk 1 ob Cui- e

Q6
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LCRIRE EN FONCTION DE X

Une expression litterale comporte des chiffres et une ou plusieurs
lettres qu’on appelle des variables. Elles permettent de désigner
des nombres dont on ne connait pas la valeur.

Utiliser les expressions littérales

& EXPRIMER UNE LONGUEUR

X
Sur la figure, on voit que la longueur du S >
segment est 5. } ; ! | + |
AO=5-x >
L S N
N 7
& EXPRIMER UNE AIRE P x R
Sur la figure, on chercher & exprimer ’aire | _____ j_ ____________________ :t 2
en bleu. E
Aire = 2(7-x) '
2 >
+

& EXPRIMER UNE RELATION
Parfois, une relation entre deux variables est longue a décrire, comine ici.

Le carré du produit de deux nombres est égal
au produit des carrés de ces deux nombres.

C’est beaucoup plus court avec une expression littérale :

le coné duproduit de poduit des comes de

deux nombres ce» At NOMINe)
(O.b)z = G}K b?_

8



ERERGIGES

oo,
g/
1. Exprime les longueurs en fonction de x. 3
<’ > RiV | 'S tpmipi] &
G | 10 < > (O}
D e X Q
: =
GO= . ... RS= ... x e
5
E‘4'5 > C @)
Hi I | At — ' '
<« » < »
X X
HE= ... AC = ... X

X
\ ! N
\ T N4

250

“.. Donne une écriture littérale traduisant chacune des phrases suivantes.

a. Le carré du produit de deux nombres est égal au produit des carrés de ces deux
nombres.

b. L’opposé de l'inverse d'un nombre non nul est égal & 'inverse de son opposé.

¢. Le produit des inverses de deux nombres non nuls est égal & 'inverse de leur produit.
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CALCULER AVEC DES LETTRES

Réduire une somme algébrique

N\ QUAND AI-JE LE DROIT D’ENLEVER LE SIGNE x

Je peux supprimer le signe - lorsqu’il est placé...

e Devant ou derriére une lettre :

2 y B
5xa = 5o \/
Attention, on écrit toujours le chiffre en premier, pas la lettre.
w4 :
5 & JE T'EXPUQUE
a ad Q EN 3Dsec !

e Devant ou derriére une parenthése :

o (2+¢b) = a(2+¢b) v
(2+b)xa = (2+B)ae

¢ Entre deux lettres ou deux parenthéses
XrYy = Xy Vv
(3-a.) x(2+b) = (3-0)(2+b) V/

N oEST QUOI, REDUIRE UNE EXPRESSION ?

Réduire une expression, c’est chercher & 1’écrire avec le moins d’opération possible.
On peut réduire en regroupant les mémes puissances par exemple :

2x - e 5o kT

= 9% - 2% +5+Fx /\»&Q,A,e_q{\ou.?e.Q% x"
= 9% 2% +5 +Fx ~_s ig,)\gcd;\ou.pe_Qu'L
9%" +5x +5

\}
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ERERCIGES -

0o,

(o)

o

.. Relier les expressions égales. o

b + 5y e e 20x o

([ON

b x S ® o 20 S

()

kx + S ® e L+Sx 28

=]

ke x Dx. o e 9 b
k-5x e e -20x
Q"‘l‘) x S © o L-5x

2. l'{édui_rg et simpliﬁer ;es expressions quand c’gst possible.

S | &2 490 |- @ L
-92% - S + dx* + Sx*

-5x* + 3 +8xF-9 .

~Sx +d-x &L =

6’:1;7.' + 20 - & xF 4+ 0x - 4x T |

*. On souhaite déterminer le périmétre de la figure suivante en fonction
de a. Proposer une expression la plus réduite possible.
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7 Q
,Cleat ihmfd\m
an produud en une somme .
Pour développer, on utilise la distributivité de la multiplication sur ’addition.
Exemple:3(5+2a)=3%x5+3X%x2a=15+ 6a
Quand on distribue deux fois, on parle de double distributiviteé :
Exemple: (a+7)(1-5a)=ax1+ax(-5a)+7x1+ 7 x (=5a)
=a—-5a?+7-35a

=5a%—-34a+7

S

JE T'EXPUGUE
4 EN dDsec !

, C'eat
AUNe ABMmme. en. AU paodw,t.

Comment factoriser ?

J’identifie le facteur commun. Ici, c’est 3x+5x2=3xx+5 E

J’isole le facteur commun en le mettant devant la parenthése :
3x +5x% = (et )

Je remplis la parenthése avec la somme de telle sorte de retrouver

T'expression initiale :
3x + 5x2 = x(3 + 5x) 4
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Développer et réduire chaque expression. o
Az 3(x+6) -2 B= W +3(29-2) C=9(x-6)+2x %

A= B = C < g

A = B — C - %':
=

n

ERERGIGES

D= -2(x-5)-3(F-ltx)

E= 8+ 2y -5(‘7.\.&—6)‘\-‘-\-

Identifier le facteur commun et 1’inscrire dans la bulle.

33

FACTEUR COMMUN
A= /1?))("\',5 + l\',Sxx L\‘,S
B- 5x -Ux + dx
C= Fa+ oF-6o
D= 3\-&" - 6(1 +5\a¢
E = x> +6x + U8
Factoriser chaque expression suivante.
HEEEEEEEEN NN EN
| .A.‘: L\'Q?.‘\f ?BQ ....... B:.Zt,"\-t ...... C:S%,. £ Q.Si .....
= koso 4B | | | | = HEEEEEFEEE HEEE
= o (ko +d)Vv = =
 D=a*-3% | | | | E=8b-94t- | | F- 6tts 2.4? HEE
- = = |
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LES LQUATIONS

C’est quoi exactement, une équation ¢!

Une equation , c'est une bolfonce.
Notons o Lo psics neomn.

\a &P \,

2X+5

x+F

Equilibrer les deux cotés de la balance revient & égaliser la somme des
poids de part et d’autre. On peut traduire cette égalité par une équation :

2x +5 - x+7+
JE T'EXPUGUE
G EN 2DseC !

OfEhAC

A QUOI SERVENT LES EQUATIONS ?

Tu imagines bien qu’on ne pourra pas dessiner
une balance & chaque situation. On écrit donc
uniquement I’expression 8x +5=x+ 7.

C’EST BIEN PRATIQUE !

Car x peut étre un poids, mais aussi le nombre de pommes ou le nombre
de places de cinéma.

Si Q0. semfle snconnue ot x - o
AL que &'équation est du. premien degne,
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Traduire les figures ci-dessous sous forme d’équations.

%

B,

*

*
Gl

x| %
1 [x]
JALt \,
[2]2][2]
[2]2]2]
S [2]2][2]
\  p 222

*

22 2] [x]a]2]
2x]2]  [2fa]a]
2a]a]  [af2]e]
2], g 202 )],
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Résoudre une équation, c’est trouver la ou les valeurs de 1’inconnue x.

Exemple : Résoudre 2x + 1 = 9.

L’équation de départ. 2x+ 4 = 9

Je commence par isoler 2x en I + A _q

soustrayant 1 de chaque membre.

Pour isoler x, je 2. = 8

chaque membre. JE T'EXPUQUE

EN dDseC !

En simplifiant les expressions, 2y = 8

j'obtiens x = 4. La, solution de

I’équation est donc I E
x =4 .=

Dans cette situation, on te donne une valeur et il faut vérifier qu’elle satisiaiu 1 syuauLULL

Exemple : Vérifier que -1 est solution de ’équation 4x +5 = 1.

L’équation de départ. W5 = 4
Je commence par remplacer x par

dans le membre de gauche. Yy +5
Je que je tombe sur la valeur 4 4+ 5 i,

de droite qui est 1.
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EXERGIGES 5

=1

.. Relier chaque nombre a ou aux équation(s) dont il est 1a solution. g

(. d

e x+F+ =95 ()

2

-3 e e x.-8=-6 o

(=0

@)

2 e o Lhx = -AL B
1A ® e x+6 =%

-2 o ° .E = -4
3

® -2 -k =0

“.. Cocher la bonne solution de chaque équation ci-dessous.

2+ 2x = 4 o4 o2 D3

M (el _9
2 _ A _ 4 30 a3 o2
S A0 2 GE_ 2
5(c+3) =2+ (2x-6) a-4% o 4 0-6

.. Résoudre les équations suivantes.

B3+ x =125 | -8e+3=05x-2 i Fr+L=lx+9
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O Calculer avec des x

Je peux supprimer le signe - lorsqu’il est placé...

°L
e Devant ou derriére une lettre : 5' Qf' SQ,

e Devant ou derriére une parenthése (2+ b) = o(2+ b)

(2¢b)xa. = (2+b)a
¢ Entre deux lettres ou deux parenthéses ¢ \)3 = I)Clﬁ_

(3-a.) x(2+b) = (3-a)(2+b)

O Equation

Une efqu,cﬂl\ev» , clest une

Notons o 2o psida Lnconmu.
Résoudre une équation, c’est trouver la ou les valeurs de 1’inconnue x.

Exemple : Résoudre 2x + 1 = 9.

L’équation de départ. 9+ 4 - 9
Je commence par isoler 2x en

soustrayant 1 de chaque membre. 2x + 4 = 9
Pour isoler x, je 9% = 8

chaque membre.
En simplifiant les expressions,

j'obtiens x = 4. La, solution de
I’équation est donc
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PROPORTIONNALITE

Ou la régle de trois

N CEST QUOI LA PROPORTIONNALITE ?

Deux grandeurs sont proportionnelles si on peut passer des valeurs de I'une &
celles de 'autre en multipliant par un méme nombre (non nul).

Exemple : la quantité de farine dans une recette est proportionnelle au nombre de
personnes.

Fanine (q) +0 | 80 |420 | 460 | 320
Nembre de. pensemnes s 3 AL | 46 | 32

N\ LEPRODUIT EN CROIX

Le produit en croix permet de calculer le quatriéme terme manquant dans une
situation de proportionnalité. On appelle aussi cette méthode la régle de 3.

Qa b a

h
o

Exemple : calculer le prix de 5 tickets de cinéma & partir de ce tableau

Nombie de Ticketsa | Blix tstol 20 = Ax
= x5 JE T'EXPUSUE
2 AL 2 EN 2Dsec !
{
= 30

O i 0

O [

Le prix pour 5 tickets est donc 30 euros.
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1. Indiquer si les tableaux suivants sont des tableaux de

ERERCIGES

proportionnaliteé.
2 S AL | AS 20
20 | W8 | 60 | 80
40 | -4 2 \3 | 400
A00 [-10 | 20 | 4003 | 4000
4 2 1% 6
A 4 q | 46 |26

P@gﬂ,‘m nolite 7
OuL NoN
O] []
oul NN
O []
oul N
] []

2. Je meélange dans un verre 1 dose de sirop de fraise pour 6 doses d’eau.

Y Quelleestla part en sirop dans mon verre ?

3. Pour chaque tableau de proportionnalité, calculer la quatriéme

proportionnelle.
50 Y
250 +*©
=

yn

280

41
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SITUATION DE PROPORTIONNALITE

g
o
B
I
g @
g . . . . . s
g “‘g’ Reconnaitre sur le graphique une situation de proportionnalité
5§
- T
o8
g5
B
0
Doms aune Attuatisn de puopedionnalite, &
; 5§ 3
Qe points Aent alignes et payent por P
R'onigine. da Aepeie . -

Exemples : Le(s)quel(s) de ces trois graphiques représente(nt) une situation de
proportionnalité ?

Les points sont alignés avec lorigine du '3
repere donc c'est une situation de +
proportionnalité.

A d

Les points sont alignés mais pas avec -
Uorigine du repére donc ce n'est pas une o
situation de proportionnalité. X

N

X
R
Ve,

Les points ne sont pas alignés donc ce
n’est pas une situation de 4
proportionnalité. X

-
-
z=="

N
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exeRcices  \SN

‘® (/
1. Proportionnalité ou pas ? Parmi les graphiques ci-dessus, quels sont ¢ \/
susceptibles de représenter une situation de proportionnalité ¥

N + N
+
+
4
+
+
4
a ?ROR)PZ\'lONNAuTE a ?ROR)RTlONNAU'!E
Q PAS DE PROPORTIONNAUTE O PAS DE PROPORTIONNAUTE
A~ +
+
4+
+ y
&
Y +
a PROR)R’\'!ONNA\JTE £l ?Rob{LﬁONNAuTE
Q PAS DE PROPORTIONNAUTE O PAS DE PROPORTIONNAUTE

. Une histoire d’oranges. v
Un épicier utilise le graphique suivant pour indiquer le prix de ses oranges aux clients.

e Combien de kg d’oranges peut-on acheter cA
avec 8€ ?
16
L
12 <
'//
8
e Quel est le prix d’un kilogramme v
d’oranges ? 4 A
|/
)
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LA MOYENNE

C’est comme la médiane ?

La moyenne, c’est 'indicateur le plus représentatif d'une série de valeurs. Pour la
calculer, on additionne toutes les valeurs, qu’on divise par leur nombre.

MOYENNE

Exemple

| R | 3 | 0 I S S U

2+3+0+11+(-1) 15

Moyenne =

Deux séries différentes peuvent avoir 1a méme moyenne !

Par exemple, les deux séries suivantes possédent la méme moyenne.

S| 5| 5|5 |5 5 Mem\g =

JE T'EXPUQUE
4 EN 3Dsec !

[m] '3 [m]
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ERERGIGES

1. sans utiliser la calculatrice, calculer la moyenne des séries suivantes.

21212 |2 |2]2
o | 4 213 %Y |5
1 2| 2 2 4 | AD
A00| O 0 0 A00 | 4000

2. Sans utiliser la calculatrice, comparer les moyennes des paires
de séries suivantes (>, <ou =).

A 114 | A | A
A0 | 5 |40 | §
AEIERE:
A 3|5 | %

212 |[-2|-4
20 O [ 40 | 40
AR
| & | b

3. Compléter 1’élément manquant pour que la moyenne prenne la valeur

indiqueée.

0 5 3
A0 | AO A0 | 40
8) 2 6

1 [
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LA MEDIANE

Ca marche comme la moyenne ?

C’est le nombre qui divise les valeurs en 2 paquets de méme effectif.

! La médiane ne marche donc pas tout a fait comme la moyenne !

N METHODE

Calculons la médiane de cette série.

| 2 | 3 | 0 | 11 | -1

Etape 1 : je classe les valeurs par ordre croissant.

| -1 | 0 | 2 | 3 | 11

-

Etape 2 : le nombre de valeurs est ici impair, la médiane est la valeur centrale : 2.

Si le nombre de valeurs est pair, la médiane est la moyenne des deux valeurs

centrales.

N AVEC UN TABLEAU D’EFFECTIFS

Si les valeurs possédent des effectifs supérieurs & 1, on procéde de fagon suivante :

Valeurs -1 0] 2 3 11

Effectif 2 3 5 1 5
Etape 1 : je calcule les effectifs cumulés : 18.

Valeurs -1 (o) 2 3 11

Effectif 2 10 2 2 2

Effectif 2 12 14 16 18

cumulé

Etape 2 : je calcule la valeur médiane en calculant la moitié de ’effectif. Ici, la moitié de

Teffectif est 9 (= 18/2) donc la valeur centrale est O.
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ERERGICES

Q
o)
0
=
La masse des colis envoyés lors d’une journée d'une agence postale est % g
représentée par le diagramine en batons suivant. © @
(4
& o
A 5 B
= {0/}
? -+ ([ON QL
o B
¢4 ® p
g s 4 .g}.
@)
8 - 5
-3l
woq
' -
2 >
Mg kg g kg Sk 69 I MASE DU Cous

a. Combien de colis ont une masse égale & au moins 3 kg ¥

b. Déterminer la masse médiane d’un colis.

c. Quel est le pourcentage de colis dont la masse est au plus égale & 4kg ¥
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des données

g
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CALCULER UNE PROBABILITE

Ca marche comment s’il y a deux épreuves successives ?

Lo P«o&o&&ié dun événement su dune imue
c'est o cRance qu'sl (su ePe) Ao poduire .

La probabilité d’un événement se calcule avec la formule suivante :

nombre de résutats favorables a A

P(A) =
(4) nombre total d'issues

Exemple "

Quelle est la probabilité d’obtenir un nombre impair dans un lancer de dé ?

1. Je compte le nombre de résultats favorables & I’événement.
Les résultats impairs sont : 1;3; 5 —»ily en a donc 3.

2. Je compte le nombre total de résultats possibles.
L’ensemble des résultats possibles sont : 1;2;5;4;5,;6 »ilyena6.

3. Je calcule le quotient : j’obtiens la probabilité !
P(nombre impair) = 2 = %

Si doutes s istues ent 2o méme pobabilite de
s poduire , on parke abou d'couipobalifits

o
;
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/";" ERERGICES

D Sop

On considére 1’urne suivante de laquelle on tire une boule.

z

S99U U0

Q
D
n
ct
(=)
o
B
@
ct
o
e}
(00
]
B
[N
n
&
(=N
o
B

a. Sion g’'intéresse a la couleur de la boule, quelles sont les issues possibles ?

b. Si on g’intéresse au numéro écrit sur la boule, quelles sont les issues possibles ?

c. Cite un événement impossible.

EEEEE
NN
— — e

d. Quelle est la probabilité de ’événement « Obtenir une boule orange » ?

e. Quelle est la probabilité de ’événement « Obtenir un nombre inférieur ou
égalasS»?

T |
EEEE |
= l
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GESTION ET ORGANISATION DES
DONNEES : L’ ESSENTIEL A RETENIR

O Proportionnalité
Le produit en croix permet de calculer le quatriéme terme manquant dans une
situation de proportionnalité. On appelle aussi cette méthode la régle de 3.

Qa b
C 4 a

[0 Situation de proportionnalité

Doms une stuclion de popedionnalite, P4
Q"AM Aonk O’Q‘Iﬂ”\& el parent par ‘ ProfoRTONNEL |
2onigine. daw Aepde. >

O Calculer une moyenne

O Meédiane
C’est le nombre qui divise les valeurs en 2 paquets de méme effectif,

O Probabilité
La probabilité d’un événement se calcule avec la formule suivante :

nombre de résutats favorables a A

P(A) =
(4) nombre total d'issues
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Oz HOMOTHETIES

% C’est lorsqu’on agrandit une figure ?

ingls)

éomé

P

b

Ume o, clest mmgcnmqu
ogrondit ow aedut Qa:t;:aum de dépaik .

Lorsqu’on transforme une fisure par une homothétie, on la déplace par rapport a
un point tout en la réduisant ou en I'agrandissant d’un coefficient.

Une homothétie est donc caractérisée par:
 le centre : ¢’est un point fixe ;

* le rapport k : c’est le coefficient
d’agrandissement ou de réduction.

! Les points O, A et A’ sont toujours alignés.
Mais, selon la valeur du rapport k, I’ordre des points peut

varier.

 Les types d’homothéties

k> 1, c’est un agrandissement k =1, I'image est identique
Oe.
S, \
3 7 < ‘."o
1 - ',...‘ u.':;::.ﬁ A'
0<k<1,c’est une réduction k <0, c’est une symétrie centrale, qui

peut s’accompagner d'une réduction ou
d’un agrandissement
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EXERGICES

1. Dire dans chacun des cas suivants si A’B’C’ est ’image du triangle

ABC par une homothétie de centre O.
c. A
O A’ (¢]
X A X
/\ A -
B' ¢ B c

a. A
A o
A
/\ A
B C
“Oui " Non “Oui " Non “Oui " Non

2. Dans chacun des cas suivants, la figure verte est 1’image de la figure
rouge par une homothétie. Déterminer son centre et son rapport.

. V?’A A

Coithre. Ropport - Coithe. Roppod -

*w
r

3. Tracer 1’image du triangle ABC par ’homothétie de centre O et de rapport 3.
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éomeétrie

P

b

TRANSLATIONS V7

-
Est-ce quand la fisure reste identique ? M -

Wne Dioololion , c'est an déplacement

On dit que B est I'itnage de A par la translation
de vecteur u.

La figure image reste donc identique a la,
figure d’origine : I'itnage est simplement
placée & un endroit différent.

Il n’y a ni rotation, ni retournement, ni
déformation de la figure de départ.

Exemple
Toutes les figures suivantes sont des images de A par translation :

MM
VANWAAN

4 ATTENTION
X Cecin’est pas une X Cecin’est pas une X Cecin’est pas une
translation car 'image translation car 'image translation car 'image
est déformeée. est retournée. est orientée

différemment.

JVN W




ERERCIGES

1. Déterminersiles figures ci-dessous sont des translations de la figure A.

N
7

g

N

Q
(O}
o
=
([ON
ct
=
e
(O}

N
\ /D
|

2. Dessinerles images par la translation de vecteur i des figures ci-
dessous.

P

B
¢

| 7

miZa
|

BV
/
€l
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TUEOREME DE PYTHAGORE

I1 y a des carrés dans la formule, mais ou exactement ?

O
o
&
g
\O
S
(@]
\O
(@]

< THEOREME DE PYTHAGORE

Doums v , Y come de o tongueun f
dz{’,'MPoTé»\m et e'%oL&.Q.o,wum. des .coméa o ¢ /Wm
C =0+b 1 T
Exemple
Le triangle ABC est rectangle en B. i .
AB =10 cm et BC = 20 cm. Que vaut AC ? QxEI %%Pg&ug

Appliquons le théoréme de Pythagore dans le triangle ABC.

AC? = AB? + BC?
AC? = 10% + 202 = 100 + 400 = 500
AC=+v500=22,4cm

LA RECIPROQUE DU THEOREME
MMM&,&&,W&%W&M%K%
Bte. at é%oE&Qq.Aevme_du CoNen des Lowguueuns
der dewe aubres Ota M%mm%&ut

Ce triangle est-il rectangle ?

e o3+16

Y :25-:51-
2

N A+ Bc - At doue fo
< ‘ C 4 B tiangle est teciongle en d.
4
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EXERCICES ‘”&%

1. Donnerla longueur des segments coloriés en vert.

Q2
(O}
o
=
(O}
ct
=
e
(O}
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TUEOREME DE THALES

Je confonds I’ordre des lettres dans les triangles !

Seit deux droites (MB) eb (NC)W ex\.i\..
St fey daoites (BC) ef (MN) sonk porolleles, alew

AM_ - _AN _ MN
AB AC BC

» 11 y a deux configurations du théoréme de Thalés :

Triangles emboités Papillon

‘} \\\B/

\ \ \
\ \
\ \
) \
5\ "‘v A ‘v‘{\
\ \ N \
\ \ \n \ C
\ \ \ \
\ \ \
\ \ \
\ \ g\ ‘\
y \
\ \
\
\ \
\

M
Exemple c
Sur la figure ci-contre, les droites dv'
(MN) et (BC) sont paralléles. %
Calculer AM.
M A
Les droites (MB) et (NC) sont sécantes 1—,5 (277 B8
en A. Les droites (MN) et (BC) sont
paralléles. 5
D’aprés le théoréme de Thalés, on a L
dongc :
N
AM AN MN e PG
— == T'EXPUG
AB AC BC
EN 30seC !
Calcul de AM . E A 1 E
2¥ =%done AM =212 =% -
7,5 9 9 9
AM =5cm -

Ohracs
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ERERCIGES

(du)
1. Longueurs proportionnelles 4s) &
Place les points manquants sur la d,)
figure sachant que les droites (d,), (d,)
et (d3) sont paralléles et qu’on a les
égalités suivantes :
‘ A\

RF RT FT RC RQ CQ
— == =— g —=—=—
RC RQ CQ RM RH MH

SLI1oUI09N)

&. Associerles proportions aux figures.
Les droites (d,) et (d,) sont paralléles. Relier les figures avec les égalités correspondantes.

(4.) (d,)
|

A

3. Avec du calcul littéral.
Sachant que les droites (EN) et (CO) sont paralléles, déterminer la valeur
de x.
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REPERAGE DANS LE PLAN
Qu’est-ce qu'un repére orthonormé ? h

MIRACLE

Pour se repérer dans le plan, on utilise usuellement un repére orthonormeé.

éomeétrie

P

b

Un repére du plan, c’est Si les droites (OI) et (Od) De plus, si OI=0d, alors le

simplement trois points O, sont perpendiculaires, le repére est dit
I et Jnon alignés. repére est orthogonal. orthonormé. C’est le plus
utilisé.
I A
L J
J
Je
@
0

~ COORDONNEES D’UN POINT
Dans un repére, chaque point M est
associé & un unique couple de | =
nombres (X ;y) qu'on appelle les Dordonee B ® M
coordonnées du point M.

Le nombre x est 1’abscisse du point :
M : il se lit sur I’axe horizontal. o = vy

Le nombre y est I’ordonnée du point
M : il se lit sur ’axe wvertical.

Exemples

4
4
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ERERCIGES

1. Dans le repére orthonormé (0, I, J), quelles sont les
coordonnées des points ci-dessous ?

Q
(O
o
=
([ON
(4
=
e
(O}

A . C
A (e 3 eeeeeeeeeeeeeeens ) 8
g Coverererereeeeeens 3 eeeeeeeeeeeeeeeeens ) 24
Coverererereeeeeens 3 reeerreeereeanans ) . la
D Gveererereeeees 3 eeeeeeeeeeeeeeeaeas ) I
E G 3 rreerreeereeenans ) ) o = i
N G e, ?
( ; ) I
2. Vrai ou faux ?
J Le repére est orthonormé. OVrai 0OFaux
N
L’abscisse du point A est 2. OVrai OFaux
B e L’ordonnée du point A est 2. OVrai 0OFaux
J oA L’abscisse du point B est -2. OVrai OFaux
of = i L’ordonnée du point B est -2. OVrai [OFaux
i oD Les coordonnées du point C sont (-3;-2). O Vrai 0O Faux
Les coordonnées du point D gont (-2 ; -2). O Vrai O Faux

3. Placer des points.

A(-2;1) A
B (-4;3) T
C(5;-8) T
D(-5;0) T
E (0;-2) I
F(©6;1L ’

o
A4
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GEOMETRIE : L’ ESSENTIEL A RETENIR

4 )
O Homothétie

Unme , Clest m‘b.m\aﬁvumh%q\u
ograndit ow aeduit -QD.WE. de dépait .

O Translation

Une , c'est un déplacoment NediRigne. .

La figure image reste identique 3 la figure d’origine :
I'image est simplement placée & un endroit différent. Il
n'y a ni rotation, ni retournement, ni déformation de
la figure de départ.

O Théoréme de Pythagore

Doums v , % comé de La.fongueur
de 2'hypstene est éqol Q& Rou semme des carmés . e
dea Qongqueuns des dewx aubres cBtéa . o /W

C/:Q,'\'b

O Théoréme de Thalés
Seit deux daoites (MB) et (NC) scandes en A.
St €es droites (BC) et (MN) sonk poraflsles, alew

AM _ AN _ MN
B AL BE

[0 Repérage dans le plan
Dans un repére, chaque point M est N

sz s . . | r M
associé & un unique couple de nombres (X ; D'ordonmen 5
y) qu’on appelle les coordonnées du point
M.

J1 i

Le nombre x est 1’abscisse du point M : il . N
se lit sur ’axe horizontal. 0! = D
Le nombre y est ’ordonnée du point M : il Dobene.
se lit sur I’axe vertical.
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LE TEMPS

Convertir et additionner les durées

e

+ ASTUCE POUR CONVERTIR LES DUREES

Comment traduire le nombre d’heures en heures et minutes ?

1 » Je recopie le nombre d’heures.

2. Puis je multiplie 1a décimale par 6 pour obtenir le nombre de minutes !

JE T'EXPUQUE
32h=__h_ min? EN 2Dsec !
JE— ) Jd
e [E]2,53 ]
328 — 3R 12 mun I -
[
” - .
s ADDITIONNER LES DUREES -
On additionne les minutes entre elles, puis les heures entre elles. -
Exemple 1 Exemple 3
2% 20 min 418 15 min
T 25 min T BR 2L min
28 55 min, 6 dtmun
Et sile nombre de minutes obtenu dépasse 60 ?
Etape 1: Etape 2 : Etape 3 :
J’additionne. Je remarque que 75 min J’obtiens le résultat.
=60 min + 15 min donc 1 h 15 min.
2 £ 35 mun 3R FBmun LB A5 i o/
s = nmin
t 4R LOmin Q l
. 2R + AR /Smun
DR THMn
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EXERCICES
B
1. convertir les durées avec I’astuce de la page précédente. g
®
?),?)‘R, = 'P\, mun | = AR SSmin g
@
28 = B wun ;A = 4R omn 5
B8R = R min | SR = BRSHmin
2. Effectuer les calculs.
L"SW\U\- * Alﬂ\”\a =
5%min + O wun =
LR ASmin. + AR OSwmin =
5@ Wrmun + SR Mwmin =
3. Effectuer les calculs.
248 D3 mun AR 3L win
i LS win T AR 5> min
L& 4T mun DR 55 mun
¥ 5R 49 min * 3R 28 wun
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VITESSE ET DISTANGE

Comment calculer une distance a partir d’une vitesse ¢

é& CALCULER UNE VITESSE

La vitesse, c’est la distance parcourue en 1 heure, soit 60 minutes. L'unité est le
/h.

Lorsque la vitesse est mesurée comme la, distance parcourue en 1s, on utilise alors
T'unité m/s.

Exemple X

Un joggeur met 20 min pour parcourir le tour du lac mesurant 4,5 km. Quelle est sa

vitesse ¢

L, 5%m en 20min Combien. en E0min. ?
Il parcourt 13,5 km en 1 heure;

‘ ‘ sa vitesse est donc 13,5 km/h.
2 S

o+ x5 2 435 b JE T'EXPUSUE
Répowe : 3x o5 = 435k /R 4 EN BDSEC |
N CALCULER UNE DISTANCE E ] E
distorce (1) = witeme (o) x duade (£ ﬁhi

d

vx [m]..:

Exemple .
Je cours & une vitesse moyenne de 12 km/h pendant 45 min. Quelle distance ai-je
réalisée ?
1. Je convertis 45 min en heure, soit 0,75 h. . J’applique la formule. La distance
est de 9 km.
V- K x = d/
= OF5R
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ERERCIGES

1. calculer les vitesses suivantes.

Un piéton met & h pour parcourir 9 km. Quelle est sa vitesse en km/h ?

Un dauphin parcourt en moyenne 80 km en 15 min. Quelle est sa vitesse en kmmn/h 2

Un sprinteur met 10 secondes pour parcourir 100 métres. Quelle est sa vitesse en km/h ¢

Un train a parcouru les 860 km qui séparent Paris de Dijon en 4 heures. Quelle est sa
vitesse en km/h ?

&. Calculer les distances suivantes.

Un piéton qui marche pendant 30 min 3 une vitesse de 8 km/h.

Un guépard qui court pendant 15 min & une vitesse de 80 km/h.

Un camion qui roule pendant 8 h 30 min 3 une vitesse de 90 km/h.

Un train qui avance pendant 8 h 4 une vitesse de 120 km/h.
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CONVERTIR LES UNITES

de longueur, d’aires et de volumes

JE T'EXPUSUE

4 EN dDseC !
=]

Meéthode :

1. J’écris la mesure en inscrivant le chiffre des
unités dans la case correspondante.

2. Je compléte avec des zéros pour arriver 3 'unité
recherchée.

N\ CONVERTIR UNE LONGUEUR

Convertir: 5,2 km = ....... m?

%m%mdm@dmmm
s, 1 2 | o | o

Je lis le résultat : 5,8 km =5 300 m

¥ AIRE

Dans un tableau de conversion d’aires, il y a deux colonnes par unité.

Convertir: 12 hm?=....... m2 ?

e f | dam " dm- oms | omms
A12(0o|l0fl0]O0

Je lis le résultat : 12 hm? = 120 000 m?

< VOLUME

Dans un tableau de conversion de volumes, il y a trois colonnes par unité.

Convertir: 74,1hm3=....... ms3 ?

o | R dom’ wm® dm® um? wun®
+4,]4]0]0[0]|0]|O

Je lis le résultat : 74,1 hm? = 74,100 000 m?
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- - )
=]
Q.
@
c
1. classer par ordre croissant les mesures de longueur suivantes. A
>
2
2w 0,19““. 20cm 0, 2mm. 0,007m a
@
n
4 £ £ <

&. Convertir les mesures d’aires suivantes.

PG ot | aomr | a1 o T wrs
P1B,8 M2 oo, hm?
0,023 dm? = ....cccceevvveeeennnn. cm?
0,92 km?=......ccecveverennnn. hm?
89,032 = oo, dm?

3. Inscrire dans le cercle la plus grande mesure de chaque ligne.

LE PLug GRAND
v
Awd AOdm 0,04 R Q
20cn O2dm 0,2m
05 50cm 500dm.
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CALCULER LES AIRES

Un peu de géométrie

\\ LES AIRES A CONNAITRE

Carré Rectangle Disque
o 2
oo 1
Aire = IXL Aire = mr?
Aire = a? e
Triangle rectangle Triangle Parallélogramme
Houterwr ,
Howdew Howdean
Boxe. Bose Zoxe
Base x Hauteur Aire = Base x Hauteur Aire = Base X Hauteur
Aire = > ire = 2

4 CALCULER UNE AIRE D’UNE FIGURE

On veut calculer 'aire de la figure suivante. 3

S
On reconnait un rectangle auquel on enléve une surface équivalente & un triangle.

25 as

A
T . k
2
4

20
Auve = 25xd gou}@, = 4x20 Ane = 35-20
= 35 2 = SSuwa.

I (%
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EXERGICES

Exprimer 1’aire en blcu de chaque figure.
Un carreau correspond a une unité d’aire (u.a.).

Q
)
)
)
Q
0]
o
=
0
@
ct
=
D
n
o
=
D
(0]
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CALCULER LES VOLUMES

Ne te perds plus entre les formules !

Pour les trois formules fondamentales, le principe est commun : on multiplie
’aire de la base par la hauteur.

Cube Parallélépipéde (pavé droit) Cylindre
r
'y —
C | | e, e
....................... ]
Lo’ C l_
C
Volume = ¢3 Volume = LX1xh Volume = T Xxr?xh

Pour les suivantes, retenir le facteur 3 :

Boule Cone Pyramide

oo
)

aire B

4
_4 3 Bxh Bxh
Volume 3 XTXT Volume = - Volume = 3

7



ERERCIGES

Exprimer le volume de chaque solide. Un carreau correspond a une uniteé.

Q
)
o
)
o
D
c
=
0
D
ct
=
D
0
c
r]
D
0

oooooooooooooooooo
.
oo’
.
.
ale®

.
o
- )

.
oooooooooo
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GRANDEURS ET MESURES :
L’ ESSENTIEL A RETENIR

é [0 Vitesse et distance )
La vitesse, c’est la distance parcourue en 1 heure, soit 60 minutes. L'unité est le km/h.
Lorsque la vitesse est mesurée comine la distance parcourue en 1g, on utilise alors I'unité m/s.

distonce (1) = wviteme () x dunrge. (£)
dv = v x kL
O Les aires
Carré Rectangle Disque
* U
Aire = a? Aire = 1x L Aire = mr?
Triangle rectangle Triangle Parallélogramme
Boxe. i !
B H Boxe Bove.
Aire = ase x Hauteur Base X Hauteur Aire = Base X Hauteur
2 Aire =
2
O Les volumes
Cube Parallélépipéde (paveé Cylindre
droit) r
L —
c ~
............... R
. C c ............ l._. ................ .-i...
Volume = c¢3 Volume = mxr?Xxh
Volume = LX1lXh
Boule Cone Pyramide
N = -
B Xh
4 B X h —
Volume = = X 1 X r3 Volume = Volume = —3
74
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Exercice 1
28+ 7=35
32+9=41
27 +9=36
29+5=34
31+8=39

Exercice 2
15+7=22
23+8=31
36+ 12=48
59 +24 =83
66 +29=95
89 +13=102
148 + 17 =165
165+21 =186

Exercice 3
39+9=48

48 + 98 = 146
125+99=224
537 -99 =438
2136-999=1137

Exercice 1

23 x10=230

0,14 x 100 =14

0,9912 x 1000=991,2
81,22 x 0,001 =0,08122
92 +-10=9,2

81,02 - 1000=0,08102
0,0035 =100 =0,000035
555 +-1000=0,555

Exercice 2

16 x 5=80

43 x5=215
125 x5=625
990 x 5=4950
23+-5=46
85+-5=17
130+-5=26
981 +5=196,2

Exercice 3

47 x 10=470
0,47 x 100 =47
4,7 x 1000 =4700
470 x0,01=4,7
47 x0,1=4,7

Par ordre croissant :
47 x 0,1

470 x 0,01

0,47 x 100

47 x 10

4,7 x 1000

Exercice 1
Dans lordre de gauche a droite
25%;50%;33,3%;25%

Exercice 2

50% de 70 = 35
25% de 200 =50
40% de 16 =64
30% de 666 = 199,8
20% de 420 =84
75% de 40 = 30
80% de 25 =20
12,5% de 80 =10

Exercice 3

La valeur la plus grande :
50% de 40 =20
25%de12=3
2/3de15=10

20% de 60 =12

Exercice 1
A=-15
B=45
C=-1
D=78
E=16

Exercice 2

+ +

+

Exercice 3
3 -4
-11 -9
12 2

Exercice 4
5> -50
2> 20

Exercice 1

Exercice 2
1

2

N

log ok g ok o

UlRA|WwW RS wa |-

N
o

Exercice 3
i 11

5.
711 20

Exercice 1
Faux Vrai
Faux Vrai
Vrai Faux

Exercice 2
6+12 _ 18 _ 19-1 1

7+12 19 19 19
3 2 _9-8 1

4 3 12 12

3 5 .1 _
4 4 2
Exercice 3

1,1, 1 _ 7

5 10 20 20

3 5 _33-35 2
7 11 77 77
1 1.2 _ 1 5 _ 1
3 6 5 3 12 12
1 7 7 7 5
_____ +_=_

©
I
)
o
=
N
N
NN

Exercice 1

e 8X9X9Ix8x8x9x8=28%x093

o (-2)X3x%x(-2)x3x3=(-2)2x
33

e3X7Xx3%x49x3x3="73x3*

04X (—2)X5x(=2)x5x%x(-2)x
5=(-2)°x53

9 1.3 _1_1 0% r3\3
-—X—x—x—x—:(—) X(—)
17272747 2 2 2

Exercice 2
= . » 8
™ o
-3 . s -9
(’3)2 e e -8
(-4 )5 e &) 3
‘23 c o -4
Exercice 3

Positif: 7%; (=7)?; 772
Négatif: —7%; —(=7)?



Exercice 1

102 = 100

10 = 1 000 000
1071 =0,1

10~ = 0,0001
10°=1

10° = 100 000

Exercice 2

400 000 000 4
0,000 004 .

40 000 ¢

0,04

0,004

0,000 000 004 ¢

o
.
)

¢ ¢ 0o & D
a
o
()

Exercice 3

2 C £
40° At (%) (40Pxa0 =

4 3

5 A0t

Ve

> 8 5
20 e (oY) ()
40°

Exercice 1

V25 =

V81 =

V121 =

Vidd =12

V100 =10

Vel=9

Exercice 2

\Z5 5: -5 5 J&F (& 5
@W T (R VE e

Exercice 3
® | e double de 100 est
® | a moitié de 100 est
® | e carré de 100 est
® | aracine carrée de 100 est
® | 'opposé de 100 est
® |'inverse de 100 est

Exercice 4

8 ¢ A5 < 46

3 < W5 < 48
Vs <

et £ R K 8

e <l < (™
<38 <

4, S 4 2 -5
= A7 P RY ) A0 x 40

Exercice 1
Les nombres premiers sont: 13;
17,31;67;97.

Exercice 2
Divisible par 3 et 5:30
Divisible par 2 et 9:36

Exercice 3

54 =2 x 33

140 =22 x5x7
462 =2 x3x7x11

Exercice 1

GO=x+5

RS = 2x
6

HE =x—4,5

AC = 3x
8

Exercice 2

Airegrang rectangle — 5(x+5)

Airepes rectangle — 5x

Aire de la partie bleue =
Aire du Grand rectangle -
Aire du Petit rectangle
Airegieye = 5(x +5) — 5x

=25
Exercice 3
Périmeétre =4 x 25+ 6 Xx
=6x+10
Exercice 4
a. (ab)? = a® x b?
1 1
b. —2=23
1 1 1
C. = X=-=—
a b ab
Exercice 1
Lk + 5x e o 20
k x Sx @ s 20x*
ty + 5 e o lL+Sx
ke x S © e 9x
k-5x e s -20x
%) x 5x e o L4-5yx
Exercice 2

5x+3+2x—-6=7x—-3
—2x — 5x + 3x% + 5x% = 8x%2 — 7x
—5x2+3+8x2—-9=3x2-6

—5x+3—-x+2=—-6x+5
6x2% + 2x — x + x% + 0x — 4x?

=3x% +x
Exercice 3
Périmétre=a+a+1+a+a
+1+4+1+a
+a+1
=6a+4
Exercice 1
A=3x+16
B=6y—2
C=11x—54
D=10x—-11
E=-8y+42
Exercice 2
Les facteurs communs sont :
A.4,5
B. x
C.a
D.y
E.6
Exercice 3
A=a(4a+3)
B=t(2t+1)
C=5z(z+5)
D =a(a—-3)
E = 8b(1 —3b)
F = 6t(t + 4)
2x+3=3x+9 x+2=2x+6
x+10=2x+5 x+2=11
4x = 24 2x+20=2x+2
Exercice 1
» x++ =95
-3 e » x-8 =-6
¢ @ Lo = -4
1 = 2 Xx+6 =%
-2 e o RCEYPEE
3
2 -2x -4 =0
Exercice 2
x=1
_ 9
T
2
x=—6



Exercice 3

x =22
_13
X=%
_7
XT3
Exercice 1

Tableau 1 : Oui (x4)
Tableau 2 : Oui (x10)
Tableau 3: Non

Exercice 2
La part de sirop est de 1/7.

Exercice 3
_4x250
=—5—=
400 x 14
T280

y =500 000

Exercice 1

Pas de
proportionnalit
é

Proportionnalit
é

Pas de
proportionnalit
é

Proportionnalit
é

Exercice 2

e On peut acheter 5 kg d'oranges
avec 8€.

e Le prix d'un kilogramme
d'oranges est donc 2 soit 1,6 €.

Exercice 1

Les moyennes sont les suivantes :

2:25;3;200.

Exercice 2
1>0,5;7,5<10;0,5<0,625; 4=4

Exercice 3
Les valeurs manquantes sont les
suivantes:15;10;-2;7.

a. 16 colis

b. Leffectif total est de 24. En
calculant leffectif cumulé, on
obtient la masse médiane de
3kg.

c. Ilya 19 colis dont la masse
est au plus égale a 4kg. Cela
représente 79,1%.

a. Ilya 3 couleurs donc 3 issues
possibles.

b. Les nombres possibles sont:
1;2;3;4:;5,;6,;8 soit 7 issues
possibles.

c. Tirer une boule noire.

d. Ily a4 boules orange sur un
total de 8 boules. La
probabilité est de %.

e. Ily a6 boulesdont les
nombres sont inférieurs ou
égaux a 5 : la probabilité est
de 6/8 =3/4.

Exercice 1

a. Non:les points O,BetB' ne
sont pas alignés. Les points O,
C, et C' ne sont pas alignés.

b. Non:les points O,BetB’ ne
sont pas alignés. Les points O,
C, et C' ne sont pas alignés.

c. Oui

Exercice 2
Figure 1: Centre A, rapport 3
Figure 2 : Centre B, rapport -2

Exercice 3

Exercice 1
Seule la figure D est limage
de A par translation

Exercice 2

S LB
N ]
e

Exercice 1
x? =22 422
x?>=8

x=v8=2V2

132 = 52 + x?
x? =169 — 25 = 144
x =12

x? =52 122

x? =25+ 144 = 169

x =169 = 13

Exercice 2

De la gauche vers la droite.

32+4°=9+16
=25=52 62
Le triangle n'est pas rectangle.

32+32=9+9=18

= (V9x2)" = (3v2)’

Le triangle est rectangle et
isocele.

202 + 212 = 400 + 441 = 841
=292
Le triangle est rectangle.

Exercice 1
@)

€
-l

&
(g]

Exercice 2

Exercice 3
SE SN NE
SC~ SO~ oC

A e
~
\ﬁ
A
. &y o FE. PA
€ F& FA
H
€ #
F
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25+x)=15

Exercice 1
A@2;1)
B(4;3)
C(1;4)
D(-2;2)
E(-3;-1)
F(2;-2)

Exercice 2

Le repére est orthonormé. Vrai
L'abscisse du point A est 2. Vrai
L'ordonnée du point A est 2. Faux
L'abscisse du point B est -2. Vrai
L'ordonnée du point B est -2. Faux

Les coordonnées du point C sont (-3 ; -
2). Vrai

Les coordonnées du point D sont (-2 ; -
2). Faux

Exercice 3

Exercice 1

33h=3h18 min
42h=4h12min
78h=7h48 min

. On divise par 6 pour le chemin
inverse.

1,25h=1h15min
4,33h=4h20 min

89 h=8h54min

Exercice 2

45 min + 12 min = 57 min

55 min + 20 min=1 h 15 min
2h15min+1 h 05 min=3h 20 min
5h44min+5h 11 min=10h55min

Exercice 3

2 h 39 min + 45 min = 3 h 24 min
1h32min+3h53min=5h25min
4h 17 min+5h49 min=10h 06 min
3h55min+7h28min= 11h23
min

Exercice 1
o 45km/h
e 80km/h
e 36km/h
e 65km/h

Exercice 2
2,5 km
20 km
225 km
360 km

Exercice 1
0,2mm<0,002m<20cm
<2m<0,2hm

Exercice 2
713,8m2=0,07138 hm?
0,0263 dm? = 2,63 cm?
0,92 km?2 =92 hm?
89,03 m2=8903 dm?

Exercice 3

Voici les plus grandes mesures de
chaque ligne:

© 0,01 hm3

0,02 m?3

® 0,5 m3et 500 m3

28 u.a. 24 u.a.
5-n(2,5)? 20 ua.
28 u.a. 41 u.a.
8 u.v. 30 uwv.
47 v 2n u.

3
20m 48 u.v.

3




VACANCES

k. 30 fiches manuscrites et colorées

Des jeux, des quiz, des exos corrigés
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