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Parcours

Réviser régulierement pendant lannée.
Objectif: 1 séance par semaine.

Parcours

Pour se remettre dans le bain avant les controles.
Objectif: 1 séance avant chaque devoir surveillé.

Parcours NTENSE

Tu as tout oublié ? Pas de panique, revois tout le
programme en 2 semaines.
Objectif: 2 séances par jour pendant deux semaines.
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Nombres et calculs

Ensembles de nombres

N DEFINITION

Les nombres sont classés en fonction de leur nature. Comme des poupées russes, leurs
ensembles s'emboitent.

e N:les sont les nombres entiers positifs. Ils permettent de compter.
Exemples:0;1;5;22;632.

o Z:Les sont les hombres entiers positifs et négatifs. Exemples:-19;-5
:0:13.

e D :Leshnombres sont les quotients qui peuvent s'écrire sous la forme % ou

a est un nombre relatif et n un entier naturel. Autrement dit, ce sont des nombres avec une
virgule, mais le hnombre de décimales derriere la virgule ne doit pas étre infini | Exemples :

05:-13,7:>.
10

Vs . ] . a \
e Q:Lesnombres peuvent s'écrire sous forme d'un quotient ~ou a est un

entier relatif et b un entier différent de 0. Exemples:1;16; %

e R:C'estensemble des hombres tels qu'on les connait. En plus des nombres
précédents, on y trouve ceux qui ne peuvent pas s'écrire sous forme de quotient de
nombres entiers. On dit qu'ils sont ,comme 1 ou V2.

e« HEN ot HEZ
5,3=%_dmc5,3ébei5,3€®.

« A3 €N con-A et negarif.
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ExeheAces-

Vrai ou faux ?

e Un nombre décimal ne peut pas étre un entier. Vrai Faux
e Un nombre décimal est un rationnel. Vrai Faux
e Unnombre décimal est un réel. Vrai Faux
e Unnombre irrationnel peut étre un entier. Vrai Faux
e Un nombre entier relatif est un décimal. Vrai Faux

Cocher la (ou les) réponse(s) exacte(s).

e 1,35 estun nombre entier naturel décimal rationnel réel
20 4 7 1 2
* - est un nombre entier naturel décimal rationnel réel
1 d ;. A )
¢ —3 est un nombre entier naturel décimal rationnel réel
e /16 estun nombre entier naturel décimal rationnel réel
e 10m estun nombre entier naturel décimal rationnel réel
Entourer en les nombres entiers, en rouge les rationnels non décimaux et en

bleu les nombres irrationnels.

2

]

|
+|w
W|>

SoitA= ——4+%43
3 6 2

Donner un nombre x € Ntel que A € N.

Donner un nombre x € Ntelque A € Q \ D.
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Nombres et calculs

Encadrement d’un reel

N CEST QUOI, ENCADRER UN NOMBRE ?

Soit un nombren € Z.

Donner un encadrement décimal d'un réel x a 10~ prés (ou d'amplitude 107™"), c'est
donner deux nombres décimauxaetbtelsquea<x<betbh—a=10"".

< -3
Un emcodremend de T oo O pres et

dA%4 £ © £ DU

N LA METHODE

Exemple : Donner un encadrement & 103 prés de /5.

1. JelisV/5 =~ 2,236 067 978 & la calculatrice. VS ~ 2,236 061 oW

2. Jobtiens le plus petit nombre d'un
encadrement a 1073 en tronquant a 3
. < ° y B . 2'236
chiffres apreés la virgule, c'est-a-dire en
retirant les décimales apres la troisieme
virgule.

3. Le deuxieme nombre de lencadrement 2,236
s'obtient en ajoutant 102 soit 0,001 au
premier nombre.

L S 10-3 nre
4. Jobtiens un encadrement & 1073 pres de V5. 2,2?)6 < \]'g < 2'2‘5'-'{-

-~



ExveheAces

Vrai ou faux ? Un encadrement

10~ présdev11 4+ 5est 82 <V11+5 < 8,4 Vrai Faux
1072 présdemest 3,14 <m < 3,15 Vrai Faux
1073 prés de —4+v/7 est 8 — 10,584 < —4+/7 < —10,583 Vrai Faux
1072 présde 2,758 x 1071 est 2,75 < 2,758 x 1071 < 2,76 Vrai Faux

Donner un encadrement des hombres

A laide de la calculatrice on a obtenu \/(’I 9)

Donner un encadrement de V19 : 435889894

e 010 lpres:

e 1073 pres:

e A107°prés:

Pour chaque nombre irrationnel, déterminer un encadrement & 103 prés.

10
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Nombres et calculs

Intervalles de R

N CEST QUOI UN INTERVALLE ?

Un intervalle est une partie en un seul morceau de la droite des nombres réels.

Ily a des intervalles bornés (par deux nombres)

o <X <b o a<x<b p
o > D -

rd

Lo ;b] JajbL
Et des intervalles non bornés, qui vont jusqu'a linfini
x{o o o XY

& P
J-©;al Lo+l

N BORNE, OUVERT, INFINI... JE M'EMBROUILLE !

e Borné veut dire qu'ily a un nombre bornant

lintervalle (et non pas Linfini). Un intervalle CORRECT INCORRECT
borné peut étre ouvert ou fermé.

[O;+w L vV o] K

e Unintervalle ouvert peut étre borné ou non
borné. Attention : un intervalle non borné est 1-0;2C v ) ~l;+00] X
toujours ouvert.

A ECRIRE AVEC LES INEGALITES

—1<x<1 xestcomprisentre-1et1 exclus. 1-11[ ] c

2<x <5 xestcomprisentre 2inclus et 5 exclu. [2; 5] E g

x <4  xeststrictement inférieur & 4 ] — o0 4] 4
x> -2  xestsupérieur ou égal a-2 [—2; +oof -2

11



&/xeueicess
Traduire chacune des inégalités suivantes a Uaide d’intervalles.
x=3 0<x<?2 x < 0,01

36 >x>34 —-1<x<1 x <0

Pour chaque ensemble, entourer la seule écriture correcte.

x <3 J-w;3] [0 3L J-0; 3L
-2 S t2,5] J1-2;51] 1-2;5¢L
x %0 Lo; +] (Oj+o[  10;+L
A0 %%y 3 C40;3] 13,401 (40,30
of{vr [S;+0l S, +ol 1-e0,5L

Compléter le tableau.

Inégalités y Représentation graphique Intervalle
1<x<4 } } } } } : =
: : : . [-2,3;0]
X< 3 T T T T T T —

12
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Nombres et calculs

Distance et valeur absaolue

N VALEUR ABSOLUE

Lo valerr aBsRue dluw nombe aeel 1 edl S
nombe note [ | Lel que — 00—y

e AL 40 abou lxl=- l-cl =6 v

Interprétation graphique : la valeur absolue d'un nombre c'est sa distance & zéro.

Ainsi, la distance de 5 & O est de 5. Et la distance de -5 d 0 est ausside 5|
C'est pour cela que |-5] =|5] =5
N CALCULER AVEC LA VALEUR ABSOLUE

On commence par calculer l'expression -4+ ul = 1@ = v

& Lintérieur des signes | w.. | lo=51 | -3 3 v

N DISTANCE
La. distonce enbre Les Acefr o ek b est

Notation: |[x — a| < réquivautda—-r<x <a+r

e *r
I | ] S
L | J 7
a-r o o+r
cerne de
Q'indervalle.
Exemple: |x — 3| < 1équivautd 2 — 1 <x < 3 +1,s0it 2 < x < 4 etx €]2;4].

13



Enxceeicen
Vrai ou faux ?

e |-4+10|=-6 Vrai Faux e |325—-40,1| =76 | Vrai Faux
e |V5-3|=3-+5[]Vrai [ | Faux e |-2|—|-1]=-3[] Vrai [ | Faux

Simplifier Uécriture des réels suivants, c’est-a-dire écrire sans les barres de
valeur absolue.

l“2+?.>l T reesserscseesensessssssssassnssnns |5"3|+ ll-l"'}\—_ ...............................................................
=342 = I=5=40) = 1340l = oo
1-24+ 29| = S10,9-A61=DF o oo

Compléter le tableau suivant.

Centre de Rayon de

B . Valeur absolue
I’intervalle 'intervalle

Intervalle Inégalité
[4 ; 4]

|x+3|=<1

Déterminer 'ensemble des réels x vérifiant. Représenter sur une droite graduée.

e |x—2|<5

o |x—10]| <25

14
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Nombres et calculs

Fractions

N CALCULER AVEC DES FRACTIONS
Pour additionner ou soustraire, il faut penser & trouver le dénominateur commun.

Si un dénominateur est un multiple de lautre  Sinon, j'utilise la méthode du “papillon”

/@;cm\ﬁp&kwl T —
fow oldlenis G anr 5 : g "y
%Jf% =_§%-+% déuominater. ’lg%z 26 + AxD
@ ) , .73x6

connan = g 40 et R

cext ?_ ‘C ’ WeWD. e
Que en x B ) AZ +?> _ A_S
) [ Y =5/
6 6

Pour multiplier ou diviser :

Je multiplie les numérateurs entre eux, puis Diviser par une fraction, c'est simplement

les dénominateurs entre eux. multiplier son inverse.
345 _ s 3,25 3, % 3d
¥ 2 T % y o F W2 hxl 8

N DES FRACTIONS DE FRACTIONS, AU SECOURS

Pas de panique, il suffit de transformer la grande barre de fraction en un signe de
division. Diviser par une fraction, c’est multiplier son inverse. Et voild !

elolo|e
o
a
o

N BIEN PENSER AUX PRIORITES
Dans un calcul avec plusieurs opérations, la multiplication et la division ont la priorité
sur l'addition et la soustraction.

5 g _ S =25 .2 _ "
5t 3xs T ot s )Y

15



ExeheAces-

Pour chaque expression, entourer la forme qui lui est égale.

x 24
x
dx

X +b

5- X441
-2

Effectuer les calculs suivants.
12 5 _
7 14
8 6

B= —

35 T 105~
23 12

C=————

26 260
5 3

D: —_—_ =

32 8

Effectuer les calculs suivants.

24 LS

-2u 48

b2
373

A )
=32

oo|v?

4
5

Flw| *

+
]

16
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Nombres et calculs

Puissances

La puissance d'un nombre, c'est la
multiplication répétée de ce nombre '
avec lui-méme. 2 = g x 2 x 2 x 21

| %Q.ci:mdz 2
N REGLES DE CALCUL

Je multiplie deux puissances qui ont la méme  Je divise deux puissances qui ont la méme base

base en additionnant leurs exposants. en soustrayant les exposants.
wm " mEn "
a x & = o o s
— = oL
(¢ W

Une puissance de puissance ? Je multiplie les ™ X

exposants ! (Q, ) = QL

Si les puissances n‘'ont pas la méme base mais — - m
le mé&me exposant, on peut factoriser. o x b = (Qb)
Exemples: 2’ x 57 = (2 x 5)” = 107 -

w
a . &)
La méme regle s'‘applique pour un quotient. b"™ b

N LA PUISSANCE NEGATIVES, COMMENT CA MARCHE ?

Pour un nombre réel a non nul, et n un

nombre entier, la puissance négative, -n y
c'est une division répétée. Q@ = T
Ainsi, a ™ c'est Uinverse de a™.

N ATTENTION, ERREURS CLASSIQUES

X Je ne peux pas additionner les puissances en additionnant leurs exposants.
M+ aza T @ atb £ (b))

X Jene peux pas « descendre » le signe de l'exposant.

€ 16 X c . A
I = 14

17



ExveheAces-

Cocher la ou les réponses exactes.

57 x (5%)? est égal a 57 x 5° 57 x 56 512 513
%est égal a -373 373 —3% —3%
Pour tous réels a et b non nuls, (ZZ; est égal o

a21b2 (ab)? a *b? a~3b?
Pour tous réels a et b non nuls, (;;)4 X b est égal a

Entourer Uintrus dans chaque série.

. 3 N -1 649

35x 4ot 3S 000 &) i - (2x2) Fx 6%
A 4 -4

35 0,035 x AO-'L (W)t (uY" = Gs'l- %_—

A073

a et b sont des réels non nuls. Simplifier les expressions suivantes.

o' x (ab) = (6% k)=
(0}% b)S = (obl)g =
atb

Calculer A et B sous la forme de puissances de 2, de 3 et de 5.

A ST X104 X3 5 (=6)" x15% x (-16)’

105 %37 x50 25 % 123

18
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Nombres et calculs

Racine carree

Lo. Accine camee den , wiiée Vv
ot Lo nombie poslif qui o qsun came 1.

Exemple : \/9 est le nombre positif qui a pour carré 9.
Doncv9=3car3?=3x3 =9

S0 o et um nowdne Adel ofoan o - lal

Exemple:/(—8)? =|-8| =8

N CALCULER LES RACINES CARREES

Soit a et b deux réels positifs. Je peux
deux racines en mettant sous le méme signe. v b = a b

Exemple : V50 x V3 =50 x 3 = V150 4

Je peux simplifier un quotient. o = _&
Exemple:\/lTE:%zlzﬁzs o b
Attention !
)( Impossible de simplifier les Je peux seulement effectuer addition
additions de racines a Uintérieur du signe
V2+V3#V2+3 V2+3=+5

N METTRE SOUS FORME a+/b

La forme préconisée pour les racines carrées est de type avb ou a et b sont des
entiers, b étant le plus petit possible.

Exemple: V8 =vV2 x4 =2xVd=V2x2=22

19



ExeeAces
Entourer de la méme couleur les nombres égaux.

5 VW2 a0 Vao mr 203
A0 slto 5 a3 Yaor 2o

Ecrire ces nombres sous la forme 2v2 avec a et b des entiers et b le
plus petit possible.

V1300 =

V250 =

3v2 x (—4V10) =

263 x 321 =

V105%x+/51
3v/34

98 3v72

27 V28

Développer les carrés suivants sans calculatrice.

(1-203)*

(2- 23) =

(3-{2)* =

(3-202)* =

(A = \IE)L=

20
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Nombres et calculs

Multiples, diviseurs, et
nombres premiers

N MULTIPLES ET DIVISEURS

Seit ook b deux nombres ention .
SLR existe un endier © el que .= .xb,endit quo.

e b a o O est par b
e beft_un deo ¢ O et de b

Exemple: 44 =4 x 11 donc on peut dire que:

e 4 et 11 sont des diviseurs de 44, e 44 est un multiple de 4, o 11 divise 44.

N NOMBRES PREMIERS

wmmmmmmm
Lop reuls Auowwerns Aok 4 el Pul-wome.

e 1 n'est pas premier car il n'a qu’'un seul diviseur, lui-méme.
e Les dix premiers nombres premierssont:2;3;5;7;11;13;17;19;23;29.

Seit v aw nowbre entier > 1.
Si mwmm mdummb\my\mw

ingeriewns ou dgouy @ , odow

Exemple: 373 n'est pas divisible par 2, par 3, par 5, par 7, par 11, par 13 et par 17 qui

sont les nombres premiers plus petit que V373 =~ 19,3. Donc 373 est donc un hombre
premier.

21



ExeheAces.

Vrai ou faux ?

La somme d'un multiple de 4 et d'un multiple de 3 est un Vrai Faux
multiple de 7.
La somme de trois entiers relatifs consécutifs est Vrai Faux
divisible par 3.
64 a exactement 12 diviseurs. Vrrai Faux
7 est un diviseur de 35 et de 70 donc 7 est un diviseur de 105. Vrrai Faux
137 est un nombre premier. Vrrai Faux
Relier chaque nombre a ses multiples.
Ao >0 5% F2L A24
o o ® [ [
Exercice
a. 503 est-il divisible par 2 ? par 37 par57?

b. Donner la liste des nombres premiers inférieurs a v503.

c. Montrer que 503 est un nombre premier.

22
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Nombres et calculs

Fraction irrédudtible

N DECOMPOSITION EN FACTEURS PREMIERS

Touk nomdre. enlier Auperieun ou éqal d L peutt

A ALLOMUAGA. @M L
Exemple: 20 = 2% x 5 ol 2 et 5 sont bien 20 2 J
des nombres premiers. 20| 2 20 = 2x245
2
: La décomposition en produit ° |15 20= 2x5

de facteurs premiers est ! 1
N FRACTION IRREDUCTIBLE

Wne dradien est Qvuque Lo umarodenn

ot de denowuinotewr Aswk , left-a -due

qu'ies n'onk pax de divuern omomun cuibe que 4.

* Je te montre la méthode

4342 o
1. Pour rendre irréductible une fraction, on 1008
commence par décomposer son
numérateur et son dénominateur en 4349 = st :;.::x MM
produits de facteurs premiers. Ao = Mt x 3 x F
¥ %
2. Puis on simplifie au numérateur et 2" x F x M % x/
au dénominateur. My B F 2>
3. On obtient la forme irréductible.
4342 A T+
A008 48

23



ExeheAces-

Entourer les fractions irréductibles

S|najea Ja salquioy

2 22 3 4 BT M
2t A%0 A0 Gt 2%+ 908 Qag

Décomposer chaque nhombre en produit de facteurs premiers.
120 =
256 =
72 =
400 =

En déduire une simplification des fractions suivantes.

A e e
256 400

¢ o =
400 256

Décomposer 330 et 1 452 en produit de facteurs premiers.
330 =
1452 =

En déduire la forme irréductible de :

330
1452

Effectuer le calcul suivant :

13 330

A=t a5~

24



Nombres et calculs

Distributivité et identites
remarquables

N DEVELOPPER UNE EXPRESSION

Pour développer une expression dans un calcul littéral, on utilise la distributivité de
la multiplication sur U'addition.

%\,(Q,-l-b): fo + b

On parle de double-distributivité dans le cas suivant :

(@ +b)(ctd)= oct ad + be+ bd

N FACTORISER UNE EXPRESSION

3 A2x> 2
Pour factoriser une expression dans un calcul littéral. L+ = =

1. Jidentifie le facteur commun.

2exA 4+ dexbx

2. Jisole le facteur commun et fais
apparaitre les parentheses. Ay ( + )

3. Jeremplis la parenthése avec la somme de
telle sorte de retrouver chaque terme initial. ?Dac, ( A+ ‘«l-x_) \/

N\ IDENTITES REMARQUABLES

ODON N OO N AN O N
®» ® b & ® b5 & o

2 1 . Do e semn (a+b) = aF+2ak+ -,
(a+b) = o+ 20b+ b en dit qu'ew développe..

2
(a-6)"= @'~ 2ab+& DomaLe sens 07+ 2ak+ bt = (a+o)-

Exemple:
(a+3)%+# a’+9 (a+3)2=a?+6a+9

25



ExveheAces
Laquelle de ces surfaces hachurées a pour aire 25 — (x + 3)% ?
xX+3 5 5

A L

T M| L]
X +3 ixm B >
5 5|5 F - 5
3 %

Développer et simplifier les expressions suivantes.

A=x+1DKx-3)-5(x—-2) =
B=(Bx-5)?%=

C = (10x — 7)(10x + 7) =
D=(8x+5)?%=
E=(6x—2)2—-2x+5)?%=

Factoriser les expressions suivantes

A=14x—35 =
B =20a+10 =
C=12x*+6x =

D=2(x—-2)+x(x—2)=
E=Q2x—-1x+3)—2x+1=

Relier chaque expression a sa forme factorisée.

(-2 #A) (Qx+A) + (2044 ) (4 o o (-2xaA)
xr-by + 4 o o (x-2)"
B6x + D6+ 3 o o (Sx+8)(5x-B)
Yo - Uy + 4 o o (6x+3)
25x*- 64 o o (3xx45)(-2x+4)

26
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Nombres et calculs

Equations du premier degré

N RESOUDRE UNE EQUATION

Résoudre une équation, c'est trouver la (ou les) valeur de U'inconnue x. Pour celg, il
faut isoler x tout en conservant l'égalité entre les deux membres.

a euwn aruque Aacation = -%

:\Q_¢0 -

/ \
Voici la méthode : 2x+S = K
¢ Sion ajoute (ou on retranche) un méme de+5-5= 4
nombre aux deux membres d'une équation, By = -4
on obtient une équation équivalente.
¢ Si on multiplie (ou on divise) les deux 2 = -1
membres d’'une équation par un méme
nombre non nul, on obtient équation
e . A = - A— \/
équivalente. 25

N PEUT-ON AVOIR PLUSIEURS SOLUTIONS ?

Oui ! Certaines équations ont méme une infinité de solutions, comme celle-ci:

dx+5 = 6x-40+5 - D

Quelle que soit la valeur de x, ['égalité est vérifiée. On dit que l'équation a une infinité
de solutions.

N CAEXISTE, DES EQUATIONS SANS SOLUTIONS ?

Oui ! Certaines équations sont impossibles a résoudre. Par exemple celle-ci:

2x+95 = 2+ 6+

En appliquant la méthode de résolution, on obtient: 5 = 6, une égalité fausse. On dit
que l'équation n’a pas de solution. X

27



ExeheAces-

Relier chacune des équations a sa solution.

S|najea Ja salquioy

|?_x+2>=o| |-?>x+r5=o| |-5:c—’6=0| |3-2=r.=0| |—3x.-'>.=o|
® ® o ® ®

Résoudre les équations suivantes.

4x+5=3

=

2x+6=3x—5

=

8x—-1=-7x—14

x+7=-2x+3

Probleme

4(x+1) - (x—-3)=3(x+2)

=

—(x—2)-5(x—-1)=-Bx+1)

=

x+4(x—1)=3(x+5)

=

7x+5)—-5x—-1)=—-(x+1)+2(x—2)

=

Si l'on augment de 2 ¢cm le cété d'un carré, son aire augmente de 8 cm?. Quelle est la

mesure du coté du carré initial ?

28



Nombres et calculs

Inéquations

N RESOUDRE UNE INEQUATION

La méthode est similaire a une équation, sauf dans le dernier cas:

¢ Sion ajoute (ou on retranche) un méme -1 £ 3
nombre aux deux membres d'une équation, 2x -1 < 3
on conserve le sens de linéquation. R

¢ Si on multiplie (ou on divise) les deux 2x £ 6
membres par un méme nombre positif 2x £ 6
non nul, on conserve le sens de
linéquation. x £3 V

e Attention : Si on multiplie (ou on divise) - » 2
les deux membres d'une équation par un -%x < 2
méme nombre négatif non nul, on doit .
changer le sens de Uinégalité. € < - % 4

N COMMENT ECRIRE L'ENSEMBLE DES SOLUTIONS ?

Dans les inéquations, les ensembles de solutions sont des intervalles.

x £ 9= -0 ;3] SN

€ y-2 S=J2+wl —
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ExveheAces-

Relier les inégalités a 'ensemble de solutions correspondant.

x £-3

Xy d

-3

x<{d

5: ]-&,?J[

Sz]-0;-3]

S=1%; +0

S=-3;+wl

Cocher la ou les solutions pour chaque inéquation.

e Pour—-3x+1>0:
e Pour2x+1<0:

e Pour3x—1>0:

S = g; +00[ -1 est une solution
S = |—o0; — %[ -3 est une solution
S = g; +00[ 3 est une solution

Résoudre les inéquations suivantes et écrire 'ensemble des solutions.

4x+5>3

=

2x+6<7

—2x+4<0

=

8x—-1>3x—-4

=

—4x+1<6x—3

=

x+4(x—1)<3(x+5)

=

30
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Nombres et calculs

Equation produit nul

Do ure. équation. produit nl

Le me,mb\e,) (Qﬁt -A) (dx+4 )
de %a.u.d\.e, eft un

podudt
Les équations suivantes ne sont pas des équations produit nul :
dx(2e-4)+ 4=0 X cenlest porawn pwoduit
x(2x-4A) = 4 X 2e memde do danite w'est pos nul

N RESOUDRE UNE EQUATION PRODUIT NUL

U'équolion. produit, AxB =0 ef e’qdoal.e.vd:, a A=0 ew B=0
Exemple : Résoudre dans R ['équation 2x(x —1) = 0

2x(x—1)=0 =2x=00u(x—1)=0
Sx=0 oux=1
On note 'ensemble des solutions S = {0; 1}.

N RESOUDRE UNE EQUATION QUOTIENT
L'équolion qustient % =0 est équivalente & A-O o B4£0.

Exemple : Résoudre dans R l'équation — = 0.

x+6
x—3=0et2x+6+0
S x=3etx -3
sx=3U

On note 'ensemble des solutions S = {3}.

x-3
2

Et si le membre de droite est différent de 0 ? On « passe » tout sur le membre de

gauche pour obtenir un membre de droite nul.
x—3 x—3

=1 — 1 = 0 On soustrait 1 aux deux membres.
2x—1 2x—1
(x—32);£21x_—1) =0 On met au méme dénominateur.
;;C:f =0 On obtient une équation quotient nul, qu'on résout.
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ExceheAces.

Entourer la (ou les) réponse(s) exactes

-9y )= : .S .5 4)
o 2x.(5-2x)=0 oL PO ActuTudn. {1. 1} io,i} -[o,_g}
e -0 p W . b _ e
o (3& L%)(‘JC'{-S)_ &WW {_3_, 5} = 5} i?'-s}
3x46 . p exise AL x£F  opeuwssliions o eun sdution
x-% ~2ekF =
o X-4 -0 existe v x4-1 A qouwnsdudion o poun Asuion

Résoudre les équations produit suivantes.

(x+3)(x—=5)=0 6x2—8x =0

= =

5x(x+3)=0 x—-2)2x+1D)+(x—-2)x=0

= =

(—2x+1)(3x—-7)=0 (7Tx—4)2x+1)=#l—-7x)(x —5)
= =

Résoudre les équations quotient suivantes.

x—3:0 x—3:1

x+4 2x+5

f— {—

1-3x 2 1
x+2 x+atTx=1 0
{— {—
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Inéquation produit

Nombres et calculs

N SIGNES DE ax+b

8 >0 (esitd) St a0 (wégonif)

AL N

A SIGNE D’UN PRODUIT

On étudie le signe de chacun des facteurs que l'on rassemble dans un tableau puis
on applique la regle des signes.

Exemple : Résoudre dans R l'inéquation (x + 1)(2x — 5) > 0.

1. J'étudie le signe de (x + 1). x -,
x4+ - 0 +
2. J'étudie le signe de (2x — 5). x Sfa.
x-S - 0 +
XL -4 5/2_
x 44 - 0 + +
3. Jerassemble dans un tableau et T s
japplique la régle des signes. Been)x
(x-5S)
4. Jobtiens ble d lutions. 1.5
obtiens lensemble des solutions 9. ] 4; T[
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ExeheAces-

Cocher la ou les réponses exactes.

S|najea Ja salquioy

a. Lensemble des solutions de 2x(5 — 2x) > 0 est:
s=Jato o] 0] 5]

b. L'ensemble des solutions de (3x — 4)(x +5) < 0 est:

=[5 oinsl o}s

c. Lensemble des solutions de % >0:

existesix # 9 existe six # —2 a pour solution |—oo; —2[ U ]9; + o[

Compléter les tableaux de signes puis résoudre les inéquations.

2x+1)(x-3)<0

(x-=50Bx+1)=0

2x+3)(—x+4)=0
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V4

Uecteurs du plan

N TRANSLATION ET VECTEURS

V4

eome

L= |

. : . B

La translation qui transforme A en B est appelée -

translation de vecteur 4B.

Deux vecteurs AB et €D sont dits égaux si la translation

qui transforme A en B transforme aussi C en D. A

Un vecteur est caractérisé par -

une direction un sens une norme A N N N A A
® o o 9 o
. 5 g ABDC ’e&: A
; / AB=CD <& parcRtéBsgpomme.
4

N\ RELATION DE CHASLES

Four A, B,C o psuds du pon
— — —
AB + BC = AC A
(o

Pour appliquer cette relation, il faut que l'extrémité du premier vecteur coincide
avec l'origine du second vecteur. On les « colle bout a bout ».

AD + AC = AD A ek seulementii 4
ABDC eil Lun parollelogramme. .

N PRODUIT D’UN VECTEUR PAR UN REEL
Lorsqu'on multiplie k & un vecteur AB, alors kAB :
e ala méme direction que AB et le méme sens que AB sik > 0
e ala méme direction que AB et le sens opposé que AB sik<0
e lanorme de kAB est |kAB|| = |k| x AB
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ExveeAces-

1. Sur la grille ci-dessous, placer les points H, B, K, L tels que:

gulog

/

—
=1
m

CP = RH:

CB = PR:

KP = CR: ‘s

—_ —_ R
RP = LH T

2. Compléter les égalités suivantes.
AB +CD = C B
OB + OF =

FO + DO =

CA+CD =
AF +CD =

AB + A0 + AF = F

3. Construire la somme des vecteurs i et 7.

A3
LA
vl

<¥
N
<l
/
€l
T lc:l
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Coordonnées d’un vecteur

V4

eome

L= |

N COORDONNEES D'UN VECTEUR

Dans une base (7, )), on peut représenter de facon unique le vecteur i :

F 00 00O
‘\_f, = ’L—L’ + :a,-g— G’W wole
A
NS L Gy)
diouns R0 bare. (L,7)

» Méthode : Calculer les coordonnées d'un vecteur & partir de deux points.

Soit A(x, ; y4) et B(xg ; yg). Le vecteur AB a pour coordonnées (xg — X4;¥Yp — Va)-

Exemple: A(2;0) et B(—1;3). Le vecteur AB a pour coordonnées
(g — %455 —ya) = (-1-2;3-0) = (-3;3) 4

N SOMME ET PRODUIT PAR UN REEL

Soit deux vecteur u(x; y) etv(x’;y").

Pour additionner deux vecteurs, on additionne leurs coordonnées respectives.
P Y Il 1 U
M+T o qown sodownees (s %*\,5)

Pour multiplier par un réel, on multiplie chaque coordonnée par ce réel.

B O B oadenwnees (o | &L&)
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ExeeAces -
ms
=
(g=]
1. Cocher la réponse exacte. Ya
G
a. Le vecteur quia pour coordonnées (2 ;3) est: 3l la
Ou Ov Ow .4 |
4 \“’,»
b. Le vecteur w a pour coordonnées: Sk BE B N '*\:); 73
O@3-2) O(=3-2) 0O(3;2) ==
al
. al @
c. Levecteur ¥ a pour coordonnées: .
0¢s;—1) 0O(@2;-3) [O(=2;-3) 1
2. Déterminer graphiquement les coordonnées des vecteurs.
17( ; ) 5“ ,
- 5 \
v o
w(__ ) / | o
I_C)( ; ) -6 -5 -4 -3 -2 -1 01 2 3 1 5 7 >
iC s R s
m(__;__) B
at(—3;—2), 3(4; —1), @(2;4), k(—3;0), 0.0, 2)etm(—1;4).
3. Associer chaque vecteur a ses coordonnées
Soit les points A(2; —3), B(5; —1)et C(—3;0).
- -
AB AC A+ T ~2%C
o o o [
@ @ o @ ®) @] @]
(M4)  (4;M)  (%;2)  (55-3)  (46;-2)  (-5;3) (-3;-2)
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G

N DEUX VECTEURS COLINEAIRES

Deux vecteurs U et ¥ non nuls sont colinéaires lorsqu'il existe un réel k tel que :

W

—,
> M le veckewn vl O
Tl veckeun.

Deux propriétés a connaitre :

Trois points A, B et C sont alignés si et

seulement si les vecteurs AB et AC sont G = &
colinéaires. ®

Deux droites (AB) et (EF) sont paralléles si / A -

et seulement si les vecteurs 4B et EF sont A

colinéaires.

N LE DETERMINANT
On considere deux vecteurs i (x; y) et v(x'; y"), le déterminant est défini comme suit :
d,?j/(_lzl-\-;) = 'JCbb‘ = x.'\.z.

Mais a quoi ca sert ?
A déterminer si deux vecteurs sont colinéaires !

U(x;y) etv(x’;y") sont colinéaires si et seulement si le déterminant est nul.
1
det (W,¥) = xy - ‘L"ﬁ =0
Exemple

Seit W(32) &t v (-6;-k).

At (T,8) = 2x Ck) - 2 (-6) Chaena iane.
A2+ A2 =0 Que v=-2uw

W e ¥ sonk coliméaures .
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ExeueAcess
1. Cocher la (ou les) réponse(s) exacte(s).

a. Parmiu(-8;2), v(—6;—2), w(—20; 5) et Z(9; 3), les vecteurs colinéaires sont :
Ouetv Ouetw Cuetz

b. On donne les points A(—8; 2), B(—6; —2), C(—20; 5). Le déterminant des

vecteurs AB et BC est:
-1 3 1

c. SoitA(2;3), B(4;1),C(6;—1):
[IB est le milieu de [AC] [IAB et BC sont colinéaires [14B = %C_/f

d. SoitA(2;3),B(4;1),C(11;-2) et D(7;2).
CI(AB)//(CD) 1A BetCsontalignés  [det(4B,DC) =0

2. Calculer le déterminant des vecteurs 1 et 7.

4. W(22) & BEAW). deX (T,3) =

2. w(k;-6)et ¥ (-R;A2) dek (T, )

3. W(-4,-5) & ¥ (-3,-8) det (T, %) =

3. Probleme
On donne les vecteurs u(—2; 3), ¥(4,2; —6,3) et w(5; 7,4).

Les vecteurs u et v sont-ils colinéaires ? et les vecteurs i et w ?

42




ptrie

eome

Distance entre deux points

N

G

N NORME D’UN VECTEUR

La norme d'un vecteur, c'est 'équivalent de sa « longueur ». Pour un vecteur 1 (x; y) :
Lo neume. dlun vectern ?b(r.',\ﬁ), netee [T est
donnze par Ro. foumule \ :r,iHﬁL-

Exemple : calculer la norme du vecteur u(3; —2).

lill =32+ (-2)2=v9 +4=+13 &

N DISTANCE ENTRE DEUX POINTS

On considere deux points A(x,; y4) et B(xg; vg) du plan, la distance AB est donnée par :

AB = \ (acq- 2 )+ (Ye- lw’"

La distance AB c'est la norme du vecteur AB.

Exemple : calculer la distance entre A(1;1) et B(—1;2).

AB=(-1-1)2+@2-1)2=V4+1=V54

N MILIEU D’UN SEGMENT

XA+XB  Yya +YB)

Le milieu du segment [AB] a pour coordonnées ( SRR

Exemple : M milieu du segment [AB] ou A(1;1) et B(—1; 2).

(xA+xB_yA+yB)=<1+(—1)_1+2)=<0;3)

2 2 2 2 2
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ExehcAces
1. Vrai ou faux ?
Soit les points A(—2; 1), B(1; 4), C(3; 2) et D(0; —1).
0. Lewibiew du reqmend [AC] a_pour coodonndes ($4) VRAL  FAux
b. les segmerds [AR] et [BD] ond Lo mBme muliew. VRA{ FAUR
c. lemifien du seqment [CD] o poun comdoundes (2;4)  wenl  Fauy
d. S AM-MB abou M et Lo miblew do [AR) VRAI FAUL

2. Cocher la (ou les) réponses exactes.

Soit les points A(6;5),B(4;1),C(8;1)

e Ladistance AB est égale & 02v5 06 0136 0420
e Le cercle de centre B passant par C a pour rayon
016 04 8 06
e Letriangle ABCest [lisocele [ équilatéral [ rectangle [ quelconque

3. Montrer que le quadrilatére ABCD est un carré.

Les points ont les coordonnées suivantes: A(—1; 1), B(3; 2), C(2; 6) et D(—2; 5).
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Confipurations du plan

L= |

N THEOREME DE PYTHAGORE

Doms v , % come de Lo fonqueun
de 2'Ruypetenue. et énol a Lo romme des .corméa

C/:Q-'\'b

dea Qonqueuns des dewx authes tés . i ¢ /Wm

Exemple b
Le triangle ABC est rectangle en B.
AB =10 cm et BC=20 cm. Que vaut AC?

Appliquons le théoreme de Pythagore dans le triangle ABC.
AC? = AB? + BC?

AC? =102 + 20%2 = 100 + 400 = 500

AC =500 ~ 22,4 cm

N THEOREME DE THALES

Seit deux droites (MB) et (NC) scontes en A.
St €es droites (BC) et (MN) sonk poraflsles, adew
AM _ AN _ MN
AB AC BC

* Ily a deux configurations du théoréme de Thalés :

Triangles emboités Papillon
2 B
™M
N &
A \
i N\ O\
M
Exemple
Sur la figure ci-contre, les droites (MN) et (BC) sont

paralleles. Calculer

Les droites (MB) et (NC) sont sécantes en A. Les droites

(MN) et (BC) sont paralleles. “
'apre 4ore > LAM _ AN _ MN

D'apres le théoreme de Thalés, on a donc: 5 = ac " Be o

_6><7,5_45_
== =5

5cm 4

. 8
Calcul de AM: 75 =% donc

45




1

/

ExveeAces-

1. Pour chaque figure ci-dessous, calculer la longueur x.

gulog

7

—
=1
m

€ FLW al
x (AR) 7 (Cd)

EC -5
ED - 0,5

n

F\Q‘uhel
(AB) # (CD)
ER -5
_RC = B
c ED = 40

D

2. Cocher la (ou les) réponses exactes.

a. ABest égal 128 010 100 012

b. AMestégala [ 6X813 O % 03,7 19,75

130 130

c. BN est égal a 116,25 [16,25 DT—lo DT

3. Nature du triangle

ABC est un triangle telque AB=1cm, AC = ‘/2—5 cm, et BC = % cm. Quelle est la nature du

triangle ABC?
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Triponometrie

N DEFINITION

Dans le triangle ABC rectangle en B, on considére l'angle A.

W
A A
Adjocerd
S do ’l'm\qef&\ Contus de Lomgle A Tom‘e/\te, de,?.'mqleft\\

Yo wdy

sin Ao _Oppee - Aiced  qan R _Oppee
‘HL&)OTEXUUJE, lﬁb Adéo;ceﬂl
Exemple
On définit alors les valeurs suivantes :
5 3
in(4) = (4) = = tan (4) =
2\ r_ sm()—5 cos =3 an (4) =

1w

N RELATION FONDAMENTALE

DOJ\AM"\T\IM%E& rectonqle | e nte oL
Lo.mexwne A duomz,eu algus . Bna. s
o eor (o) + Sun () = 4
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ExveeAces-

1. Cocher la bonne réponse.

CINEIIEY

tan (4BC) estégala 008 O 06
cos (BAH) estégala O —=— [O= [O=
3 3 1,8

sin (ACE) estégala 22 O 0=

2. Trigonométrie dans les triangles particuliers.

Compléter les valeurs de sinus et de cosinus pour les cas suivants.

A
A=0

angle b

i

Ao,

>3
n

3. Calcul
ABC est un triangle rectangle en C tel que AC=30cm et BC=25cm.

Calculer AB, ABC et BAC.
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Equations cartésiennes

d'une d

roite

N EQUATIONS CARTESIENNES DE DROITES

Donmr i repere (D;z,z)m&d‘be_ (4)

() o e équgiww carterenne. de Lo

ax + by + c=0 (ovjb) # (0,0)

le veckeun U (—b;o.) edl e weteun dieckewn de (d) /

Exemple : soit (d) la droite d'équation 2x + 3y —

Le vecteur (-3 ;2) est un vecteur directeur de (d).

™

d

1=0.

# Méthode : Pour vérifier qu’on point A appartient a une droite.

O N NN N N
® o o e

»
W pound Ay \%A) e ) Exemple : soit (d) la droite d'équation 2x +
N - b%g_‘_ c=0 3'y —1=0. Le vecteur (-3;2) est un vecteur
directeur de (d).

N DETERMINER UNE EQUATION A PARTIR DE 2 POINTS

Déterminer une équation cartésienne de (AB) ou A(0; —2) et B(3; 4)

1. Je calcule les coordonnées du vecteur AB.

On aE(S; 6)

2. J'écris la forme de 'équation cartésienne.

Une équation est donc de la forme
6x—3y+c=0

3. Je détermine c en utilisant lappartenance
de A a la droite.

Le point A appartient a la droite (AB)
donc6xX0—-3X%X(—=2)+c=0.0n
obtientc = —6

4. Jobtiens ['équation cartésienne.

6x—3y—6=0
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ExveeAces-

1. Relier chaque point aux droites auxquelles il appartient.

[ ] 'ZX. - 5\* + l-k =0
A(D;3) |e
° ~Ux + 6\1 ++ =0
3("‘,'45) )
% Sx - 4 +2=0
C(42) |e
o Ym St +2
4.
b(5:2) [e o
° \a = gl!'. + 5
2. Compléter le tableau.
Equation cartésienne Vecteur directeur Un point
2x—4y+5=0
4x-8=0
u(-3;4) A ;-3)

3. Déterminer dans chaque cas une équation cartésienne de la droite (AB)

A(4;5)etB(—1;2)

A(—=2;3) et B(7;1)
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é[lUﬂtil]ll redvite d'une droite
ILy a trois formes d'équations selon la nature de la droite.

P P \

V4

L= |

’\ﬁ:
) x=0. Ll -
/
> o > \ >
Y= x = 0o Y= ME+p

N EQUATIONS REDUITE DE DROITES

Se A(xﬁ;tﬁ,\) L Blxy;yp) A& tebr que T £ Tg,
ofows e coeffictend dbedienr (sw penie) de (AB)ef

™ = ﬁ"—*’ 6‘\

X ~Ap

Exemple : soit (d) la droite d'équation2x + 3y —1 =0

Le vecteur (-3 ;2) est un vecteur directeur de (d).

N DETERMINER UNE EQUATION A PARTIR DU GRAPHE

Déterminer une équation cartésienne de (AB)
ol A(0; —2) et B(3; 4). A

1. Je détermine m en déterminant la
pente : « de combien je monte ou
descends quand je me décale de 1
case vers la droite ? »

2. Jelisp:c'estlintersection de la
droite avec laxe des ordonnées

wm = 24 £

3. Jobtiens l'équation réduite. P=-2

‘\ﬁ:lﬁ!‘,'l \/
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Exeedces
1. Relier chaque point aux droites auxquelles il appartient.

A(>;2) B(4,3) C(-4;-5) D(-6;-4L)

'\a_: bx-1 —5&-\-%\-6 =0

2. Compléter le tableau.

Point A Point B Pente de la droite (AB) Ordonnée a l'origine Equation réduite

AQ:1)  B(7;11)
A(=2:7) B(1;-2)

A(3;10) B(-4;10)

3. Déterminer une équation réduite de chacune des droites.

i
dy) / ™ (d5)
(ds) ; §
L\ @)
Vi :
\dG) j (dy)
N of » - ™
6 5 4 3 2109 ) 3 x
/ N
/ (dy) _j |
/ N

52




eometrie

V4

(L= ]

Systeme d’equations

Un systéme d'équations peut avoir 0, 1 ou une infinité de solutions. Avant de chercher

a le résoudre, on détermine la situation.

Seit o Aysteme q,x_+b\%=c,
% o{ﬁc-kk'na:c'

ak - olb £0 at - ob= 0
e A . o e dndinite
R R =GR S

N RESOLUTION PAR SUBSTITUTION

7 \ 'z . 4 I i 3x + 2 - 0
Résoudre le systeme d'équations par la méthode de substitution : {x _ 4yy_ 14
(3x+2y =0
lx — 4y = 14
(3x +2y =0 . . ’: . .
x = 14 + 4y On isole facilement I'inconnue x dans la 2¢ équation.

(3(14 +4y)+2y=0 re £ . _—
x = 14 + 4y On remplace x par 14 + 4y dans la 1™ équation (substitution).

(42+ 12y +2y =0 On résout la 17 équation pour trouver y.
x =14 + 4y
(14y = —42
(x =14+ 4y
_ 42 _ 3
t’ 14
=14 +4y
y=-3 - o
{x =14+ 4x(-3) On remplace y par —3 dans la 2¢ équation.
05
x =2

La solution du systéme est le couple (2;-3) eton note: S = {(2; -3)}
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N RESOLUTION PAR COMBINAISON LINEAIRE =2
3

3x — 2y =11 =
{6x +3y=15 o

{3x —2y =11 x2 On multiplie la 1 équation par 2...
6x + 3y =15

6x — 4y = 22 . R . .
{6x +3y=15 ... pour obtenir le méme coefficient devant une des inconnues.
6x —4y =22
- {6x +3y =15
6x — 6x —4y — 3y =22 — 15 On soustrait les deux équations pour éliminer x.
—4y—3y =22-15
=7y =7
7
Y=
y=-1
e3x —2y =11 On remplace y par —1 dans une des deux équations (au choix).
3x—-2x(—-1)=11
3x+2=11 On résout I'équation pour trouver x.
3x=11-2
3x=9
x=3

La solution du systéme est le couple (3; —1) etonnote: S = {(3; —1)}

N\ RESOLUTION GRAPHIQUE

SOLUTION WNIGUE ALGUNE  SOULTION INENITE TE UGN
A s 0 ne Ao canuenl ~
(X7
\ ‘[ 6—‘(’ PO !
f— eMes Ak

A d Y s

v
b 4
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ExceeAces-

=

j —

N

E

o 1. Cocher le(s) systemes qui admettent une unique solution.
2x+5y=28 -3x-6y=1,3 O] 0,5x+4y=1
3x-4y=2 2X+4y=-6 -X+16y=2

2. Résoudre par substitution le systéme suivant.

{2x+5y=1
x—4y =—6

3. Résoudre par combinaison linéaire le systéme suivant.

{2x+5y =-11
3x—4y =18

4. Ce systeme admet-il une solution unique ?

{(\/E—l)x+\/§y=\/§
QC-V2)x+2y=1
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Fonctions

Notion de fondtion

Ux\a,:%ewclm. c'est une aelaton. esdhe deuxvanaBler.
Elle amocie, a cRoque wombre de dépant, um nombdre wnique d 2anivée.

X
, s
oxrdécéd.ant
Le nombre de départ est appelé .Le nombre a larrivée f(x) est appelé
l . On considére la fonction définie par f(x) = —3x + 5.
CALCULER UNE IMAGE

Exemple : Calculer l'image de ~ par la fonction f.

1. On écrit lexpression f(+) = =3+ 5 _%( )= -Bdx+5H
en remplagcant « par = des deux
cotés de l'égalité.

‘%() = -2x3+5

2. Oncalcule la valeur de f(). = -3+5 =-4
Réponse : - est limage de ~ par f. &
. CALCULER UN ANTECEDENT
Exemple : Calculer lantécédent de ~ par la fonction f.
1. On égalise l'expression e lE o §
f(x) = —-3x+ 5 avec
2. Trouver lantécédent, c'est trouver la % = =)
valeur de x pour égaliser . Cela = - 4

revient a résoudre ['équation en x.

Réponse : lantécédent de ~ par f est donc . 4
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ExveeAces-

Traduire par une égalité les phrases suivantes.

Evemple -

sunfjuog

-5 e&fimage de  pon RaJondion g = glk)=-5

a. 2 aqeuwn dmage O_pou fa foncion §
b. un arddeddert pon h de -> et 5 .

c. Jl%,ixv\,o.cte/; d,e_-?sexS,y\m%MnuEEu:
d. -4 est . owmkéeddent de 2 yaxr o fonchivn w

e. 46 et {’,'.Lwo.caa de 4?_..'\0:\80.%0&510-'\.\3--.

Compléter les phrases suivantes.

Soit f une fonction représentée sur [-2 ;5] dans un repére.

a. Lensemble de définition de fest ...

YA

b. Limage de O est ... et les antécédents
de 1 SONT wneererrersrsren |
2 /=
c. Le point de coordonnées (-1 ;... )

appartient a la courbe représentant f.

Répondre aux questions.

Soit f la fonction définie sur R par f(x) = x? — 5x.

1. Factoriser f(x)

2. Caleuler £(0); (1) f(=2); f(v3): £ (3)

3. Déterminez par calcul les antécédents de O.
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Fonction affine

Une fonction § est affine Rouqulit exite dewx 7
nomfres Adels a ek b Aels que  f(x) = ot b

Lo. counke qui aepresende Ro. fonchion affine \

et ume daote de coe,%%ideni: dueckenn :

w = 2(0) - 2(a) \

b-o

Fondtions

v

LS

TRACER LA DROITE D’UNE FONCTION AFFINE

Tragons la droite représentative de la fonction f(x) = x — 1.

1. On choisit un premier point en sélectionnant une —
valeur quelconque de x. Prenons O par simplicité. A
On calcule limage de 0 par f. f(0) = —1, le point A1
A(0; —1) appartient a la droite. ®

2. On choisit un second point. Par simplicité, on A

prend 1. f(1) =, le point B(1; 0) appartient a la

11
droite. 5
3. Onrelie les points A et B pour obtenir la droite. A

LS

QUELLE DIFFERENCE AVEC UNE FONCTION LINEAIRE ?

La fonction linéaire est un cas particulier de la fonction affine. Dans ce cas, b = 0 et
lexpression f(x) = ax + b devient simplement f(x) = ax.

La droite qui représente la fonction La droite de la fonction affine ne
linéaire passe par Lorigine. passe pas toujours par L'origine.

| N

~
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ExveueAces-

sunfjuog

Vrai ou faux ?

a. Sif(x) = 3x alors lordonnée a lorigine est 3. Vrai Faux
b. Sif(x) =5 — 4x alors le coefficient directeur est -4. Vrai Faux
c. Sif(4) =10etf(3) = 8 alors le coefficient directeur est m = %. Vrai Faux
d. Sif(x) =—-2x+petf(3) =5alorsp =11. Vrai Faux

Construire la droite représentant chaque fonction affine.

—
>
—
>
y
—
—
>

f(x) =2x+1 S(x)=3« S(x)==Fx+1 f(x) =—4x+3

Déterminer graphiquement les expressions des fonctions affines représentées.

1. ) . )
LG E— S@) = SO = =
Compléter le tableau.
et 4 )= q() = A03) =
i:j«:: z—; L= (W)= D)=
ey ety | )= ¥ (3)= q(4)-
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Fonctions

Fondtion carré

La. donction comé est P,a%wdo.mﬁ ;
ddfinie an R pon )= x
Sa. counbe est une parakote .

Elle et Aymehigue qox Aok aRave
des ondlonnels .

La. fonction 240 poure. .

4

. RESOUDRE UNE EQUATION

Prenons 3 exemples:

Résoudre x> =9 Résoudre x2 = —9 Résoudre (x + 1)2 =9
x=+v9=3 Pas de solution (x? est x+1=+9
toujours positif') x+1=3
x=2

. RESOUDRE UNE INEQUATION

Attention, il faut penser a utiliser le graphe de la fonction.

Résoudre x2 <9 Résoudre x% > 4
N t A
e
_______ L | I T L. S
e ensemble e ensemble
/ de sotutiown : i de soRudioun
[’3i3] E E ]-no',-zf. U]?.;-H’Or.
3 I E; _—
—3<x<34 x<—-2 oux>24

* Pour encadrer, on applique le méme principe.

Exemple 1
1<x<3alors12 < x2 < 3%soit1< x%<9 4 "l
Des qu'une borne est négative, on pense a utiliser le graphe !

Exemple2: -1 <x <2alors1 <x?2<4
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e eAcess

Compléter le tableau.

x 1 -1 -3 NG ; 0,1 -0,01
2
X
2
—X
2
()
2x
Résoudre dans R les équations suivantes.
x? =25 x?=-11
(x—2)2=9 (x+8)?% =4
Résoudre dans R les inéquations suivantes.
x?<1 x?>2
x2+1<7 (x+1)?2>3

Compléter le tableau

Encadrement de x

2<x<5
—2<x<3

-1<x<-2
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Fondtions

Fondtion cube

A
La '%D‘A,dl.em Cube. est fa fonction §
d.e’%wlz Aue R \on ‘ -
Elle edt aymetuique por roppert &
Lonigune direpdie . La -gemchm el mqpoumne.
. RESOUDRE UNE EQUATION
Prenons 3 exemples :
Résoudre x3 = 8 Résoudre x3 = —8 Résoudre (x + 1)3 =8
x=2U x=-2 x+1=2
x=1

. RESOUDRE UNE INEQUATION

Résoudre une inéquation avec la fonction cube est plus simple gu'avec la fonction
carré car la fonction est strictement croissante.

Résoudre x3 < 8 Résoudre x3 > 27

xSZ x>2

» Pour encadrer, on applique le méme principe.
-1<x<?2
alors (—1)3 < x®<2%soit—-1<x3<8

. LES CUBES A CONNAITRE

S e e e e S e e S e e e e e e e e S e e e e e e e e e e e S e e ee s e
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Déterminer les antécédents par la fonction cube de chaque réel ?

ExveueAces-

a. Les cubes de deux réels opposés sont opposés. Vrai Faux
b. Six3=9alorsx = 3. Vrai Faux
c. Si—8<x3<4alorsx€[-2;—-1]. Vrai Faux
d. L'équation x3 = 1000 admet deux solutions. Vrai Faux
Compléter le tableau.
3
x 1 -1 2 -3 NG n 0,1 -0,2
3
X
3
—X
(=)’
3x
Résoudre les équations et inéquations suivantes.
x3 =-=27 x3 =125
3__8 x3=-1
1000
x3 < 27 x3 > —125
x3 < —64 x3 > 1000
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Fondtions

Fondtion inverse

La e&h%m

de‘%uue. AUL R* ,f\m, ‘ (x)

Efe et A\.ﬁmei'/qqu.e ywm A.QN\DCL a o U
LQ‘%DthDw et

RESOUDRE UNE EQUATION

Prenons 3 exemples:
. 1 1
Résoudre - = —-
x 8

x=-84

, 1
Résoudre - = 2

x=-0

RESOUDRE UNE INEQUATION

\/““

, 2
Résoudre— =5
x+1

1=-=
x + c
3
x=-20

La fonction inverse est décroissante et n'est pas définie en O, il faut inverser le signe
de linégalité dans la résolution d'inéquation et utiliser le graphique.

Exemple: Résoudrei <2

xZ%oux<O

ENCADRER

Mmad

On utilise la propriété suivante : On considéere deux réels non nuls a et b de méme

signe.On a alors:

act bt adb

de w_\évv\e, mo‘ve_

ACL
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Enceheices
Vrai ou faux ?

a. Lesinverses de deux réels opposés non nuls sont opposés.

b. Si-=9alors x = =
X 1

. 1 1
c. S|3st4alors§S;S

NI

d.&lS%SHMmeleSL

Utiliser la représentation graphique de la fonction inverse pour dire a quel

intervalle appartient% lorsque:

x € [2;F])

Vrai

Vrai

Vrai

Vrai

Faux

Faux

Faux

Faux

x €10,5] .

ce)2-4]

Résoudre les équations et inéquations suivantes.

1_4 1_ 5
X X
_8i1=2 3_2

X X 3

1<2 2>4

X X

66
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Fondtions

Fondtion racine carrée

L(l '%DM cXiom atne. Counee.
der,%i:\iz »n [0;+00C \On )=\

Tout nombre el o6t admek Ane Aacing

v

comee et e oo VX » O

ENSEMBLE DE DEFINITION

On doit toujours s'assurer que l'expression sous le signe v doit étre positive.

Exemple : déterminer lensemble de définition de fou f(x) = vx + 3
f est définie pour tout réel xtelquex +3 >0 & x > -3
L'ensemble de définition est donc [—3; +oo].

. RESOUDRE UNE EQUATION

Prenons 3 exemples::

Résoudre vx = 3 Résoudre Vx = —5 RésoudrevVx+3 =5
=102 Pas de solution 4 x+3=25
’ x =22

. RESOUDRE UNE INEQUATION

Résoudre une inéquation avec la fonction racine carrée est plus simple qu'avec la
fonction carré car la fonction est strictement croissante.

Résoudre vx < 8 Résoudre vx > 8
x < 64 x> 644

* Pour encadrer, on applique le méme principe.

Exemple
1<x<3alors1<+vx <34
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ExveueAces-

Entourer la ou les réponse(s) exacte(s).

sunfjuog

e Stow a VY <9 ofowsw a
. MwMéM&SMQQMMMMQQM&e&

. fonfa fonclion. Aacine comée ,Rimage de 400 et

Dans chaque cas, indiquer 'ensemble de définition de la fonction f.

f(x) =+vx+2

e f(x)=vVx?2+1

. ) =V=x

.« f)=Vi—x

Résoudre les équations et inéquations suivantes.

Vi =4 VX = =9
Vx = 10* Jx =15
Vx < 16 Vx =25
Vx> -1 Vx <1072
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Fonctions

Resolution graphique

. RESOUDRE UNE EQUATION DE TYPE f(x) = k

Résoudre f(x) = k Résoudre f(x) < k
Les solutions sont les Les solutions sont les

O nepere fer qounds dlinfernection O Alechionne tnutes foa padies de
enre R daoite et €a. courbe.. La. coube AtuBes ex- demous de dadaoite .

. RESOUDRE UNE EQUATION DE TYPE f(x) = g(x)

On considere deux fonctions f et g définies sur un méme ensemble.

Résoudre f(x) = g(x) Résoudre f(x) < g(x)
Les solutions sont les Les solutions sont les

’

[ ]

N\

@ ---mmmmmemmen
[ &

N\
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EnceheAices
Vrai ou faux ?

L'équation f(x) = 0 admet 2 solutions, l'une ,
positive, lautre négative.

Vrai Faux i
L'équation f(x) = —2 admet une unique solution. '
Vrai Faux ’

L'équation f(x) = 3 admet 3 solutions:-2,5, 3 et 4. 1
Vrai Faux

sunfjuog

L'équation f(x) = 4 admet 2 solutions: -2,9 et 4.
Vrai Faux

Vrai ou faux ?

f(=3)=g(-3) Vrai Faux

f(2)=g02) Vrai Faux

f(=2) <g(=2) Vrai Faux

f(2)<g(2) Vrai Faux 3 2 1 o0 1 2 3 a
I _1 \

A Uaide de la figure précédente, résoudre graphiquement :

flx) =g(x)

gx) =0

flx)>2
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Fonctions

Gipne d’une fondtion

Umz-%o«.cﬁsv\.%de’.g{:\iz)sux D est -

. qoitive AL, pour doul €D, F(x) >0
. W\ff%oime AL, qou Fput x €D, §(x) <0

Etudier le signe d'une fonction consiste & déterminer les intervalles sur lesquels elle
est positive et ceux sur lesquels elle est négative.

Méthode : Dresser le tableau de signes
Quand. o counde est au-demus de

/&\ ; ; // Qaxe des abscines . Lo fonctiow aat porilive.
\\\\ / / Qurond ee est on- demsus,Ra
\\\\ / Joncon ext négative .
\i i/
"k (’/ 5 x 2 S
AN /5
ANy ™ 30) 0o — ©
o - <A
. FONCTIONS DE REFERENCE
CARRE CuBE TNVERSE RACINE CARREE

v

R s

NZ

x 0 X 0 x* 0 T |0
{x)] + o + | - o + | - ||+ £=) | 0 +
I\ veuX due

que o %wm&
n'est pax d.e',é%tm&

on e me;utt
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e ueAces-

Sans regarder la page précédente, dessiner les graphiques des fonctions de
référence et compléter les tableaux de signes.

sunfjuog

pa x x X

2 R i i

A partir du graphique de f, dresser son tableau de signes.

Y\
3
1\
T >
01 27 ; r

4 5 6

-6 5 -4 -3 -2 -1
-1

Tracer une courbe qui passe par les points A, B, C indiqués et dont le tableau
de signes est donné ci-dessous.

ol | + o0 -6 +

-
4
~
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Fondtions paire et impaire

Fondtions

FONCTION FONCTION
F-2) = () fox) =1 @)
/ kt/a:;‘dé%‘e’ A
| ceniie
s%vi%trie.\

A 4

la courbe est symétrique par rapport a  la courbe est symétrique par rapport a
laxe des ordonnées lorigine O du repére

Exemples de fonctions de référence

PAIRE MPAIRE

v
o

Cudoe_ Laweue.

Attention, une fonction peut étre ni paire ni impaire.

J

Par exemple :
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e eAces-

Indiquer si les fonctions sont paire, impaire ou ni paire ni impaire.

) UN ® U © yi
3 3T 3
2- 2T 2
1 —\ 1
2990 1 2\ 210 1 3
_’|-- _'|..
24 24
34 34

Vrai ou faux ?

- (=2) <f(=2,5)
f(=3)=—4

. 2 estun antécédent de O par f.

o O

(@]

Vrai Faux
Vrai Faux
Vrai Faux

d. Il existe un nombre réel de lintervalle [0 ; 3] qui a pour image O par f.

Vrai Faux

e. Tous les réels de lintervalle [0; 3] ont une image par f positive.

~H

Vrai Faux

Vrai Faux

S

Il existe un réel de lintervalle [—4; 3] qui a une image strictement négative par f.

Déterminer dans chaque cas si la fonction fournie est paire, impaire ou ni

paire ni impaire.

a. La fonction définie sur R par f(x) = 4x2 + 5

b. La fonction définie sur R* par f(x) = % + 4x3

x—3
x2+42

c. Lafonction définie sur R par f(x) =

d. La fonction définie sur [0; +oo[ par f(x) = 5x% — 4

/74

Paire
Paire
Paire

Paire

Impaire
Impaire
Impaire

Impaire

Ni lun ni lautre
Ni lun ni lautre
Ni lun ni lautre

Ni lun ni lautre
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Variation et extremum

. VARIATION D’UNE FONCTION

Fonctions

CRO\SSANTE DECLDISSANTE
§ et cwoimante s T & q et démnlvoute s Tep
ow Tous Agefs ek v-de T quoun Tous adels et v de T
A w<v afow %(u) £ g(\ﬂ A v aloun %(UJ ke #\’)
N
ey - YR -
ol o
Y — " T

Une fonction peut étre décroissante
puis croissante, comme ici:

. EXTREMUM

s T Kigmidie que poun Jeut Al sun T Algridie que pow. Tout adel
xde T, Alx) £ R(a). x de T, Rx)>W(o)
b / Ay

o)

/
&(a)
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ExveeAces-

Cocher la (ou les) réponse(s) exactes a partir du tableau de variations.

sunfjuog

x_

7 3 5 10
— 4
AV 1\_3/’

a. festcroissante sur: [5;10[ [-9;—-1] [-3;—1]
b. Le maximum de fsur [-5;5] est: 5 -1 —4
c. D'aprés le tableau de variations: | f(—6) > —9 f(4) > f(5) f(=7)>f4)
Entourer la bonne réponse.
! L0
f
-
o.. LewembBle de définition de § ext -2;4] [0,22u06,97] o, M)
b. Une de cor Q%{JA"\OZ&M et waue - ©)=2 #2)=0

c. Une de con ag%mmothbw et waue - <3 (k) ‘ ) >1)
d. % ad.vvuaii aV\.Ol.U\. W ) -\ U ‘ ”" O sun w‘w -2 Hun !,M‘

e. ﬁea’c

Dresser le tableau de variation de la fonction dont la courbe est ci-dessous.
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Fonctions

oyo |I-X _é
{0x) - 0 K

-b

Y T
'g('.ﬁ) + 0 —

wbe

Fondtions de référence

%('1‘,): ox+h de'.%'u\i.e_ an TR

S ayo ofow Qo.%owd».m et cwmande .
St .40 ofown -Qa-%ovu:how et deoomante. .

Rlx)= o odfimie s R
« 2o donclion et pane

e 2f0e a_ um. vuravwuum en O

S

" \ /

Rx)= ¥ dfinie amn R

o fo{onclion et mpaire
o 2f el vomande aun R

£ 0

%(-1) /
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Rlx) =V dfimie aun [Oj4eol

o tofoudion e onbsaite s L0+
o R et _pontive sun LO;+o0 L

A )

g0 /

JUNU-eAAR :t(x\: fl—c Binie pun R

« o o et umpaie
. aeemmm xun 1-000L ek
AUA :\0 1 + 20 Y_

A 0

) \ \

Notes personnelles

OO0 N O N AN
® ® & 6 ©® » &

ANA
®

sunfjuog
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Statistiques et
probabilites




La proportion (ou fréquence) d'une sous population S dans une population E est le
quotient des effectifs.

P
adae Deld
PROPoRTION =

L} = FREQUENCE

Lorsqu’on connait une proportion, 'exprimer sur 100 est souvent plus pratique,
notamment pour la comparer a une autre proportion. Le pourcentage est donné par :

_ howmbne d'élemends de A
nomlne d'élemerds de E

 Exemple

Dans une classe de seconde de 36 éléves, il y a 20 filles et 16 gargons.

La proportion des gargons est de g = g ~ 0,44 M. Le pourcentage est de 44%.

Soit un ensemble E contenant deux sous-ensembles A et B tels que A c B. La
proportion de A dans E est égale au produit de la proportion de A dans B par la
proportion de B dans E.

St Aneprdiente 1.% de B b B requbrede
1,% de € ofous  Asrepesente

tqié * Tajé de E

b 4 Exemple

Dans un club de football, il y a 350 adhérents. Parmi ces adhérents, 20 % sont des
benjamins et 40 % des benjamins sont des filles. Combien y a-t-il de benjamines dans ce
club ?

. . . 20 40 800
La proportion de benjamines dans le club vaut — X — = —— = 8%
100 100 10000

Dans le club de football, il y a donc 350 x 8% = 28 benjamines
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Relier chaque pourcentage a sa valeur.

0% de. 250 AF% de 2R 2% de 30 20% de 46 25k de_ 54
o o o o o
[ [ ) ° ®
AdS a2 25 22,4 6,46
Calcul d'effectifs.

Dans une entreprise on sait que 30% des salariés partent en vacances en juillet,
les autres partant au mois d'ao(t. Ce qui représente un nombre de 150 employés qui
sont partis en juillet. Quel est le nombre de salariés dans cette entreprise ?

Proportion de proportion
42% de la population francaise posséde le groupe sanguin O, parmi ces personnes, 14%
sont de Rhésus -. Quel pourcentage de la population frangaise est du groupe sanguin O- ?
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On considére une quantité positive qui évolue
d’'une valeur initiale V; a une valeur finale V.

e La de cette quantité est Vi Ve
le nombre Ve—V,. et % gc exd Phich;
e La de Vz a \&
_ .
est le nombre t = 22— o e augmerkodon

Vi

 Exemple
Une évolution fait passer d'une quantité initiale 9 & une quantité finale 12,6

Quel est le taux d'évolution correspondant? V, = 9 etV = 12,6
Taux d'évolution:t = 12’:_9 = 3%96 = 0,4. Le taux est de 0,4 ou 40%.

Pour deux évolutions successives de coefficients
multiplicateurs respectifs C; et C, 'évolution globale
a pour coefficient multiplicateur global : ° \Z

4

Pour une évolution de V, a V de coefficient
multiplicateur C, 'évolution réciproque de V, a V,
a pour coefficient multiplicateur :
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Vrai ou faux ?

Diminuer de 25 % revient a multiplier par 0,25.
Augmenter de 4 % revient a multiplier par 1,4.

Qo oo

Augmenter de 36 % revient a multiplier par 1,36.

Vrai Faux
Vrai Faux
Vrai Faux

L'évolution réciproque d’'une hausse de 25% est une baisse de 25%.

Vrai Faux

e. L'évolution réciproque d'une baisse de 10% est une hausse de 11%.

Compléter le tableau.

Vrai Faux

Entourer la bonne réponse.

4. les puix owk ongmente de 90% puis de B0%.
Lo fioume qiobole. est

2. Deuy baimes succemives de A% cvesponderd
O e Dowe %?o&o.ee, de_

32 Une Houme de 40% Auivie qon une Rowume.
de 0% womespond. &

. Une Rouve de 20% Auivie pon sune douve
de 0% comexpond. a

Compléter le tableau.

Evolution 1 Evolution 2 Evolution globale
t, o t, c C T
-5% +30%
-12% -12%
+4.5% +3,5%
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L'effectif total est la somme des effectifs
\lo.Qe»w Xqa | X0 | - Xp
des valeurs. e
N :n1+n2+...+np E%W %,\ “’L Y\l‘)
L

La moyenne d'une série statistique est
égale au quotient de la somme des valeurs

par effectif total.
)(Exemple
4x1+10%x2+25%x1+30%x2+50x1 159 Vi |4 | 10|25 | 30 | 50
M = = ~ 22,71 5
7 7 njpl1| 2 1 2 1

La moyenne arrondie au dixiéme est 22,71.(4

La médiane est le nombre qui partage cette série en deux groupes de méme effectif:
un groupe de valeurs inférieures ou égales & la médiane ;
un groupe de valeurs supérieures ou égales 0 la médiane.

N u\q\m/\, N 4\.0.\/»
W= voleus
wdunﬁe' w = W.UQQM&&A
PATACIVIVNTIY /YA
: N ] N l' l N N l
2 2 2 2

Les valeurs d'une série statistique étant rangées
par ordre croissant :

le premier quartile, Q1, est la plus petite
valeur pour laquelle au moins 25% des valeurs
lui sont inférieures ou égales; e ,I  Caagaise

le troisieme quartile, Q3, est la plus petite
valeur pour laquelle au 75% des valeurs lui sont

i , . , 35% dex volerun
|nfer|eures ou egCIleS.

85



a.

b.
C.

Valeur —4

Cocher la bonne réponse. Effectif 3
Soit la série ci-contre.

La moyenne de cette série est —=

La médiane de cette série est 1
Les quartiles de cette série sont 5et 15

Déterminer la note moyenne de cette classe.

4
A0
AR
A0
3

A5 A%
420 HME
7y o
13 6
A4 R

¥

A6
M
12
£

M

10
s
10
T

1

10
8 20
5 3
10 10,5
2eth let?2

Déterminer Q1 et Q3 de la série statistique suivante

2}

6

+ *+ 8 MN 1L
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L'étendue d'une série statistique est l'écart entre la plus grande et la plus petite valeur.

Vofewr wmaximale — vafern. minimale

o Exemple : Etendue = Valeur maximale - valeur minimal = 30 - 1 = 29
25 5 2 12 11

Attention : 'étendue ne tient compte que de la différence entre la valeur maximale et
la valeur minimale. Deux séries de données peuvent étre trés différentes tout en ayant
la méme étendue.

L'écart interquartile est ['écart entre les quartiles Q3 et Q1 de la série.

Q%
e quantile

valeun = } 1 Vvaleun

Econt Jnterquaniile = QS -Q4

L'écart-type exprime la dispersion des valeurs de la série autour de sa moyenne. Plus
il est grand, plus les valeurs sont dispersées autour de la moyenne.

Al (- T) g (Y
N
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Vrai ou faux ?
a. Plus lécart-type est grand, plus les valeurs sont resserrées autour de la moyenne.
Vrai Faux
b. Plus l'étendue est faible, plus les valeurs sont faibles. Vrai Faux
c. Silétendue est égale a l'écart-type, alors la moyenne est nulle.
Vrai Faux
d. Lécartinterquartile est l'écart entre le troisieme et le premier quartile.

Vrai Faux

Répondre aux questions
Voici les notes obtenues par 12 éléves lors d'un devoir.

I M4+ 9 & & o A2 AR, 8 A3 A A4

a. Calculer létendue de cette série.

b. Calculer la moyenne de cette série (arrondie au centieme pres).

c. Déterminer la médiane de cette série.

o

. Calculer le premier et troisieme quartile.

0]

. Calculer l'écart-type de cette série.
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Une expérience est aléatoire lorsqu’elle a plusieurs résultats ou issues et que l'on ne
peut pas prévoir quel résultat se produira. Lensemble de toutes les issues d'une

expérience s'appelle , on note Q.
Un est constitué d'une ou plusieurs issues d'une méme expérience.
Exemple

On lance un dé a six faces.
« Obtenir un chiffre pair » est 'évenement constitué des issues: 2 ; 4 et 6.
« Obtenir un chiffre inférieur ou égal a 2 » est 'évenement constitué des issues: 1 et 2.

'événement contraire de A, noté A4, est
lensemble des toutes les issues
n'appartenant pas a A.

Lintersection de A et B est 'ensemble des A
issues appartenant a A et a B.

La réunion de A et B est 'ensemble des
issues appartenant a A ou a B.

AUB
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Relier les ensembles aux listes correspondantes.
On lance un dé a six faces numérotées de 1 a 6. Soit les événements
A : « Obtenir un nombre pair » et B : « Obtenir un multiple de 3 ».

>|

L) AUB ANS

{4,3;5) 2346} 14,2,3,4;56) {6}

Exprimer par une phrase les événements.
On tire une main de 5 cartes d'un jeu de 32. Soit les événements
A : «La main contient 2 cceurs » et B: « La main contient une dame. »
ANB:
AUB:

B:
Ecrire les événements.
On tire une carte d'un jeu de 32 cartes. On note les événements:

P:“La carte tirée est un pique”; T: “La carte tirée est un trefle”; C: “La carte tirée est un
coeur” R:“La carte tirée est un roi”: D: “La carte tirée est une dame”: N: “La carte tirée est
un 7,un 8, un 9 ou un 10.”

Ecrire les événements suivants a Uaide des événements P,T,C,R DetN
a. “La carte tirée n'est pas un coeur.”

b. “La carte tirée est une dame ou un roi.”

c. “La carte tirée n'est pas un nombre.”

d. “La carte tirée est une dame différente de la dame de pique.”
e. “La carte tirée est le roi de ceeur.”

f. “La carte tirée est un roi différent du roi de pique.”

g. ‘La carte tirée n'est ni une dame, ni un trefle.”
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Lo dlun duénemend oF m nomNe. oMM
odre O ek 4 b qui expume Lo qu'a
diénemendt de fe quodune.

Vocabulaire
e Un événement dont la probabilité est O est un événement impossible.
e Un événement dont la probabilité est égale a 1 est un événement certain.
e Lorsque chaque issue a autant de chance de se produire, on dit qu'il y a équiprobabilité.

Equiprobabilité Somme
_ vombne dlxsues Rascnalbler @ Lo Aomume deAJ(\AD\DOfJiQLte:& de tudes
rombre A ivues tstal Rex mues et eqale a

/"‘,

La probabilité d'un événement contraire est : P( ) - A-

Calculer la probabilité d’une intersection

On lance un dé a six faces et on considére les événements suivants :
A: « Obtenir un multiple de 2 » et B : « Obtenir un nombre inférieur ou égal a 4 ».

A N B:«Obtenir un multiple de 2 inférieur ou égal a 4. » donc ANB={2 ;4}.

P(A)=Z=%; P(B)=§=§donc P(AnB):§:§

P( ) = P(A) + P(B) -

En reprenant l'exemple précédent, on obtient :

PAUB)=2+2-2=2[
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Cocher la réponse exacte

Soit la loi de probabilité ci-contre. Soit les

événements A : « On obtient une — : b . d s
voyelle » et B: « On obtient a, b ou ¢ ». Probabilit¢ 01 0,2 0,25 0,3 0,15
a. p(A) estégale a 0,1 0,05 1 0,25

b. p(B N A)estégalea 0,45 0,55 0,1 0,7
c. p(A)estégalead 0,9 0,95 0,75 0,85

Compléter les égalités

o. SU p(A)=0g , pR)=05 et p(AOR)= 0> ofowr
b. S p(A)= 08, p(®) =Op ek p(AN®)=05 alow

c. St p(A)=08R, p(B)=0k et p(AND)= OF ofon

Exercice
Soit E un exemple d'issues possibles a l'occasion d'une expérience aléatoire :
E ={1;2;3;4;5;6; 7}. Les sept événements élémentaires sont équiprobables.
On considére les événements A = {2;3;4}; B = {3;4;5; 7} et B = {1, 5}

Calculer les probabilités suivantes.

p(4) = p(B) =
p(C) = p(ANB) =
p(AUC) = p(4) =
p(B) = p(AUB) =
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Un de taille n est constitué des résultats de
n répétitions indépendantes de la méme expérience
sur lensemble des personnes ou objets sur lesquels
porte l'étude statistique (la population).

Un échantillon issu d'une population est donc
l'ensemble de quelques éléments de cette population.

»

Lorsque n devient grand, la fréquence observée est le plus souvent proche de la
probabilité.

Comment calculer une fréquence ?

Exemple, si sur 10 lancers on a gagné 3 fois, la fréquence de jeu gagné est% =03

)

Pour n assez grand, f donne une bonne estimation de

L' ndernsalle. de wx.%xwuce_ a.95% est xel que
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Compléter le tableau.

On lance 200 fois un dé non truqué, on obtient les résultats suivants. Compléter le

tableau avec la distribution des fréquences

Numéro 1 2 3 4 5 6
Effectif 25 23 39 45 28 40
Fréquence
Probleme Fréquence de tickets dorés

Un chocolatier décide de faire une édition spéciale de
ses barres chocolatées.

30 % d'entre elles contiennent un ticket doré donnant
droit a une visite de sa chocolaterie. Charly achete
400 barres chocolatées.

On simule ci-dessous 50 échantillons de 400 barres
chocolatées et on donne la fréquence de barres
contenant des tickets dorés dans chaque échantillon.

0,40

0,354

0,304

0,25 4

0,20

1. Combien y a-t-il de tickets dorés dans 'échantillon 41 ?

N° d’échantillon

}
T T

+—t—+—1 t
0 5 10 15 20 25 30

T T

35 40 45 50

2. On appelle p la probabilité qu'un ticket soit doré. Pour un échantillon donné, on
note n sa taille et f la fréquence de tickets dorés dans ['échantillon. Déterminer la

proportion des 50 échantillons dont l'écart entre p et f est inférieur ou égal a in

3. Sur son réseau social préféré, Charly a 88 amis.

\/—

Au vu du graphique précédent, est-il presque sir de pouvoir les amener avec lui a la

chocolaterie ?
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Ensembles de nombres

Exercice 1
Faux

Vrai

Vrai

Faux

Vrai

Exercice 2

1,35 est un nombre décimal,
rationnel et réel.

—20/4 est un nombre décimal,
rationnel et réel.

-1/3 estun
nombre rationnel et réel.

V16 est un nombre entier
naturel, décimal, rationnel et
réel

101 est un nombre réel

Exercice 4

On peut simplifier lexpression
en mettant tout sur le
dénominateur commun 6 :

2 x 15_x+13

A= —5t6t 6" 6

Pour que A soit un entier, il faut
que x+13 soit un multiple de 6

doncx=>5,11,17,23,.

IL faut que A soit rationnel mais

pas décimal. Donc le
dénominateur, apres

simplification, contient un 3. C'est

le cas quand x+13 n'est pas
multiple de 3. Exemple: x =1.

Alors A = g

Encadrement d’un reel

Exercice 1
Faux

0107t pres:
4,3 <+V19< 4,4

01073 pres:
4,358 < V19 < 4,359

41075 prés:

4,35889 < V19 < 4,35890
AbAl V2 A4S

AFDD

0,31F

. o
e o
& i)
2
W
B o

4,510 T_{. A5

Exercice 1
x =3 0<x<2 x < 0,01
[3; +oof 02  ]-c0:001]
36>x>34 -1<x<1 x<0
13.4:3,6] -1:1] ]-o0; 0[
Exercice 2
x (3 ]—ﬁ;l] Gw;3L
_9(w¢s B8] 32,50
xyo  [0j+m] 10400l
doyxyy [40;3] L4o;3L

5S¢ (5;k0]  Tw;SL

.
Exercice 3
Inégalités £ Représentation graphique Intervalle
1<x<4 Y | 4]
=234% 40 et [-2.3;0)
x<3 b e e J;3]

Distance et valeur absolue

Exercice 1

Faux Vrai
Vrai Faux
Exercice 2

12431 = (Al = 4
=342 = 1-41 = 4

1-24+231 = 1081 =08

15-31+ l-Fl= 12141-3] = 2+% =S

I-3-40] - 1F-dol= |-43) - |-3)
= AE}"B = IO

S|0,8-461-%%= 5[-03| -3%F
= SXD':" ‘?‘,}4 = 35—34: —0’1

Exercice 3
Irtervalle Inégalisé I":I:\rt‘e(:ac:lee l’:::‘:r::llee
434 4 Kl 0 Y% lxl &%
[4;-21 -4 € x &2 =3 1
[4;61 12x<6 35 25 Jx-35) €25
Exercice 4
-3 {x £ F
— +—t 5 >
-3 o 2 T
-AS £ & £ 35
! . —
“AS A0 S
Fractions
Exercice 1
2w @
X
D
®
[
A-
Exercice 2
19 2 109
A=—— ,B=-,C=—,
Bon ™
D=——E=— ,F=—=
32 30 3
Exercice 3
2 30
6/5 11/6
41/29

Valeur absolue



Puissances

Exercice 1

. 57 x 56 et 513

. —33et— 3%

. a3b?

. atb11 et (“—4) x b

pi2

Exercice 2

e 0,035x1072
o 43

e 6

Exercice 3

ab? a®h?
a~%p3 ab’

Exercice 4
A=21%x32x5?2
B = —210 % 35 x 52
Racine carrae

Exercice 1

V25 =5;,/(-10)2 = 10;
V90 = 3V10

Les autres ne sont égaux d
aucun autre dans la liste.

Exercice 2

V1300 = 10vV13 =

V250 = 5v10

3V2 x (—4V10) = —24v5
2V63 x 3v21 = 126V3
V105xV51 _ |[595

334 31

98 _ 3V72 7 _ . [84
ExiEafi=a 2
Exercice 3

(1-2v3) =13 -4v3
(2-3v3) =31-12v3
(3-v2) =11-6v2
(3-2v2) =17-12v2
(1-v2) =3-2v2

Muitiples, diviseurs et
nombres premiers

Exercice 1

Faux, Vrai, Faux, Vrai, Vrai
Exercice 2

[ ][] (=] 2] [(»]

o T — o A

Exercice 3

e 503 est-il divisible par 2 ?
Non. Par 37 Non. par 57
Non

e V503 ~224.

Donc on prend tous les

nombres premiers inférieurs

ouégauxa22:2,3,57,11,

13,17, 19.

e Montrer que 503 est un
nombre premier.

Aucun hombre premier cité

ci-dessus ne divise 503. Donc

503 est un nombre premier.

Fraction irréductible

Exercice 1

Az £
430 A0
2305% 23M
7+ 208 as

Exercice 2

120 =23x3 x5

256 = 28

72 =23 x3?

400 = 2* x 52

15 :B = 2.

32 50

c=2,p=%
10 16

Exercice 3

330=2x3x5x%x11
1452 = 22 x 3 x 112

330 5

1452 22

A_13+ 330 —13+ 5 9
T2271452 2222 11

Distributivite et identités
remarquables

Exercice 1

La bonne réponse est la figure
de droite S3.

Le grand carré a une aire de 25
u.a. Le petit carré a une aire de
(x + 3)3.

Laire hachurée est la différence
donc 25 — (x + 3)3.

Exercice 2
A=x>=Tx+7

B = 9x?% —30x + 25
C = 100x% — 49

D = 64x? + 80x + 25
E =32x% —44x — 21

Exercice 3
A=702x-5)
B =102a+1)
C=6x(2x+1)

D=(x+2)(x—-2)
E=02x—-1)(x+2)

Exercice 4

Equations du premier depré

Exercice 1
|2x+2>=ol |.'3,_.5.°| I.&-s:o l Is-zho I l.a-xzol

() [ e
Exercice 2
x = _l Aucune solution

2
x =11 _ g
3

1 19

X = 5 X = >



Exercice 3
Aire du carré initial : x?
Aire du carré aprés augmentation:
(x + 2)?
On sait que cette aire est 8cm? plus
grande, donc

(x+2)?2=x2+8

On développe
x2+4x+4=x2+8
On simplifie et on obtient :

4x+4=8
4x =1
x=1

Le carré initial posséde donc un coté de
lem.

Inéquations
Exercice 1

[x¢-3] 5= Jw;3L
[ays §:10;-31 |

x%-3 S$=13; 4+l
(=< ] | S=Ediewl |
Exercice 2
Pour —=3x+1>0:

x < %

-1 est une solution

Pour2x+1<0:

-3 est une solution
Pour3x—1>=0
5= 14|
3
3 est une solution

Exercice 3

S=[-3: +ol  S=]=7; +of
S=]-w; 3] S=]3; 4o

S=12; o[ s=]-o; 2

Equation produit nul

Exercice 1

0 22 (5-2x)=0 o.powr Ackudidn io;;}

2246 L0 exdesxst O peusdidion

x-F -2

2= L0 existe Axgol G qoun ssbubion
x*-A ot e $4 Y

Exercice 2

x=-3o0ux=5 4
x—Ooux—§
x=0oux=-3 1
x:20ux:—§
1 7 4 4
x—zoux—3 x—7oux—3
Exercice 3
x=3etx#*—-4 x=-8et
- 5
7T
—1 tx -2 = 2 t
x—3ex x = 5e

4
xiletx¢—§

Inéquation prodvit

Exercice 1
2x(5—-2x)>0:

o

Bx—4)(x+5)<0
5

3x+6
~—9 >0

existesix =9

a pour solution |—oo; —2[ U
19; +oo[

Exercice 2
A
- ]-4i3]
% -1 3
2x +4 - ) + | +
x-3 | = 0 +
(2. +4),
ey | t 0 - 0 4
S= J-0;-31 U [+l
x -£ S
Jt4 - 0 + | +
x-S = | = 0 +
-5
((iuj; ¥ 0 = 0 +
S= Y_—?—_,‘ ‘*J
x 2 Y
2+ - ) + | +
x4l + | + 0 -
(xA+Y)x
Cxnt) 2 y -

Vedteurs du plan

Exercice 1

Exercice 2
AB +CD = A0
OB +O0E =0

FO+DO=TFA
CA+CD=CF
AF +CD = BE
AB + A0 + AF = AD

Exercice 3

s

+¥
N
v
w
w
rat
—
v

Coordonnées d’un vedteur

Fl,k
T

£l

=
Vv

—

N’,+3

Exercice 1
a U
b. (3;2)
e (2,-3)
Exercice 2

u(-3;-2); ¥(4-1)
W(2;4); k(=3;0)
1(0; —2); m(-1;4)

Exercice 3

IS i R B

Colinéarité

Exercice 1

0. U etw sont colinéaires

b. 1

c. Bestle milieu de [AC] et AB
et BC sont colinéaires

d. (4B)//(CD) et
det(ﬁ, W) =0



Exercice 2

- 1i(2;3) et §(—1;4)
Le déterminant de ces deux vecteurs est :
det(,7) =2x4-3x(-1)=8+3=11

4

i(4; —6) et ¥(—8;12)
Le déterminant de ces deux vecteurs est :
det(d, ) = 4 x 12— (—6) x (—8) =48 — 48 =0

@

. 4d(—1; —5) et 5(—3; —8)
Le déterminant de ces deux vecteurs est :
det(@,3) = —1 x (—8) — (=5) x (—3) =8 —15= -7

Exercice 3

Le déterminant de vecteurs 4 et ¥ est :
det(,7) = —2 x (—6,3) —3 x4,2=12,6 - 12,6 =0
Par conséquent % et ¥ sont colinéaires.

Le déterminant de vecteurs 4 et 1 est :
det(t, @) = —2x 7,4 —3x5=—14,8 —15 = —29,8 # 0
Par conséquent 7 et 1 ne sont pas colinéaires.

Distance entre deux points

Exercice 1
a. Faux
b. Faux
c. Vrai
d. Vrai

Exercice 2

o 2v/5etV20

o 4

e Isocele

Exercice 3

AB = J(3 — D) +@-1)?=
VaZ+12 =17

BC=,/2-3)2+(6-2)2=
VI+16 =17

CD=/(-2-2)2+(5-6)2 =
V16 +1=+17

DA =
JED = (=2)2+ (1-5)2
VIi+16=+17

Les quatre cotés sont égaux: AB =
BC=CD=DA
Le quadrilatere est donc un carré.

Configurations du plan

Exercice 1

Figure 1

D’aprés le théoréme de Thalés on a :

L3 T
soit =
4,5 10,5
Par conséquent z = % =17

Figure 2

D’apres le théoréeme de Thalés on a :
EA EB _ AB

ED EC CD

LT 4,5 L.z 45
soit — =~ dou-_ =
12 18 - 4,5 12 13,5
Par conséquent z = M =4
13,5
Exercice 2
a. 10
b. 6x13
8
c. 16,25
Exercice 3

Dans le triangle ABC le plus grand c6té est [AB].
D'une part AB? =1

D'autre part AC2 + BC? = j +y =1

Donc AB? = AC? + BC?

D'aprés la réciproque du théoréme de Pythagore, le triangle ABC est donc rectangle en

De plus AC = g

wBC— L VZ_V2
V2 2
Donc AC = BC et le triangle ABC est également isocéle en C.

V2 _ V2 _ 1
LI

Donc le triangle ABC est également isocéle en C.

De plus

Triponométrie

Exercice 1
4
. =
3
2,4
. ==
3
2,5
o 2
4
Exercice 2
sind=0

cos A = 1 (Uhypoténuse et
ladjacent ont les mémes
longueurs)

Par le théoreme de Pythagore,

lhypoténuse est de v/2
.1 W2
Sind = —=—
V22
il V2
cosd=—=—
V22

Par le théoréeme de Pythagore, la
hauteur du triangle est de v/3.

sind =

COSA =

BN

Par le théoréeme de Pythagore, la
hauteur du triangle est de v/3.

ind = 1
Sin = %/_
o 3
cosA = >
Exercice 3

Dans le triangle ABC rectangle en C, on applique le théoréme de Pythagore.
AB? = BC* + AC*?

= 625 + 900
=1525
Donc AB = /1525 = /25 x 61 = 5v/61 ~ 39,05 cm.
tanlﬁ\C: AC = 30 =1,2.
BC 25
Donc ABC =~ 50°.
tanBAC: E = E = E
AC 30 6

Done BAC = 40°.

Equations cartesiennes
d’une droite

Exercice 1
2x 3\a+|-k =0
A(
-
53. \, +3=0
(4, 1)

Exercice 2

2x—4y+5=0 u2;1) A(O-E)
"4

4x-8=0 @0;1)  A(2;0)

4x+3y—22=0 1U(-34) AG;-3)

Exercice 3
. A(4;5) et B(-1;2)

—
Ona AB(-5;-3).
Une équation cartésienne de la droite (AB) est donc de la forme —3z + 5y + ¢ = 0.

Le point A(4; 5) appartient 4 la droite (AB).
Ainsi—3 x4+4+5x5+c=0¢ -12+25+c=0&c=-13
Une équation cartésienne de la droite (AB) est par conséquent —3z + 5y — 13 = 0.

©

A(-2;3) et B(T; 1)
—

OnaAB(9; —2).
On appelle M(z; /) un point du plan.
AM(z +2y-3)

Le point M appartient & la droite (AB)

—
<+ AM et AB sont colinéaires

— —

< det| AM,AB) =0

©-2z+2)-9@y-3)=0

& 2w +4—9y+27T=0

& -2z -9y+23=0

Une équation cartésienne de la droite d est —22 — 9y +23 =0

Equation rédvite

Exercice 1
A(®;2) B(4;3)  CA;-5) D-6;-10)
y=lx-4 -Beidy v 6 =0



systéme n'‘admet pas de
solution.

Exercice 2 Notion de fl]ﬂ[&il]ﬂ Exercice 3
A(2; 1) B(7;11) 2 -3 y=2x-3 1. 2.
A(-%7) B(1;-2) -3 1 y=-3x+1 Exercice 1
A(3;10)  B(—410) 0 10 y=0 a. f(2)=0 -
— 61 o
Exercice 3 b. h(5) 3 )
(d):x = -5 c g(=3)=0;9(5)=0
O d u) =-4
(dy):y=2x-3 e v(12) = 46 )= 2+ 2 f) = —x—2
(d3):y = _32x +4 ' N 3 4.
(dy):y=—gx+4 Exercice 2 L
(ds):y =3x+12 a. Lensemble de définition de f g . //Z i
4 i I ;
)iy = —2x—2 est“[ 2;5].
5 b.Limage de O est 1 et les
(dy):y = -2 antécédents de 1 sont 0 et 5. fe)=x-2 f@) = 0,25v+1
\ vz . c. Le point (-1:0,5) appartient a
Systeme d’equations point (-10.5) app .
la courbe représentant f, Exercice 4
Exercu:e‘ 1 . . f3=13 23) =1 h(3) =13
Les systemes ayant une unique Exercice 3
solution: 1. f(x) =x(x—-5) «-4H=13 h-9=8 | f(H=-I5
2x+5y=38 2. f(0)=0 oot D_, L,
el Pt ot 0-2 | @ | &
f(=2)=14
0,5x+4y=1 f(\/g) =3-5/3 . )
{_x+16y=2 n 16 .4 16 20 Fonction carré
f (1§6) _£ - 5%4‘ 9 3 Exercice 1
Exercice 2 e e RN B R B R e e e
{Zz +5y=1 9 9 9 2 1 O i 9 s ji% ~0.01 | -0,0001
z—4dy=—6 ) _ (=) 1 1 4 9 5 % 0,01 0,0001
On exprime z a partir de la 2¢ équation : x(x - 5) - 0 2x 4 6 245 ; 0, | o0
x=0o0ux=5
z=—6+4y
. . Exercice 2
On remplace z dans la premiére : Funﬁlnn am“e x = 50ux = -5 Pas de solution
2(—6+ 4y) 1+ 5y = 1 Exercice 1 x=5o0ux=-1 x=—-6o0oux=-10
—2+sy+iy=1 Faux Exercice 3
13y =13 Vrai s=1-11] S =] — o0; —[2[UNVZ; +o]
y=1 Faux 5 =]-V6: Vo[ S =] — 00; —1 —V3[U
Vrai 1= 1++3; +oof
On remplace dans ¢ = —6 + 4y :
z=—6+4(1) = —2 Exercice 2 Exercice 4 .
S = (-2 1)} : x x
- / 2<x<5 4<x?<25
Exercice 3 F, i! —2<x<3 0<x2<9
oot o ot soonde par -2 pout - "l AN “1<x <=2 1<x*<4
{6z+15y: —33
—6z + 8y = —36 ‘% 7 H
R 7= Fonction cube
2y = —69 = y = =3 Exercice 1
On remplace dans la premiére équation : R \ Vrai
2 +5(-3)=-11=2 - 15=-11=2r=4=c=2 (]) it\ Faux
§= {(25 -3)} b Faux
\
Exercice 4 . \ Faux
Le déterminant est nul, le S(x) =-gx+1 J(x)=—+




Exercice 2

1 5 : 01 02
1 O 8 E 55 H 0001 | 0,008
_ o 1 % 55 é 0,001 | 0008
(=) o 1 8 5§ é —0.001 | 0008
- 6 -9 3 f 03 0.6
Exercice 3
x=-3 x=5
= 2 x=-1
~ 10
X €] — o0; 3[ x € [=5; +oo[
x €] — oo0; —4][ x €]10; +oo[
Fonction inverse
Exercice 1
Vrai
Faux
Faux
Vrai
Exercice 2
1 [1 _ 1]
x 1772
Zel=
[5 +°°[
1 [ s 1[
x T2
Exercice 3
x=4 . _f
T 5
x=-6 ‘= 2
)
<0 NER -
X oux = 2 SX < 2

Fondtion racine carrée

Exercice 1

e 0<x<81

e 25

e 10

Exercice 2

o Dy =[-2+0]
e D;=R

. Df :]—00;0]
. Df :]—00;3]

Exercice 3

x =16 Pas de solution
x =108 x=5
0<x<256 x = 6255
x>0 0<x<10™*

Résolution praphique

Exercice 1

Vrai

Faux, aucune solution

Faux, les solutions sont 2,5, 3 et
5.

Vrai

Exercice 2
Vrai, Faux, Faux, Vrai

Exercice 3
f (x) = g(x)
=[—4; 3] U [1;3]
(X) =
S:k%ﬂ

f)> 2
S=]-32[

Signe d’une fondtion

Exercice 1
CARRE uee TNVERSE SRE
—_ ]‘
x % T
[x] 0 | o ] [=1 [ | [=T]e
B + o «+ | @ -0+ |0 - T + ] [@O[c 4
Exercice 2
X -5 2 4
fx), -0 + 0 - O

.
Exercice 3
2
y
% 2
"
. ™
-s-n-&-1-41° AN 2.3 4 §
-2

Fondtions paire et impaire

Exercice 1

1. Paire

2. Nipaire ni impaire
3. Impaire

4. Ni paire ni impaire

Exercice 2
a. Faux
b. Faux

Vrai
Vrai
Vrai
Vrai

m e oo

Exercice 3

Paire

Impaire

Ni paire niimpaire

Ni paire ni impaire car défini
sur [0; +oo[

Qo oo

Variations et extremum

Exercice 1

a. [5;10[et[-3;—1]

b. -1

c. f(—6)>—-9etf(4)>f(5

Exercice 2

[0;11]
f(0)=2
fA=fM®
—2 sur [6; 11]

a0 oo

Exercice 3

X 4 -2 -1 0 1

VAN

Exercice 1
10% x 250 =25
17% X 38 = 6,46
32% X 70 = 22,4
20% X 46 =9,2
25% X 54 =13,5

Exercice 2

30
La proportion de salariés qui part en vacances en juillet est de 00"

Le nombre de personnes parties en vacances en juillet est de 150 donc
n, =150, on cherche la valeur de n;.

150 _ 30 o 150 X 100
P = — = — on en déduit que n; = ———— =500
ng 100 30

Le nombre de salariés de cette entreprise est de 500.

.
Exercice 3
E est la population Frangaise.

A est la population de groupe sanguin O (A est une sous population de E)

B est la population de groupe sanguin O et Rhésus - (E est une sous population de A).

Le pourcentage de personnes de groupe O- est :

p_d2 14 588 588
100 * 100 ~ 10000 100



Exercice 1
Vrai, Faux, Faux, Faux, Vrai

Exercice 2
c ten%
0,64 -36%
1,07 +7%
1,23 +23%
Exercice 3
1. 56%
2. Baissede 19%
3. +4%
4. -9%
Exercice 4
Evolution 1 |Evolution 2 Evolution
globale
t C1 ty [ C T
-5% | 0,95 [+30%| 1,30 | 1,235 |+23,5%

-12% | 0,88 |-12%| 0,88 |0,7744|-22,56%
+4,5% |1,045|+3,5%|1,035|1,0816 | +8,16%

Exercice 1
a. %;b.l;c.let2

Exercice 2

La note moyenne est:
14+15+14+4...+10

=
25
_ 300
25
=12
Exercice 3

Leffectif total est 12.

% = 3. Le premier quartile est donc la 32™¢ valeur de la série. Ainsi Q; = 6.

12: 3 = 9. Le troisiéme quartile est donc la 9¥™¢ valeur. Ainsi Q3 = 13.

L'écart interquartileest Q3 — Q1 =13 —6 =T.

Exercice 1
Faux, Faux, Faux, Vrai

Exercice 2
On va réordonner la série statistique.
6 8 89 9 10 12 14 17 18 18 19

a. Létendue est doncde
19-6=13

b. Lamoyenne est

c. 12—2 = 6. La médiane est donc la

moyenne entre la 6° et la 7° valeur

soit 222 = 11

d. % = 3 donc Q,est la 3° valeur soit

12 3Q1 =8
*% — 9 donc Qsest la 9¢ valeur soit
Q; =17

e. Lécart-type est
2 2 2
J(m) (3T Y e (0o
_ 3 3 3
o=
12
_ [119
9

~ 4,46

Exercice 1

Q AUB ANR A

{4;%;5) 23546} 3659 {6}

Exercice 2

A N B: La main contient 2 coeurs et
une dame.

A U B: La main contient 2 coeurs et
une dame.

B: La main contient 2 coeurs ou une
dame (ou les deux).

Exercice 3

“La carte tirée n’est pas un coeur.” : C'

v

“La carte tirée est une dame ou unroi.” : DU R

. “La carte tirée n’est pas un nombre.” : N'

o

e

e. “La carte tirée est le roi de coeur.” : RN C

-

. “La carte tirée est un roi différent du roi de pique.” R N P

. “La carte tirée n’est ni une dame, ni un tréfle.” : DU T

Exercice 1
a. 0,25:b.0,1:c.0,85

Exercice 2
a 1:b.06:;c.0,5

“La carte tirée est une dame différente de la dame de pique.” : D N P

Exercice 3
p(a) =3

p(B) =
p(C) =
ANB = {3;4} donc p(ANB) =

NI CERINEN|

2

7
AUC ={1;2;3;4;5} donc p(AU C) =
p(Z) :l—P(A):%
p(B)=1-pB) = 2

~| o

On peut utiliser la formule :

p(AUB) =p(4) + p(B) —p(AN B) =
Autre méthode : AU B = {2;3;4;5; 7}
Donc p(AU B) = g

Exercice 1

Numéro 1 2 3 4 5

Fréquence [0,0125(0,115|0,195|0,225| 0,140

0,200

Exercice 2

1) Echantillon n°41

On lit une fréquence autour de fa =

0,31 (un peu au-dessus de 0,30).
Nombre de tickets = 0,31 x 400 =

124 (ordre de grandeur 120-132 selon la
lecture).

2) Proportion des échantillons avec |
f-pis %

.1 1
Ici ﬁ = 5 = 0,05.
Condition:| f—0,30 |1 0,05 f€e

[0,25;0,35].

En comptant a l'ceil, la grande

majorité des 50 points est dans cette
bande ; seuls quelques points (<5) sont en
dehors (vers 0,24 et 0,36-0,38).

= Proportion = 46/50 soit environ 90-92
%.

3) Peut-il emmener ses 88 amis ?

Méme dans les échantillons bas (f = 0,25),
ona 0,25 x 400 = 100 tickets.

Pour Charly + 88 amis, il faut au moins 89
tickets.

Comme presque tous les échantillons
donnent =100 tickets, oui, il

est pratiquement sir de pouvoir tous les
emmener.




LES FICHES

La collection de reference pour te reconcilier avec
les maths et tout comprendre!

Tu veux ten sortir en maths sans te prendre la téte ?
Ce cahier est fait pour toi.

En 30 fiches simples et directes, tu retrouves tout ce
qu’l faut savoir pour lannée, avec des rappels clairs et
des exercices pour tentrainer pas a pas. Idéal pour
réviser a ton rythme, comprendre ce qui bloque, et
garder confiance.

Que ce soit pour suivre en classe ou preparer les
controles, ce cahier taccompagne toute lannée.

40 fiches colorées et simples a comprendre
des exercices corriges pour tentrainer
les astuces et pieges a éviter

"s" CAMPUS XYZ campusxyzfr



