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2 \
§ héoréeme de thhB are
: L
issances £
E w
3 o
E] i .
s cenambre @
= {ssance dun normbre, £t 1o multiplioation répérée de g
B fture raccourcie dune multiglcotion .
£ Ccemi - e
: toug o b 5 20 semme. clon ooy . ..
£ . 2.252:2 ok = iy
foten, re
factomde 2 m . }
2 Exemple 5 Py
S COMMENT GAMARCHE? e W
e nombre d facteurs dans & produis pour 51EnY texpe AB10 e et 80 o 30 mmmin e ¢ s E
o compte te nombre def = |
) 3:5x3:313,23 Appliguons e théoreme de Pythagore dons le triangle ABC. X+5
AC? = AB? 4 BC? -
= Qg o
ACT =107 + 207 = 100 + 400 = 500 Portcf;ﬁalec ey o X+g
. 500 = 22,4 em o
L& regroups les bases ovant de mectre (exposart . 7ywur%d’z{:‘%%rﬁw »
B VAR Dox 0 g0, $Dlisg,
o 3 l BT g geg S0,
= * X4 5 Rartioy " %5 oy s
aun T P N =
applique exposant au rumérateur etaud e % w;; - h 4 M. 5 i
£ i cest une fraction. [P a o . - N
o Taging,
(Z-) - e ag,)cu:’g.e” W g
H S Ce triangle est-il rectangle ? emany p, e:;i':’ P05 g
) ion y . Coiner,
i * g o ungp,
i = Klonge s,
1om ou signe négattf 1L nest pas dans 45 (‘ E —
S I > =25 5% Cory Station g,
parenthéses. on nappliau 5 - ( o - :
S ) RS b A doe e P, s
‘ i iangle ext rednagle en s
-0 . =(2a2)=

—




Ce carnet appartient a




© 2025, Campus XYZ, publication indépendante.
37 avenue Foch, 75116 Paris
Dépdt [égal : septembre 2025

Tous droits réservés. Toute reproduction ou utilisation sous quelque forme et par quelque
moyen électronique, photocopie, enregistrement ou autre que ce soit est strictement interdite
sans lautorisation écrite de l'éditeur.

2



Nombres et calculs

Orpanisation et
pestion des données

Sommaire

Les nombres relatifs

Opérations sur les nombres relatifs
Additionner et soustraire des fractions
Multiplier et diviser des fractions

Les nombres relatifs en écriture fractionnaire

Comparer les fractions

Puissances

Puissances de 10

Racines carrés

Calculer avec des lettres

Substituer une lettre

Développer et factoriser expressions littérales

Les équations

Résoudre une équation

Proportionnalité

La moyenne

La probabilité

Les transformations

Triangles égaux

Théoreme de Pythagore

Parallélogrammes

L'aire des figures usuelles

Les solides

Repérage dans le plan

Les boucles

Construction des figures

66

10
12
14
16
18
20
22
26
28
30
32
34
38
40
42
46
48
52
54
56
58
60
63



PARCOURS

Réviser régulierement pendant lannée.
Objectif: 1 séance par semaine.

PARCOURS

Pour se remettre dans le bain avant les controles.
Objectif: 1 séance avant chaque devoir surveillé.

Parcours [NTENSE

Tu as tout oublié ? Pas de panique, revois tout le
programme en 2 semaines.
Objectif: 2 séances par jour pendant deux semaines.
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Nombres et calculs

Les nombres relatifs

- Un nombre positif est un nombre supérieur ou égal a zéro.
Exemples:3;1,25;0,56

- Un nombre négatif est un nombre inférieur a zéro.
Exemples:-6;-52,05;-0,004

- Un nombre relatif est un nombre positif ou négatif.

N DROITE GRADUEE

On peut placer les nombres relatifs sur une droite graduée. Placons 2 et -2 sur la droite.

B(-2)

| I S |
-5 -4 -3 -2 4 0’§1 2 3 & S

L'OR\GINE

A\

N OPPOSE D'UN NOMBRE

On obtient l'opposé d'un nombre en changeant son signe. C'est le nombre symétrique
par rapport a 0.

Exemple : -3 est 'opposé de +3.

Romore est symetnique.
por Aapport aReugine
A’ };/ ~~~~~~~ A
>
-5 -% -3 -2 4, 0D 1 2 3 & S

N COMPARER DES NOMBRES RELATIFS

Les nombres négatifs sont rangés dans "ordre inverse des nombres positifs.
Un nombre négatif est toujours plus petit qu'un nombre positif.

2< 6 -9 > -6 -2<6



ExeheAces-

Entourer en bleu les nombres positifs et en rouge les nombres négatifs.

A2 9. AL e 3,2
ASY
-S43 _128 - 0,004 S 00,2
5 00
42,6 ~AAR 0,05 8 000 -537

Placer sur la droite graduée ci-dessous les points suivants : A(+8), B(-2),
C(+3), D(-5) et E(+2).

| L 1
I T 1 LI |
-5 -% -3 -2 -1 0 14 2 3 & S5 6

_'_l -t
00 4
v

Indiquer par un trait de couleur la graduation correspondant a la température.
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Compléter par <, > ou =.
£AD +3 O -4 250  +20§
-5 -5,0 + 0 - -8 -8
-8 o | -8 3 M Ay
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Nombres et calculs

Opeérations sur les nombres
relatifs

N\ ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE

Les nombres relatifs, cela marche comme une échelle (horizontale).

e Additionner un nombre positif, c'est avancer vers la droite: 3+ 7 =10

3 + 7F +T

D 4 2 2 % 5 6 % 8 8§ W -

v

e Additionner un nombre négatif, c'est la méme chose que soustraire : on recule
vers la gauche:3-7 =-4

N MULTIPLIER ET DIVISER

Dans un produit ou un quotient :
e Lorsqu'ily a un nombre pair de signe (-), le résultat est positif,
e Lorsqu'ily a un nombre impair de signe (-), le résultat est négatif.

(+) » () = + (-) x (+) = - .
JE TEXPLIQUE
(<) x (=) = + (+) x (=) = — EN 30 SEC
Exemples JF; I?
2 x (’3) = -6 "
(-4) x (-14) = +A4 ﬁ

(-6) x (-2 )x (-1) =—12




ExveheAces-

Effectuer les calculs suivants.

A= (=6) + (-9) =
B =3 - (-15) =
C = (-14) + (+16) + (-3) =
D = (—15) + 100 + (=7) =
E = (-5) — (-19) = (-2) =
Donner le signe de chaque opération.
(-q')x Z o ol AO x (-40) P -
2) x (-3) + - (8) , (4)x (40) + -
(-4)

5 (O x (A xd - A A xCA) 4 -

5[ s
oy ¢ + - 99 foi

Compléter pour que les égalités soient vraies.

(-5)- = (-8) 25 x = |-ldD
(-w) - - F (-3) x L 194
S A INA[ 10 (-2) | (=0)x1(2) « - -AG

Voici un programme de calcul. Applique ce programme a chacun des nombres.

e Choisis un nombre.
5 —». Multiplie ce nombre par (-5). —_—>
* Double le résultat obtenu.

e Choisis un nombre.
-2 ———» | « Multiplie ce nombre par (-5). —>
* Double le résultat obtenu.

S|najea Ja salquioy



Nombres et calculs

Additionner et soustraire des
fractions

Pour additionner deux fractions, il faut penser a trouver le dénominateur commun.

Cas 1:siun dénominateur est un multiple de lautre:

2, A
B

C “em UQ-/‘

qwe_ @ CeA’C dxL

2%

dxl

I

6
= bt
©

Cas 2:Sinon, j'utilise la méthode du “papillon”

"

6

e waiplie pord)

ow o\dtenis © an

Acupminoiesn
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JE T'EXPLIQUE
EN 30 SEC
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\ l‘E E n)
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C J)
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A
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Vrai ou faux ?

2 - 4& 0 NRa O Faux

A =3 p\ ofau
3

5-35 pim nofaux
S

Calculer mentalement.

e 3 -
I
L, 28 _

I8 18
B2 .
R

Effectuer les calculs suivants.

A AT 1o
5 1B

1]

oo
+

+
w|F o>

Hw  aPr
:E|u1

e Fl> o

11

.\.-g—:i
a = L
"% T3
)
"3 T8
AU 90
A4 A
01 . 26
TS
2 A
12 T A

0 \ra
0 \ra

0 \ra

0 faur

0 faux

0 faur



Nombres et calculs

N MULTIPLICATION DE FRACTIONS

Multiplier et diviser des fradtions

Je multiplie les numérateurs entre eux, puis les dénominateurs entre eux.

N DIVISION DE FRACTIONS, AU SECOURS !

3
It

5 _ AS

— e eo—

2 3

%\Xlx

Diviser par une fraction, c'est simplement multiplier son inverse.

— -— — ’

3xt _ 24
hx) g

JE T'EXPLIQUE
EN 30 SEC

Y .q

—

L T
(oW

r. rrt LH ™

y)
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Vrai ou faux ?

Z .k _ 2
ﬁxi:& [0 Vai [ Foux ?,Ts_'z [] Ve
3 = s

F x5 x5 - F OVei O Fouy 3 - 41 [V
A ) 5 AL 15 23

2
Ak 45 - 2 [OVei [0 Fouy > 30 [] Voui
2S5 21 5 - X

2% 2F

15
Remplir les trous pour compléter les calculs
3 M - Bx XX = 6
+ 15 Fx 3 x 5
24 M8 _ bx XFX — | ..

1 T 6x ¥F
ﬁ X ﬁ = 6 % el =
4 5 bk %5

Effectuer les calculs suivants.

()".:lv\
ll

Tl
|
QY[
N————
|
S|y
1

13

] Foux

L] Foux

0] Foux
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Nombres et calculs

Les nombres relatifs en ecriture

fractionnaire

N ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE

@) T & nomive. Aetotif
Pour additionner et soustraire des /—\’:"“Q“Md’a |
nombres relatifs en écriture =0 I % = 2, % ®

. o A 4 Josliens 2
fr?ctlon.nalre, |lfau'F mettre au méme fatine duwi
dénominateur, puis on effectue les = —2x8 3V Qdduominatenn
additions ou les soustractions. 128 8
=46 .3 _ Mxd _ M
8 & 8 8

N MULTIPLICATION DES NOMBRES RELATIFS EN FRACTIONNAIRE

Quand on multiplie un nombre relatif et une fraction, on multiplie ce nombre avec le
numérateur, ou on passe par Uécriture fractionnaire :

@ Terin & nomine. Aekatif

=4 x(__;:_) @ Je multiplie tas Yrackive

2 xE) = (1)
N
2Lx 3
= M = 9— \TQ L oL Q& 4
Ay __3_’_\/@ Awﬁ(it Aesuliat

N\ DIVISION DES NOMBRES RELATIFS EN FRACTIONNAIRE

Quand on divise un nombre relatif, on peut écrire celui-ci sous la forme d'une fraction :

@J'é‘)(meemmb\e.mloﬁ.g
* - (-05) = ; - :%J@J&th%mm
= 34_ x’% (4) x() = &)
= =AY

14



ExeheAces-

Effectuer les calculs suivants.

3
A=—0,5+_—6:
7 -2

B="g*t15~
-2
C=9417=
-21 25
D=6 22~

Effectuer les calculs suivants.

5
B=_ x2-
__2 5_
N
= : 3 =
D = 93_
= T =

-035-‘.—}_,( q-
A0 -5
4,5 .4
g. a +
S x(-o42) = F

15
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Nombres et calculs

Comparer les fradtions

A QUAND DEUX FRACTIONS SONT-ELLES EGALES ?

Deux fractions sont égales quand on passe de l'une a l'autre en multipliant le numérateur
et le dénominateur par le méme nombre :

OmpudiPmt
s g /@\ /1"5““1?°"”

D41 @

D

N COMPARER DEUX FRACTIONS 3
y . e 2 @ 6
Pour vérifier que deux fractions sont égales : =
AS L3
1. Oncalcule les produits en croix. 2. Si les produits sont égaux, les fractions
sont !
et 2x45
AS ks
2x45 90 =
2 2 3
Et si elles ne sont pas égales ? 3T W Q
1. Oncalcule les produits en croix. 2. Si le produit a gauche est plus grand, alors
la fraction de gauche est plus grande.
ar 8
2 3
23 < T S 8 JE T'EXPLIQUE
EN 50 SEC

16



ExeheAces-

Compléter les égalités.

4 . 5 40
3 /00
5 .. @ 56
T At —24
6 _ N 25
A3 35

Simplifier les quotients suivants.

2 . 8
n pIn
S - 9
25 AL
_6_ = .L.
A4 20

Comparer les quotients suivants (<, >, ou =).

3 4 40
S 2 A00
k.3 S A
A0 + S

S A i
A4 20 AS

17

-4

3
30
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Nombres et calculs

Puissances

La puissance d'un nombre, c'est la multiplication répétée de ce nombre avec lui-méme.
C'est l'écriture raccourcie d'une multiplication.

2 = 2x2x2x2

~—

%Q.d:exmdaz

N COMMENT CA MARCHE ?

Je compte le nombre de facteurs dans le produit pour obtenir exposant.

3x3x3 33 =3

Je regroupe les bases avant de mettre l'exposant.

3x 0 x5xdxd = d:xdxDx5x5

3
= o x

Si c'est une fraction, j'applique l'exposant au numérateur et au dénominateur.

JE T'EXPLIQUE
EN 30 SEC

Attention au signe négatif : s'il n'est pas dans des
parenthéses, on n'applique pas l'exposant !

18



ExeeAcess
Ecrire chaque produit sous la forme a™ x b™.
Bx3x3x8x8x3x8 =
2) x ¥3x -2)x 3 x ¥ =

3 x F x 3 x U3 x D xD =

b x ((2) x 5 x (2) x 5x -2)x 5 =
9 . 4. > A4 A

X —x = x — x — =

L L 2 b -

Relier les expressions égales.

L° . o 8
= o
-3 . o -3
(’3)1 ° [ -8
("1)3 ® o 3
’23 ° o -4

Ranger chaque nombre dans la catégorie correspondant a son signe.

-7 | + 55 BES | -]

19
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Nombres et calculs

Puissances de 10

Dans une puissance de 10, 'exposant
correspond au nombre de 0 dans 'écriture A0 = A
décimale.

Si lexposant est négatif, les O se trouvent
gauche du chiffre 1. On ajoute une virgule 10 - = 1
apreés le premier zéro. AO

Le nombre est négatif seulement quand le signe « - » est devant et « en bas ».
=3
AO YO
3
& A0 <0

N CALCULER AVEC DES PUISSSANCES DE 10

Quand on multiplie deux puissances de 10, on additionne leurs exposants.

AO x AO = AO = 4O

Quand on calcule le quotient, on soustrait les exposants.
A0
A0

= A0 = JAO

Dans une puissance de puissance, on multiplie les exposants.

(40") = 0" = a0 JE T'EXPLIGUE
EN 30 SEC

La puissance 0, cela donne toujours 1!

AO

20



ExeheAces-

Ecrire sous la forme décimale.

R
A0 | 4
A0° -

407 =

Relier les expressions égales.
400 000 000
0,000 004
A0 000
0,04
0,004
0,000 000 004

Entourer les expressions égales a...

‘ 3
103 A0+ 100 (U0°)
-3
= A0 S
/10 A 0—3 AO“
A0°

AD

b
A =
40° -
5
A0 |=
[ ]
[ ]
[ ]
®
[ )
( }
A0 x IO
4 3
AO x AQ

2 -8
/10?): /D?‘ (./10&)

=)

-5

A x A0

[~

A0

>A7.

5|najea Ja Salquio



Nombres et calculs

Racines carres

Lo , motée. v, ext 2o
womire. et qui o poun camé

V4 est le nombre positif qui a pour carré 4. Donc V4 = 2.
! Attention n doit étre positif! On ne peut pas écrire v —4.

4 CARRES PARFAITS

Un carré parfait, c'est un nombre qui est le carré d'un nombre entier.

Exemples de carrés parfaits :

Carré

oarfait 0 1 4 9 16 25 36 49 64 | 81 | 100 | 121

Sa
racine

Attention, toutes les racines carrées ne sont pas des nombres entiers. Elles s'écrivent
parfois avec une infinité de décimales apreés la virgule ; c'est le cas de /2.

< ENCADRER UNE RACINE CARREE
On peut encadrer une racine carrée en connaissant les carrés parfaits.

Exemple : je cherche a encadrer v/ 13 par deux nombres entiers.

i.S'e)A.go.dAe, A por deux g < J < A6
c.mmpmgo.i:bs.

2. Je colenfe R0 rocine come . 8 £ < VA6

3, Je deduws L oncadromeny . 3 WM < k4

22



ExveeAces
Sans regarder la page précédente, compléter les égalités.

AL
AD

27
17

I
(o

Entourer les nombres qui sont égaux a ...

I \zs 5 =5 5 {Gr {5 25

'gl\(gT T @) (&r (3 e

Compléter chacune des phrases suivantes.
Le double de 100 est

La moitié de 100 est

Le carré de 100 est

La racine carrée de 100 est

L'opposé de 100 est

L'inverse de 100 est

Encadrer les racines carrées suivantes par deux nombres entiers.

/A SVANEVAN

<
<
{

A VANAN
NCONON

s

23
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Notes personnelles

A

reimnts. a thavaillern

24







Je peux supprimer le signe - lorsqu'il est placé..

e Devant ou derriére une lettre :

5&:504

Attention, on écrit toujours le chiffre en premier, pas la lettre.

X JE T'EXPLIQUE
Sa. (s 35 EN 30 SEC

e Devant ou derriere une parentheése :

ax(2+b) = a(2+b)
(2+B) xa = (2+b)a

e Entre deux lettres ou deux parenthéses
aC ‘l% = Sc,lé__
(3-a) x(2+b) = (3-0)(2+b)

»

Réduire une expression, c'est chercher a l'écrire avec le moins d'opérations possible.
On peut réduire en regroupant les mémes termes:

3xdxd = a &em&ip@gQ@.‘mM
a+t+da+b+2b = +F+ brlb
ée,)‘eq»‘mpe%
= + +F
je Aequoue L
= + ++

CoRonler Lexpresmion suivanke poun ok
A= Sx (\3+?_)

A:SX x( +<2.)

26



Relier les expressions égales.

Fe+d Ax
Fe+de A0x
- dx Fexd
Fx xd 28+,
S xSx 42

Réduire et simplifier les expressions quand c'est possible.

szxd, xd,:/b(i

n

3%&)(8 =

%XSXS r=

3 x (n,+vv\,) =

(Q,*-b)xs =
b x (Sxe +:[-) =

2,5x d x (d,xg *% 7~3> =

Calculer L1 et L2 en fonction de a.

acm

7

—\— L

4 3em |7/

NN\
AN
N\

acm /] /]

AN

N\

27
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N

CoRouler Rlexpession Auivande. poun
A= Sx(\r?_)

A= 5x(y+2)

. On écrit les signes < sous-entendus::

A= 5xx (\3*«2)

On remplace les lettres par leur valeur respective :

A:SX x( +2_)

. On calcule en respectant les regles de priorité :

A= 415+6 =EEER/

28
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Calculer les expressions suivantes pour x = 5ety = 10.

A - 20x C=8\ﬁ—25
A = C =
A = C =

C =
B = 9x D= 5y«+d
B = D=
B = D=

D=

Calculer les expressions suivantes pour x = 21,y =48 etz = 12.

‘A: I,.‘._Lk B: x
1 A1

Avec une figure. AB=4cm ;DG =2cm;BE=xcm.

CoReouler 2'ave due comé ARCLD . A \ B =

Exprimer en fonclion d2 1 ot Aows Ra. fpume dlune. expesnion
AompRifice Lone du redongle AEFG. Dby d

A\ C

G F

Colenler Loire du rectongle AEFG pour =1




%

, Cleat Mﬁeﬂme)\.

an produud en une Aemme .

Pour développer, on utilise la distributivité de la multiplication sur Uaddition.

Exemple:3(5+2a) =3x5+3%x2a =15+ 6a

Quand on distribue deux fois, on parle de double distributivité :

Exemple: (a+ 7)(1—-5a)=ax1+ax(-5a)+7x1+7 X (=5a)
=a-5a?+7-35a

=5a%—-34a+7

-

JE T'EXPLIQUE
EN 30 SEC

, C'aat
UNe ASmme. en. AU p«odw,t.

Comment factoriser ?

J'identifie le facteur commun. Ici, c'est
3x +5x2 =3 Xx+5x X

J'isole le facteur commun en le mettant devant la parenthése :
3x +5x% = x(et )

Je remplis la parenthése avec la somme de telle sorte de retrouver 'expression initiale :
3x + 5x% = x(3 + 5x)

30




Développer et réduire chaque expression.

A= 3(x+x6) -2 B= U4 +3(?.\a—‘)_) C=9(x-6)+2x
A: B: C:

A - B = C -

D= -2(x-5)-3(F-4x) E= 8+2y-5(24-6)+4

Identifier le facteur commun et Uinscrire dans la bulle.

Az ADx%S + 4Sxox
B- 5x -Ux +dx
C= Ta + oF-6a
D= 9\{’~6t1+'6\af
E = Ax* +6x + A8

Factoriser les expressions suivantes.

AL [Wak 4 Dal B= 2tht C=5%4+ 952
= L"Q.x + 2) = =
= (Yo sd) = =

D=/ad* - 3a E= 8b-24b- F- 6tr+ 24t

31



Equilibrer les deux cotés de la balance revient & égaliser la somme des poids de
part et d'autre. On peut traduire cette égalité par une équation :

x+S = 2¢+9

P

Tu imagines bien qu’'on ne pourra pas dessiner une balance a chaque situation. On
écrit donc uniquement l'expressionx + 5 = 2x + 9.

2

Car x peut étre un poids, mais aussi le nombre de pommes ou le nombre de places de cinéma.

St Lo reunle nconnue ot x - e
L que £'équation est du

32



Traduire les figures ci-dessous sous forme d’équations.

*

*

A e |
Gt

A

X
X2,

ez

X
[x]

o,

1
WAL=l

m

U
Ane

m

X__X

% |[%

33



»

Résoudre une équation, c'est trouver la ou les valeurs de U'inconnue x.

Exemple : Résoudre 2x + 1 = 9.

)

L'équation de départ.

Pour isoler x, je

Je commence par isoler 2x en
soustrayant 1 de chaque membre.

chaque

En simplifiant les expressions, jobtiens
x = 4. La solution de l'équation est donc 4.

2:!:‘\’4 = 9
2x + A = 9

2'&, = 8

Dans cette situation, on te donne une valeur et il faut vérifier gu’elle satisfait l'équation.

Exemple : Vérifier que -1 est solution de l'équation 4x + 5 = 1.

L’équation de depart.

Je commence par remplacer x par

dans le membre de gauche.

Je

l‘l‘:r.-l- 5 =4
JE T'EXPLIQUE
4 x +5 EN 30 SEC
4

quejetombesurlavaleurde _ 4y , § _
droite qui est 1. -

34




Relier chaque nombre a ou aux équation(s) dont il est la solution.

-3 e

e
1 e
-2 e

e x++ =75

e x.-8 =-6

o Lx = -AL

e Xx+6 =+

o Ul
3

® -2x -4k =0

Cocher la bonne solution de chaque équation ci-dessous.

2+ 2x = k& o4 o2 D3
x -9 = ¢ D%‘- o-% B-2
%——%= o oX o3 o2
5(c+3) = 3+ (2x-6) a-%+ ok 0-6
Résoudre les équations suivantes.

3+ x = 25 -8¢+3 = 5x-2 Fr+2 = 4x+3
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Notes personnelles

A
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Orpanisation et
pestion des donnees



Proportionnalite

=5

=

=)

=

8 JE T'EXPLIQUE
é A Y C’EST QUOI LA PROPORTIONNALITE ? EN GO SEC

5 = =)
4?‘ Deux grandeurs sont proportionnelles si on peut passer < u =" u

- des valeurs de l'une a celles de 'autre en multipliant par i o
= un méme nombre (non nul). -j
-E L] -
% u «"1

IS N\ LEPRODUIT EN CROIX L =)

Le produit en croix permet de calculer le quatrieme terme manquant dans une situation de
proportionnalité. On appelle aussi cette méthode la régle de 3.

Qa . b

c 77 e 3

N SITUATION DE PROPORTIONALITE

Doms une Atuatisn de popedionnalite,
Rospoints pont olignss ef paret pon ‘ PrORoRTIONNEL |
'onigine. da repSie P

vV

Les points sont alignés mais pas avec ,\-"'
Uorigine du repére donc ce n'est pas une i
situation de proportionnalité. X &

A 4

38




ExveeAces-

1. Je mélange dans un verre 1 dose de sirop de fraise pour 6 doses d’eau.
Quelle est la part en sirop dans mon verre ?

p Sap uonsad )a uonesiuedip

2. Pour chaque tableau de proportionnalité, calculer la quatrieme proportionnelle.

/

(=]
=3
=3
n
n
(¢}

50 i 5 0,4
250 L 400 280 '\a, A0 000

==
(‘.

xl = t-= Y =

2. Proportionnalité ou pas ? Parmi les graphiques ci-dessus, quels sont ceux
susceptibles de représenter une situation de proportionnalité ?

N * N
+
+
+
+
+
+
O PRORRTIONNAUTE : 0 PROPRTIONNAUTE i
Q PAS DE PROPORTIONNAUITE Q PAS DE PROPRTIONNAUTE
N +
+
+
+ Y
+
Y +
0 PRORRTIONNAUTE & 0 PRORRTIONNAUTE :
Q PAS DE PROPORTIONNAUTE Q PAS DE PROPORTIONNAUTE
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La moyenne

La moyenne, c'est l'indicateur le plus représentatif d'une série de valeurs. Pour la calculer, on
additionne toutes les valeurs, gu’on divise par leur nombre.

tn
[=T]
QJ
=
=
(=]
=}
tn
(=1]
=
=
2
fd
tn
(=T]
(=]
Sl
(=1}
=
2
Sl
(1=}
3
=
(1=}
=]
| —
e |

| 2 | 3 | 0 | 11 | -1

2+3+0+11+(-1) 15
5 5

Moyenne = =3

Deux séries différentes peuvent avoir la méme moyenne !

Par exemple, les deux séries suivantes possedent la méme moyenne.

O 2| 4| 6|8 |4 %%exan,:S

5| 5| 5|5 |5 5 Mmm =
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Exeeices

1. Sans utiliser la calculatrice, calculer la moyenne des séries suivantes.
'W\D\éevu\e,

p Sap uonsad )a uonesiuedip

7

=2
=3
=3
n
n
(¢}

A00| O 0 0 A00 | 4000

2. Sans utiliser la calculatrice, comparer les moyennes des paires de séries
suivantes (>, < ou =).

WMoyennes
A A (A A I O
40 [ 5§ [0 | 5 | . 20 | o | 40 | 40
15155 . vl | A
A 35|+ .. B & k| 4
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La probabilite

Lo P«O&a%&iié dun ésénement su dune imue.
cest fo. cRance qu'i (ew ePe) Ao produire .

La probabilité d’'un événement se calcule avec la formule suivante :

nombre de résutats favorables a A
nombre total d'issues

[7¢]
[=7)
Q)
=
=
(=)
=]
[7¢]
[=7)
=]
=
=
fd
[7¢]
[=7)
[==1]
Sl
[=V)
=
=
fd
(1=
23
=
1=
[ ==1]
| —
e |

P(4) =

Exemple ¥
Quelle est la probabilité d'obtenir un nombre impair dans un lancer de dé ?

1. Je compte le nombre de résultats favorables a l'événement.
Les résultats impairs sont:1;3;5 —ily en adonc 3.

2. Je compte le nombre total de résultats possibles.
L'ensemble des résultats possibles sont:1,2;3,4;5,6 »ilyena 6.

3. Jecalcule le quotient : j'obtiens la probabilité !

. . 3 1
P(nombre impair) == =

JE T'EXPLIQUE
EN 30 SEC

—
[

S toutes fes istues ont fa méme pobabifite de. =
s poduire, on parke abou dnuimobalifins ﬁd
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ExveueAces-

1. On lance un dé & six faces. #

umpossible. peu. probable. pwboble, certain

p Sap uonsad )a uonesiuedip

o Obtenia memé%ae a 6.

/

o Obtenin ue mukipte de 2.

=2
=3
=3
n
n
(¢}

o Obtenin . mulliple de F
e Obterurn 4.

2. Sur 26 lettres

On tire au hasard un jeton parmi vingt-six jetons marqués chacun d'une lettre différente
de lalphabet. Graduer ['axe ci-dessous et places-y les probabilités des événements
suivants.

a. « Obtenir un Z. » b. « Obtenir une consonne.» c. « Obtenir une voyelle. »

Y

3. On lance un dé a six faces.

Une urne contient 4 boules rouges et 6 boules vertes, toutes indiscernables au toucher.
On tire une boule au hasard. Répondre par Vrai ou Faux.

Ily a autant de chances d'avoir une boule verte qu’'une boule rouge.

[] Vrai [ ] Faux

ILy a 4 chances sur 10 d'obtenir une boule verte.

[] Vrai [ ] Faux

ILy a 6 chances sur 4 d'obtenir une boule verte.

[] Vrai [] Faux

La probabilité de tirer une boule rouge est 2/5.

[ ] Vrai [] Faux




en
2
Q)
=
=
7
ey N
Q
(=
(p ]
QJ
S
=
-_—

saguuop Sap uonsad 1a uonesiuedlp




Espace et
peometrie



eometrie

V4

Espace et p

Les transformations

On obtient limage par une symétrie .
axiale en pliant une feuille imaginaire il e~ il

le long d'une droite. Cette droite est

o

Deux figures sont symétriques par rapport a un

point O si ces deux figures se superposent M (SN
lorsqu’on effectue un demi-tour autour de ce

point. Le point O est le

o

Wine , c'est un déplacoment NectiRigne. .

On dit que B est limage de A par la translation de vecteur .

La figure image reste donc a la figure d'origine :
limage est simplement placée & un endroit différent.

ILn'y a ni rotation, ni retournement, ni déformation de la .
figure de départ.
Exemple

Toutes les figures suivantes sont des de A par translation :

46
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ExveeAcesls

Tracer les symétriques des figures suivantes par rapport a la droite (d) et
puis déterminer ses centres symétriques (O) si possible.

Z
S

Dessiner les images par la translation de vecteur i des figures ci-dessous.

<
i

g

pA
U <

47
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T ] 7

j -

S

NSY)

E

=

QJ

=

S

m . Vd 9. . .
o Les triangles égaux s'il sont . Ils doivent avoir de
= et deux & deux

Gt

A Zom c F
Y
\/ em Sem
5em 3em
( G
& E 7

Deux triangles sont égaux si et seulement si:

sont égaux respectivement :

AB=- FG = Sum A (&
AC=EG=- Tom
BC: EF:%C&W

> L&M\%&A ek cot eqoux. B E

Un de méme mesure compris entre méme longueur :

AB=- FG = Saw

A c F
AC=EG- Tom \/ /\
G
ond:e',caw & 2

> L&M%&A ek

Un de méme longueur compris entre méme mesure :
BAC = FGC A <
~ =~
AR = EFG \/ / \
G

48




ExeeAces
Déterminer des triangles égaux :
AT =

Justifier que les deux triangles suivants sont égaux :

M
B
A :
c N :

49

al1)awoad )a aoedsy



eometrie

V4

Espace et p

Trianples semblables

Les triangles sont lorsqu'’ils ont respectifs de

nai BAC A ) E
ABC = GFE
ACB = FGE
Donc, les et €
sont semblables. G
C

Si les triangles sont semblables, alors leurs cOtés respectifs sont proportionnels.

Les triangles ABC et EFG sont semblables.

E
L
AB_ % s —T &
EF
sem
5 = A5 T
G F
(&
G

BC -

F
AC = F = A
EG

50



ExeueAcess
Tracer un triangle EFG semblable au triangle ABC telque B =F et E =

o)

E F~

Justifier que les triangles ABC et MNP sont des triangles semblables.

C.

M

8

A ¢ i BN
p

Justifier que les triangles ABC et FEG sont des triangles semblables.

G
)
AE
A C
F

al1)awoad )a aoedsy



eometrie

V4

Espace et p

Theoreme de Pythapore

»

Doums v , Y come de o fongueun
d&%'MPuTéAm est é%OL&.Q.Q,WL des .coméa
dea Qongueury des dewx audhes cBtéa . a

C/:Q,‘\'b ]

C_ et

Exemple
Le triangle ABC est rectangle en B.
AB=10cm et BC=20 cm. Que vaut AC?

Appliquons le théoreme de Pythagore dans le triangle ABC.

AC? = AB? + B(?
AC? = 10% + 20% = 100 + 400 = 500
AC=+v500 = 22,4 cm

Dammfninma&,&&camédz%@mqmm.dup&u%n%
Ste. at é%ald,{’.u,)emme_deacame'xs des Lowguueins
des dewx auires BEa, O..QO\AQQ..DLOL%&,QATJ

Ce triangle est-il rectangle ? JE TEXPLIQUE
) EN 30 SEC

e -3+ 16

Y =25 = 5,-
2

AR + B = ACT dowe Qo

C 4 8 tiangle est teciongle en B,

52



e eAces-

Donner la longueur des segments coloriés en vert.

Ces triangles sont-ils rectangles ?

4
3\
\3 " - 29

al1)awoad )a aoedsy

3 24
Prouver que les triangles AMI et AIN sont rectangles.
A
M 1 N
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7
Paralleloprammes
=
NV
=3
=]
NV
=
Y] B8
% W o8t aun quadnilolere A
ALt 7 ~ c

uu‘:'-; dert Les cStes epores Aeid ponolReles.

A

On donne ci-contre trois points A, B et C. C \

Construire le parallélogramme ABCD. |

1. On trace les c6tés [AB] et [BC].

2. On trace un arc de cercle de centre C et de rayon AB. B
3. Ontrace un arc de cercle de centre A et de rayon BC.

4. | es deux arcs de cercle s'interceptent en D.

5. On trace les c6tés [AD] et [CD].

o

Les cOtés opposés d'un parallélogramme ont  Les diagonales d'un parallélogramme se
la méme longueur. coupent en leur milieu.

\
\\ \

o

Le estun Le est un parallélogramme  Le estun
parallélogramme avec dont les quatre cotés ont la parallélogramme dont les
quatre angles droits. méme longueur et quatre quatre cotés ont la méme

angles droits. longueur.

L] |- . | /\

B <>
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e eAces-

Place les points H et K, pour que EFHG et IJKL soient des parallélogrammes.

L
x |
X
G
X
Fx
X
J
X
E
Code les longueurs égales sachant de chaque quadrilatére.
un rectangle un losange un carré un parallélogramme

27 VA

Compléter les étiquettes sachant que ROSE est un parallélogramme.

R O

E S

Compléter les étiquettes sachant que EFGH est un losange et KLMN est un
carrételque KM =7 cm.

55
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trie

V4

y4

eome

Espace et p

L'aire des figures usuelles

%

Carré Rectangle Disque
o 2
o s
Aire= IxL Aire = mr?
Aire = a?
Triangle rectangle Triangle Parallélogramme
ﬂmﬁmx[x i E
Bose Boue Rae
Base x Hauteur . Base X Hauteur Aire = Base X Hauteur
Aire = Aire =
2 2
@ 25
O
1
On ne connait pas la formule qui permet de calculer l'aire de 3
cette figure. On découpe donc la figure en morceaux dont on
connait les formules d'aire. . T
On reconnafit un rectangle auquel on enleve une surface équivalente a un triangle.
25 s
A
3 —s
S
Ave = 25> Ave. = 35-20
= ?5_ = SS wa..
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ExveeAces-

Calculer Uaire du triangle.
A 5cm B

C

Calculer Uaire du parallélogramme.

4,
A — 8 Cm/ B
D 1 C
Calculer Uaire de la figure suivante.

& yy
IS
n
©

Calculer Uaire de la figure suivante.

3cm

70 cm

57
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trie

V4

V4

eome

Espace et p

Les solides

Perspective cavaliére

Patron

Volume

V =L XIxXxh

V =nr?xh

1
V =§Aire base X h

V ==nr?xh

6
™
A
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e eAces-

Reproduire et compléter les représentations suivantes

.

Un cube un pave drait

Un c-ﬁ’;rd% Une pyfamide

Relier le volume correspondant a chaque figure

30 em”
" 2em
4, em’
/i ....... g 9 c:m3
Ton oem
25,1 em®
31,4 e

59
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eometrie

y4

Espace et p

Repéerape dans le plan

Pour se repérer dans le plan, on utilise usuellement un repére orthonormé.

Un repeére du plan, c'est Si les droites (Ol) et (OJ) sont De plus, si Ol=0J, alors le
simplement trois points O, l et perpendiculaires, le repere est  repere est dit orthonormé.
J non alignés. orthogonal C’est le plus utilisé.
I
[ ]
J
J
LJ
0
[ J
J ol T g T

Dans un repere, chaque point M est associé a
un unique couple de nombres (x; y) qu'on A
appelle les coordonnées du point M.

Le nombre x est l"abscisse du point M :il se lit

sur l'axe horizontal. J
Le nombre y est 'ordonnée du point M:il se ' : >
lit sur l'axe vertical. Y *
Exemples
JE T'EXPLIQUE
251 -2;3
PR A EN 30 SEC
P oo 3
-~ F o - oM
ks
O T @ -2 T
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ExveeAces-

Dans le repére orthonormé (O, |, J), quelles sont les coordonnées des points

ci-dessous ?

A

A ( ; )

B ( ; )

C ( ; ) =

D ( ; ) N

E ( : ) 0 §

F o ; )

Vrai ou faux ?

A

Le repere est orthonormé. Vrai Faux
L'abscisse du point A est 2. Vrai Faux
L'ordonnée du point A est 2. Vrai Faux
L'abscisse du point B est -2. Vrai Faux r
L'ordonnée du point B est -2. Vrai Faux ol Tt >
Les coordonnées du point Csont (-3;-2). " Vrai Faux
Les coordonnées du point D sont (-2 ;-2). " Vrai Faux

Placer les points suivants sur le repére.

A(-2:1)
B(-4;3)
C(5;-3)
D (-5;0)
E©:-2) —

F(6;1)

61
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Notes personnelles

) A
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=
(=]
-
1=
E
=
=]
| -
(=1]
(=]
| -
o
St
[=Y]
[=1]
—)
=
E
=
h—
| -
(=]
=
=T

Les boucles

répéter . fois

Pour éviter les répétitions, on peut utiliser une boucle.

Exemple :

iOipinleit

On peut plutot utiliser une boucle dans la
catégories Controle,

quand est cliqué
répéter ° fois
avancer de @ pas

costume suivant

attendre @ secondes

REPETER INDEFINIMENT

quand est cliqué

avancer de @ pas

costume suivant

attendre @ secondes
avancer de @ pas

costume suivant

attendre @ secondes
avancer de @ pas

costume suivant

avancer de @ pas

costume suivant

avancer de @ pas

costume suivant

répéter indéfiniment

La boucle étant infinie, la forme de ce bloc ne
permet pas d'emboiter un bloc en dessous.

répéter indéfiniment
montrer

attendre ° secondes

Exemple : Pour obtenir un effet de
clignotement d'un lutin tout le long de l'exécution.

BOUCLES IMBRIQUEES

Il est tout a fait possible d'imbriquer des boucles dans des
boucles.

Exemple :

quand est cliqué
#  Sbloenposition d'écriture
répéter e fois
répéter ° fois
avancer de @ pas

toumer C* de @ degrés
2>

tourner C* de @ degrés

64
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Tharrauwx phatiques-

Accéder au site web de Scratch et répondre aux questions suivantes.

7. Ranger les briques dans Uordre pour écrire un programme qui dessine un
triangle équilatéral.

avancer de @ as . o
/ stylo en position d'écriture

répéter e fois

touner (* de @ degrés

~. Remplir les trous pour compléter le programme.

- Demander « Lasommede 5et37?»
demander — et attendre

répéter jusqu'a ce que réponse = .

- Répéter plusieurs fois jusqu’'a obtenir la
réponse 8

- Sinonredemander « Lasommede 5et3 7 »
~. Choisir les deux programmes ayant exactement le méme résultat.

Programme A Programme B Programme C Programme D
aller a x: ° y: o aller a x: o y: o
: aller a x: y: o :
répéter e fois o o répéter @ fois
. . répéter m fois
répéter @ fois aller ax: o y: ° répéter @ fois

répéter a fois
répéter e fois
avancer de pas avancer de pas

avancer de a pas
avancer de o pas
I

Position de A apreés le Position de B aprés le Position de C apres le Position de D aprés
programme : programme : programme : le programme :
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Construdtion des figures

N\ LECARRE

Pour tracer le carré de co6té 50, on crée les blocs répétés :
— ftvoncer de SO

- Toufner & qauche de 90° |, wne foc
— fAvancer de SO 3 “

- Toufner & qauche de 30° l deux £oi¢
— frvancer de SO

= Toufner m Gb. 300 l .;’Tb'l.g gmﬁ o/  Sbloen position d'écriture
— fvancer de SO

quand est cliqué

=
=
St
1=
E
=
=]
| -
(=1]
(=]
| -
o
St
[=Y]
[=1]
E
=
ot
=
(=]
=
=T

7/ effacer tout

avancer de @ pas
| o :
répéter fois
|
A l'l tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas
5

relever le stylo
h ‘\ /

50

N\ LES FIGURES COMPLEXES

Pour tracer un parallélogramme, on détermine des longueurs et angles
correspondants::

quand est cliqué

définir Bloc A 7 | FEEE AL
/ stylo en position d'écriture
———————— avancer de @ pas
_ Avancer de 40 . %tw A tourner %) de @ degrés
- Toufred & qauche de €0° t © -
ourner ) de degrés
_ Avoneer de L0 avancer de @ 2

Bloc A

_Tournes & ciauehq de 49D°
_ Avancel de AO

_ Tow'nef a M de 6e0° I GJCCCA s releverlestylo

— Avoancer de K0
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Tharrauwx

Accéder au site web de Scratch et répondre aux questions suivantes.

. Ecrire un programme pour tracer le pentagone de cété 50.

 108°

~.Choisir le programme pour tracer la figure suivante.

Programme A

aller a x @ y o

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

avancer de ° pas

tourner *) de @ degrés
S/

/7 relever le stylo

avancer de @ pas

(XX

Programme B

quand est cliqué

ersx G2 v @

/ effacer tout

/7 stylo en position d'écriture

répéter o fois

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés
7

67

Programme C

aller a x @ y o

/ effacer tout
/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

/ stylo en position d'écriture

répéter e fois
avancer de @ pas
tourner ) de @ degrés

/ relever le stylo

avancer de @ pas

=
(=]
(=]
=
[
=
=]
n
n
~*
=
—_
(=]
[y =]
—_
[=1]
3
3
=)
=k
(=]
=




Un petit coup de pouce pour
Campus XYZ1?

Comme vous le savez, j'ai mis tout mon coeur dans la
création des Fiches Magiques. @ Mon but: que les maths ne
soient plus un cauchemar pour vous (ou vos enfants).

Aujourd'hui, j'ai besoin d'un immense service. Pour exister
face aux énormes éditeurs sur Amazon, j'ai besoin d'avis
réels.

VVous avez 30 secondes ? E -
Cliquezici

Laisse une note et un petit mot (méme une
phrase suffit!). Ca m'aide énormément a
faire connaitre la méthode et a continuer
l'aventure. Merci infiniment pour votre
soutien!, ,

Hong My
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Exercice 1

+42 0}

Exercice 2

A S 0

 —————+—+
12 3 & s 6 3 8

+205
-8
-ArAl

Exercice 3
2—10 i— 1 i— 1 i— 5
é_ 0 i— 0 ;— 0 z— 0
;—-m ;—-1 2—.1 g_.s‘
17°C -1,2°C  -10,5°C 1.2°C -7.,5°C
Exercice 4
+*AD +3 [e] -k *250
-5 -50 D 0 -8%
-8 0 -8 -3 -AMuA
Exercice 1
A=(-6)+(-9)=-15
B=3-(-15=3+15=45
C=(-14)+ (+16) +(-3)=2-3=-1
D=(-15)+100+(-7)=85-7=78
E=(-5-(-19)-(-2)=-5+19+2=16
Exercice 2
+ +
+
Exercice 3
3 -4
-11 -9
12 2
Exercice 4
5 > -50
2> 20
Exercice 1
Vrai Vrai
Vrai Faux
Faux Faux

Exercice 2

4,3 7
9 9 9

43 28 71
==

L1 %0 _ 1
121 121 121
101, 26 _ 127
12 12
—==0
12 12
Exercice 3
1,1_38
5 3 15
31_1nm_7
8 2 16 8
1,4_2°
5 ' 9 45
3,5 _68
7T T 7
Exercice 1
Faux Vrai
Faux Vrai
Vrai Faux
Exercice 2
3 M - Bx3xFxL _ 6
£ 15 Fx Hx 5 5
24 4 M8 _ bxhxEFxk _ M6
18  * 6% 3 xF 3
65 12 - SxAd%h4x 3 _ 33
4 5 4 %5
Exercice 3
>
_“ = ixi :i
3 " T2
£_£+§.=@gﬁqxg
> 6 7] 6 6 S
- _'?.:X,é_ :_‘s_/
e 5 5
1 M
A x5-4 5%5  Ax3
5 B35 BxS
| 14
2
1S
= Mx A5 - 465

Exercice 1
3
A=-05+—=-

N =
N

B_7+—2_ 35 6 41
T —9 ' 157 45 45 45

-2 99 2 97

C=9+F~m "1
D= 21 25_ 63 50_ 113
T 16 —24 48 48 48
Exercice 2
5 =15
_(_3)XZ=—
7 6 42 -21
B = = = —
-2 5 =10 5
C=8 ( 4)—8x( 3)_—24 6
a 3/ 4) " 4
D= A9 3
T 5 5737 15 5
Exercice 3
- .S
%"%'(T) -0
-035+ 3 & _A
10 -5 Aos
A4 .5 A
g?—-{'i x
Six(-qu).-vr 5
Exercice 1
1_5
=
5_10
7 14
_6 _ 12
13
10 _ -1
100
56 _ 7
—24 -3
25 _ 5
35
Exercice 2
2_1
4 2
5_1
25 5
6 _3
14 7
8_1
24 3
2 _3
12 4
4 _1
20 5



Exercice 3

3_.1.4 _5. 6 _11
_>_;_<_;_ p—
572’10 ~7'11 20

0 _9°.1_ 1.7 _56
100 90’5 2’15 11
Exercice 1

e 8X9X9Ix8x8x9x8=28%x93

o (-2)X3xX(-2)x3x3=(-2)?2x33

e3X7Xx3%x49x3x3="73x3*

04X (-2)X5x(=2)Xx5%X(=2)x5=
(-2)5 x 53

9 1.3 _1_1 0+ r3\3
o—x—x—x—x—:(—) X(—)
17272747 2 2 2

Exercice 2
A o » 8
9% . 4
-31 3 FY ‘3
('3)1 [ o ’8
("1)5 e ° <]
'23 c ° -4
Exercice 3

Positif': 72; (=7)?; 772
Négatif: —7%; —(—7)?

Exercice 1

10% = 100

10 = 1 000 000
1071 =0,1

10~ = 0,0001
10°=1

10° = 100 000

Exercice 2

400 000 000
0,000 004
40 000

0,04

0,004

0,000 000 004

e e o 0 » a2
¢ ¢ 0o & 2> O
.
o,

Exercice 3

(33

& 3 -4 3 -2 -5
= A0 01 A6 %0 A x A0

> £ 5
20 xR (oY) ("
40°

Exercice 1
V25 =
V81 =
V121 =
Vidd =12
V100 =10
VEl=9

Exercice 2
\25 5) -5 5 P

[ ] & (% SR

Exercice 3
® | e double de 100 est
® | a moitié de 100 est

® | e carré de 100 est

G

15}

® | aracine carrée de 100 est

® | 'opposé de 100 est

® |'inverse de 100 est

Exercice 4

8 L A5 < 46

3 < WUs < 4
Vs <

et £ 1 £ 8
6k <38 < ™

& ET IR
Exercice 1
Fx+d A
Fx+dx A0x.
Fx- D Fexd
Fx xB ?.53&
5 x 5x Yo
Exercice 2

3xex8=24e

gx8x9=72g

3x(n+m)=3(n+m)

(a+b)x5=5(a+b)

b x(5xe+7) = b(5e+7)

25xdx(dx9+7x3)
=2,5d(9d + 21)

25

e+

Exercice 3

L1 =6a
Lo=9+ 2a

Exercice 1
A=20x=100

B =9x =45
C=8y—25=80-25=55
D=5y+3=50+3=53

Exercice 2

a=x+l=01+2
XS 12

=21+4=25

x 21 21 7

B= . a8 r12" 60 20

Exercice 3
Aireypcp = 4 X 4 = 16 cm?

Aireggre = AE X AG

AE =4 +x

AG=4+2=6

Donc Aire gpg = 6 X (4 + x)

On peut simplifier l'écriture
AireAEFG = 6(4 + x)

Pourx =4
Aireyppe = 6(4 +4) =48

Exercice 1
A=3x+16
B=6y—2
C=11x—54
D=10x—-11
E=-8y+42

Exercice 2

Les facteurs communs sont :
A. 4,5

B. x

C.a

D. 3y

E.©

Exercice 3

A=a(4a+3)
B=t(2t+1)
C =5z(z+5)



D =a(a—-3)
E = 8b(1—3b)
F=6t(t+4)

2x+3=2x+7 x+1=2x+5
x+8=3x+5 2x+2=19
6x = 36 2x+24=x+16
Exercice 1
2 X+ F
-3 e s x-8 =-6
2 ¢ 9 L = -AL
™ 2 x+6 =7
D o o X --4
3
2 -2x -k -0
Exercice 2
x=1
9
xX=—-——
11
3
)
x=-6
Exercice 3

13 7
X=22x=—x=-
5 3

Proportionnalité

Exercice 1
La part de sirop est de 1/7.

Exercice 2
4%x250

Y= 750
_400x 14

280
y =500 000

Exercice 3

Pas de

Proportionnalité . s
proportionnalité

Pas de

. s Proportionnalité
proportionnalité

La moyenne

Exercice 1

Les moyennes sont les suivantes :
2;2,5;3;200.

Exercice 2
1>0,5;7,5<10;0,5<0,625;4=4

La probabilite

Exercice 1

e Obtenir un nombre inférieur ou
égal a 6: certain

e Obtenir un multiple de 2:
probable

e Obtenir un multiple de 7 :
impossible

e Obtenir 1: peu probable

Exercice 2

e ObtenirunZ:1/26

e Obtenir une consonne : 20/26
e Obtenir une voyelle : 6/26

Exercice 3

e Faux, il y a plus de chances d'avoir
une boule verte.

e Faux, c'est 6/10

e Faux, il y a 6 chances sur 10 d'avoir
une boule verte.

e Vrai, la probabilité est de 4/10 soit
2/5.

Exercice 1

o <
N
T e

Exercice 1
- Figure A=figureH
- Figure B=figure E
Figure C =figure G

3

Exercice 2
Ona: AB=NL=3cm

BAC = NLM = 300
AC=ML=11cm Donc, les deux
triangles ABC et LNM sont égaux.

Exercice 1

i

A

Exercice 2

O’lal .ﬁ-@:
PN

n
o
®
R

o
MN
e

PH

Done., &s;krmg&s ABC o NMP
eont semblaieg

2o TI* o
\ISI)
o
8

n

A%
[N
R

Exercice 3

la zmore deg c.nil dons Lo kmege.
N
BB T - A

Onar ReF A5

(=8 Az
2 o
B =% ot PP
PO > & = AD-E

G- /?0 ,u' 408"
pane , £et Aramfie ARC of |a -
54 .a-f? aemblables

Exercice 1

x? =22 422

x?>=8

x=+8=2V2

132 = 52 4 x?

x? =169 — 25 = 144

x =12

x? =52 4122

x? =25+ 144 = 169
=169 =13



Exercice 2

De la gauche vers la droite.
32+4°=9+16

=25=52 62

Le triangle n'est pas rectangle.

324+32=9+9=18
= (V9x2) = (3v2)’

Le triangle est rectangle et isocéle.

202 + 212 = 400 + 441 = 841
=292
Le triangle est rectangle.

Exercice 1
S TR SRR
........ [ I
IBRRIVAS DR SO AR
A I
CULUELLIIIU L
Exercice 2

un rectangle un losange

un carré un parallélogramme
Exercice 3

Exercice 1
Aire = 11,25 cm?

Exercice 2
Aire = 14,4 cm?

Exercice 3
Aire = (rectangle) 5 850 m?
+ (disque) 3317 m?2=9 167 m?

Exercice 4
Aire = (carré) 4 900 cm?
+ (demi-disque) 1 923 cm?
=6823cm?
Exercice 1
——
:
7’ /‘- B VZ i
Un cube un pavd droit
Un eyfindre Une pyramide.
Exercice 2
Bon
A" i
48 em?
AL o 9 en

25,1 em®
M 2t o

Exercice 1
A@B3;1)
B(1:;2)
C(3:3)
D(-3;1)
E(-3;-1)
F(2;-2)

Exercice 2

Le repére est orthonormé. Vrai
L'abscisse du point A est 2. Faux
L'ordonnée du point A est 2. Vrai
L'abscisse du point B est -2. Faux
L'ordonnée du point B est -2. Vrai
Les coordonnées du point C

sont (-3 ; -2). Faux

Les coordonnées du point D

sont (-2 ; -2). Faux

Exercice 3

8

ve
ol

Exercice 1

/7 stylo en position d'écriture

avancer de @ pas
toumer (* de @ degrés

Exercice 2

LEVENLEE Quelle est la somme de 5 et 37 BEELELLIE]

répéter jusqu'a ce que réponse = e

LEUELGEN Quelle est la somme de 5 et 3 7 HEELCHGIE

Exercice 3

- Programme A et B ont la méme
position:x =60,y =0

- Positionde C:x=10,y=0
- Positionde D:x=3600,y=0

Exercice 1

aller a x: ° y: o

/7 effacer tout

/7 stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

wepeter (@) o
tourner *) de e degrés

avancer de (@) pas
2>

Exercice 2

- Programme A



LES FICHES

Le collection de référence pour te réconcilier avec
les maths et tout comprendre!

Tu veux teen sortir en maths sans te prendre la téte ?
Ce cahier est fait pour toi.

En 30 fiches simples et directes, tu retrouves tout ce
gu’il faut savoir pour lannée, avec des rappels clairs et
des exercices pour tentrainer pas a pas. Ideal pour
reviser a ton rythme, comprendre ce qui bloque, et
garder confiance.

Que ce soit pour suivre en classe ou preparer les
controles, ce cahier taccompagne toute lannée.

30 fiches colorées et simples a comprendre
des exercices corrigés pour tentrainer
les astuces et pieges a éviter

"" CAMPUS XYZ
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