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Introduction

Préparer ['épreuve de mathématiques du CRPE peut vite sembler dense, parfois
décourageant. Ce cahier Fiches magiques a été pensé pour rendre cette préparation plus
claire, plus accessible et plus rassurante.

ILrassemble 80 fiches de révision, chacune consacrée & une notion essentielle du
programme. Les fiches vont & l'essentiel : ce qu'il faut vraiment comprendre, retenir et
savoir mobiliser le jour du concours. Pas de surcharge inutile, mais des repéeres solides pour
avancer pas a pas. Chaque fiche est accompagnée de sa page d'exercices, pour s'entrainer
immédiatement. L'idée est simple : lire, comprendre, puis pratiquer. Les exercices
permettent de vérifier la compréhension, de renforcer les automatismes et de prendre
confiance sur des situations proches de celles du CRPE.

En complément, 5 fiches de méthodes de résolution d'exercices viennent guider la
démarche. Elles aident a savoir comment lire un énoncé, organiser son raisonnement,
éviter les pieges fréquents et rédiger de maniere claire et rigoureuse.

Ce cahier peut étre utilisé a ton rythme : pour réviser régulierement, cibler une difficulté
précise ou consolider tes acquis avant l'épreuve. Il est la pour accompagner la préparation,
sans pression inutile, avec un objectif simple : te permettre d'aborder les mathématiques
du CRPE avec plus de sérénité et de confiance.
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Nombres et calculs

Nombres entiers

N LIRE ET ECRIRE LES NOMBRES

e 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 sont les dix chiffres qui permettent d'écrire tous les nombres.
e Chaque chiffre a une valeur en fonction de sa position dans le nombre.

1 dizaine = 10 1 centaine = 10 1 millier = 10

Ces nombres s'écrivent 234 503 et 52 362 161.

A Rk, on wmek un ESPACE
c a A e d o c a
5 0 3
A 6 4

On met un espace entre deux classes différentes.

« 10000 - dix .
« 700000 — sept cent On me met aan.mo.u\
« 1000 000 — un million de A o mille |

e 2000000 — deux million

# DECOMPOSER UN NOMBRE ENTIER

SCANNE MO -
Les nombres entiers peuvent se décomposer :

=200000 + 20000 + 4 000 + 500 +
=(2x100000) + (2 x10000) + (4 x 1 000) + (5 x 100) +

=50 000 000 + 2 000 000 + 200 000 + 60 000 + 2 000 + 100 + 60 +



ExveheAces-

Vrdai ou faux ?
Trois millions quatre cents s'écrit 3 400 000.

Deux milliards deux cent mille s'écrit 2 200 000.

4 000 000 + 70 000 + 600 =4 700 600.
1 000 000 000 +40 000 000 =1 040000000
Le suivant de 9 999 999 est 1 000 000 000.

Vrai
Vrai
Vrai
Vrai
Vrai

Recopier les nombres en séparant les différentes classes.

1284567 :
50239418:
9402753
720135:

Ecrire ces nombres en chiffres.

Trois cent quatre-vingt-deux mille cent quarante-six :

Cent un mille centun:

84392106:
456782341 :
32048:
6789054321 :

Faux
Faux
Faux
Faux

Faux

Trois cent deux mille quatre-vingts :

Cing millions sept cent vingt-trois mille :

Trois cents millions six cent quatre-vingt-treize mille cinq cent deux :

Ecrire ces nombres en lettres.

26 589:
902 000:
135478:
2000018:

61204 307:

S|najea Ja salquioy



Nombres et calculs

Reples de calcul

#° AVEC UNIQUEMENT DES ADDITIONS OU DES MULTIPLICATIONS

Lorsqu'iln'y a que des additions et des Lorsqu'il n'y a que des multiplications et des
soustractions, on effectue les calculs de la divisions, on effectue les calculs de la gauche
gauche vers la droite. vers la droite.

A-ESEle) -5 -+ B= 45:5x2:4

A = 31 ) r;S -+ B = X ?_ : L\'

A = 26 - :l' B = 2 B

A= A3V ® - 5

)

# AVEC DES PARENTHESES

Dans une expression comportant des parentheses, il faut effectuer les calculs entre
parenthéses en priorité.

A= 43 - (2+8)-2

A= N> — 0 =3 iec—s. couec,uee_gyum’tﬁ. 2 inderwien de.
. > ® Puis je calenle de o
U 1o (o WAL

# SANS PARENTHESES

Lorsqu'il n'y a pas de parentheses, la multiplication et la division ont priorité sur
Uaddition et la soustraction.

A: 3*“‘\')(6
A= 3+ 0% = 21




o

(@)

ExeheAces-

Effectuer les calculs suivants.

A= AF-5+3 D- 3 x 2 x M
- D -

= D =

= N + M1 -8 E= 2x4% = W4

= E =
= E =
= 2% + 43-5 F = ASxk +73
= F =
_ F -

Placer des parenthéses pour que 'égalité soit vraie.

AO-4 +2+3 +4 =0 al oLl ) 2 AS
9xS +2 +3% = 90 F-5x5 +M =21

Compléte avec les signes +, —,x ou + pour que les égalités soient vraies.

S@8@P 1L =20 8 6 2 =%

P 5@ 5 6 8 2 81 = 324

S|najea )a SalquioN



Nombres et calculs

Les nombres decimaux

Un nombre est la somme de sa et de sa
—— ‘*?7777777777]
[ «déaimol » ¢! ‘
491 =72 40,491 ol
quand. . vews e |
wille | centome digoine woke | diwome | coidme | willivodme ‘ WLa.u.Ee, «, “\‘
o 4 0 L Q f BN |

Ly r al

Lo, virgule permet de.
\Aepé\mck\%g’\z des

aites , ek 7.
I’ FRACTION DECIMALE

Une fraction décimale est une fraction dont le numérateur est un nombre entier et dont le

dénominateur est une puissance de 10: -

¢ METHODE

Ecrire un nombre décimal sous forme de

On compte le nombre de fois qu'il faut décaler la virgule vers la droite afin d'obtenir un nombre

entier :ici 2 fois.

Cela donne le nombre de 0 & mettre au 973 ‘
, ¢
dénominateur : 100.
2,33, 42%‘::1 décober
On écrit la fraction décimale avec s e
28/ on oBlient Léniture
e le nombre sans la virgule au 10 ER i cicmale
numérateur ~ 4
e 100 au dénominateur. , 400 -

10



ExeheAces.

Ecrire chaque nombre décimal sous la forme d’une fraction décimale. Colorier Uaire
correspondant, sachant que le grand carré représente une unité.

0,8 = == 0,63 = = 123 = —
Entourer les expressions égales a 7,34.
a4 3 S .
400 + +E A0 /0O
W ik Y
T A0 AOOQO D =

Donner U'écriture décimale des nombres suivants.

IR
A0 ~ 4000
53, 9% _
400 40

WS, 36, 8%
4000 A0 A00

Compléter le tableau suivant en prenant modeéle sur la premiére ligne.

ALD | o | e
YR
................ Lk o+ =
2 Iy
......................................................... AL » =6 e
D). | oomsmmmmmmsmmss: | ssssesssssmomssmnssemsssmmensmstensessmossaseassstsessn

11
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Nombres et calculs

Addition/soustraction des
decimaux

#" ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE DES NOMBRES DECIMAUX

Pour effectuer une addition ou une NN O A
soustraction de nombres décimaux :

A N

® o ® 9 b
Gv»,yw.-.to*eu:w.o

o niveaur dea cﬂ.\%ﬂo\u

- Onposelesnombres en alignant la virgule et les

s wmonquards
rangs des chiffres (unités entre elles, dizaines
entre elles, etc.). oddion soushadion
- On commence le calcul par le rang de droite.
- On utilise des retenues si nécessaire. . g g g
- Onreporte la virgule dans la ligne de résultat. 5«3 E A % g g%
+1 14 :n;% /_'>~'
2%6,30 %353
A
435,49 524,65
+ l+ S, 0 :l._ - +44 :f’ 00
k56,43  50%65

# METHODE DE CALCUL MENTAL

Addition : On peut modifier Uordre des termes et les regrouper différemment.
A=3,8+47+6,2=3,8+6,2+4,7=10+4,7=14,7

Soustraction : Il faut soustraire les nombres dans Uordre de leur écriture de gauche a droite.
On commence toujours par les calculs dans les parenthéses.

N\

Y
B=562-(185-54)-(57+15=562-131-72=43,1-7,2=35,9
\—‘V'\/

12



Enxceeicen
Calculer les sommes suivantes.

DA 8k 95 357
L T29.48 NEE YN

Poser et calculer les sommes suivantes.

A=326+587 B=148+994 C=3621+41 D=7166+10,101

Compléter les carrés ci-dessous pour que les sommes de chaque ligne et de chaque
colonne soient égales.

38 75 1,6 1,3
11]08
10 [ 18 2,514,5
0906
12 3 1,504 14|01

13
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Nombres et calculs

Muitiplier les décimaux

Poser et calculer 2,4 x 3,3.

Je pose la multiplication comme
si la virgule n’existait pas.

24
X 33

Je place un zéro sous le chiffre
des unités du résultat.

24
x 33
+2
0

J'additionne les deux nombres

obtenus.
24
x33
Y
4 20
F32

Je multiplie lunité du bas par lunité puis par la

dizaine du haut:

- Jécris seulement le chiffre des unités, puis on
place le chiffre des dizaines en retenue

- Jajoute cette retenue au résultat de la
multiplication suivante.

4 e de% 4 ( ........... "

Je multiplie la dizaine du bas par lunité puis la
dizaine du haut en effectuant les mémes étapes
pour la retenue.

A & dev Y g

%, 5.
2%, '

e

x33°" ? 9 33 B2e€
BEYEE Y]

20 . 120

Je compte le nombre total de décimales pour les deux
nombres : il y en a deux. J'ajoute la virgule en décalant
de 2 rangs & partir de la droite. J'obtiens le résultat.

2.4

33 [ 92

14



ExeheAces.

Vrai ou faux ?

14,5x 64 =928 Vrai Faux
1,45 x 64 =9,280 Vrai Faux
1,45 %64 =92,80 Vrai Faux
0,1+100=0,01 Vrai Faux

Observer et donner le résultat des multiplications suivantes sans les calculer.
X
a) 4,58 x 25 =

b) 458 x 25 =
¢) 0,458 x 25 =

Calculer les produits suivants.

59 AF O 4
0,8 0,09 s
43 0,45 10,3
“ 35 * 84,2 ok

15
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Nombres et calculs

Comparer les nombres decimaux

".

1.
2.

Comparer les nombres 8,32 et 8,4 :
P ' ' 839 8 It

Dans 8,32 et 8,4, les parties entiéres sont égales (c'est 8).

On va donc comparer les parties décimales. T e
Pour comparer les parties décimales, il est préférable que 8 It Qly

R . . =0 Q
les deux nombres possédent autant de chiffres apres la
virgule. :
On va rajouter un « zéro inutile » : 8,4 devient 8,40. L"'l
Et donc en comparant les parties décimales, on a: g,(bl < 8}'}0

8,32 < 8,40

Ranger les nombres 2,17 ; 3,7 ; 3,65 dans Uordre croissant :

Comparer les parties entieéres des nombres : 2 est

inférieur a 3. 4 <
Ranger ces nombres dans ordre croissant (ou 3
décroissant) : 2,17 est le plus petit. 9—)4} L5Tet 3:65
Pour les nombres ayant la méme partie entiére, on
o9t 3,654 2,70

compare les parties décimales.
On rajoute un « zéro inutile »: 3,7 devient 3,70

j ' : 2,41 4 3,65 < 3,10

65 est inférieur & 70. Donc, 3,65 est inférieur a 3,7.

L'ordre des nombres décimaux est donc 2,17 < 3,65 < 3,7

# Comparer les nombres décimaux sous forme de fractions

On écrit les fractions décimales sous la forme de nombres décimaunx.
On suit les étapes comme pour la comparaison des nombres décimaux ci-dessus.

AT - AF 4_-25 .05
A0 ¥ 00

16



NINVIIVY

Comparer les nombres en utilisant les signes <, > et =.

RER 18,01 . 26,% 2%,4
o O}O‘ 0,0002» . 11)& 44,"&
. 13,7 413,310 . 36,0 36,00
.5 6¢ 5,655 . 0,415 0,06
Encadrer le nombre 5,892 :
a. alunité:.............. < <
b. au dixieme:............ < e
C. au centieme:............ < ST
Ranger ces nombres dans 'ordre croissant.
=7 Y (o) 0,26 0,8%
—> —> — —
Compléter avec <, > ou =.
o 418 449 25+ 8 25 4+ 86
10 100 10 10
5
] 2)3 8 4% 5; 6 —-0—-
e A4 + .&3_ :['+ i 02.«'1'3_6 2,039
100 10 100

17
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Nombres et calculs

Les fractions

c le wuménatewn
wwmblen de
N\ NOTION DE FRACTION @ % rireed o
Une fraction, c'est un nombre représenté par \ .
un quotient de deux nombres entiers. L denominateuwr
(e combien. de. pasta

Llunite est divisee)

N PLACER UNE FRACTION SUR UNE DROITE GRADUEE

, . s . .
On peut représenter la fraction , surune droite graduée.

Pour cela, on partage lunité en 4 morceaux, puis on compte 5 morceaux.

-—
——
-
—_

—

-

t
o) 4 2

AN QUAND DEUX FRACTIONS SONT-ELLES EGALES ?

Deux fractions sont égales quand on passe de l'une a lautre en multipliant
le numérateur et le dénominateur par le méme nombre :

SCANNE MOl -

ou-r\ﬁn.di‘;od:
s d

& [=] %% =]
) /@\ 4 M“'Zhd-lfﬂdi :

D42 & ;

Simplifier une fraction consiste a écrire une fraction qui lui est égale avec un numérateur et un
dénominateur

divisihle
36 . 36

5
1 ST 15 o 8

18



ExveheAces-

Pour chaque figure, indiquer la fraction de la surface totale colorée.

) d
N u m=

Donner sous forme d’une fraction U'abscisse de chacun des points A, B et C.

A B C
2 B ¢ H—— =
NS I S N E/ S T BN S T I I
I T L I L O N R 0 1
0 1
Abscisse de A : —— Abscissede A: ——
Abscissede B: —— AbscissedeB: —

Abscisse de C: —— Abscissede C: ——

Jeu J : Placer les dominos dans le parcours en les recopiant, sachant qu’un domino ne peut servir

gu'une seule fois. Les fractions adjacentes doivent étre égales (comme dans l'exemple).

A 8 A | Lo

. A 3 i ol 3 4 ¥ | e 8 So
3 5 U 2 [:)
40 6 L2 A8 50 40
20 ) pIn ™* A0 ES
A A A 2
8 ¥ 7 3 6 3
5 M S ) g 63
20 L 30 28 AO A4
. 4 S 5 A = Q.
5 M 0 7 2
ol |2 (2| (2] [~] |=
5 ) I AD & A0

19
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Nombres et calculs

Fraction d'un nombre

Exemple : Trois quarts de 90, c'est% %X 90.

N CALCULER LE PRODUIT D’UN NOMBRE ET D’UNE FRACTION

Il existe plusieurs manieres de calculer le produit d'une fraction et d'un nombre de la forme.

P«e»\,d).e_m&bquom
%’— x 30 T e 90

Méthode 1: On commence par multiplier 3 par 90 puis on divise par 4.

3,9 = 3 _ A0 & 90 -:4-615
m m m

Méthode 2 : On commence par diviser 3 par 4 puis on multiplie par 90.

.%_ = 0,:"5- dm % % 90 = 0,:"5)( 90 = 6:",5

Méthode 3 : On commence par diviser 90 par 4 puis on multiplie par 3.

% x 30 cet V:+4 =225 & 3x 225-615

SCANNE MO - SCANNE MO -

FGE
=5

20



ExveheAces

Placer ces nombres sur la droite graduée.

—
—

w
N

S
w
~N
—_
w

w
N
w
(@)

oT

b
N+

Remplir les cases manquantes.

6,(_2_

- 55
A3

+ x

Compléter les expressions a l'aide d’une des fractions suivantes :

16

400

N>

A
5

A
It

.
A0

de 423 e&técaoea.ﬂ_,?).
de 22 eit eqal & M.
de 50 est dqab & AO.
de 48 of dqab & A2

de 100 et e',caa.(’. a 25.

21
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Nombres et calculs

Comparer les fractions

N QUAND DEUX FRACTIONS SONT-ELLES EGALES ?

Deux fractions sont égales quand on passe de l'une a lautre en multipliant
le numérateur et le dénominateur par le méme nombre :

On prend. 4 pat
ey /@\ (1'“:Alm

D42 &

D

°SCANNE MO -
N COMPARER DEUX FRACTIONS 5 OfY:,
Pour vérifier que deux fractions sont égales : L = i
AS 45
1. On calcule les produits en croix. 2. Si les produits sont égaux, les fractions sont
égales!
w2 2x45
AS ks
2x45 = =
Et si elles ne sont pas égales ? % ? %
1. On calcule les produits en croix. 2. Si le produit a gauche est plus grand, alors la
fraction de gauche est plus grande.
2 3 ng = /{é‘) <
T 8
2 3
2x8=46 < = < =
- T 8

22



Exveheices-

Compléter les égalités.

4 - 5
3

D =
T
-
A3

Simplifier les quotients suivants.

2

T
S
5

n

)

n

ol
o
[

©
"

F
]

40
A0D

o1~

23
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Nombres et calculs

Balculs avec les fracdtions

N\ ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE

Pour additionner ou soustraire, il faut penser a trouver le dénominateur commun.

Cas 1 :si un dénominateur est un multiple de lautre

/@;\cmﬁi&wl
9 A 2.0 ¥ 4 fow o\lemis G aue
- X s \
B = Egtg e SCANNE MO -
c em un_/\ = 4 + 4 h@ Obtiews dewrg -
qu.&GCQAt dxL 6 w?f:adem
- 44 _ 5
© 6 v
Cas 2: Sinon, j'utilise la méthode du * paplllon
Z”. ey ]
* g% T
'.73x6
X e
= A2+3 _ AS
AR A
= SXD = _S_..
© » 7 6 \/

N MULTIPLICATION DE FRACTIONS

Je multiplie les numérateurs entre eux, puis les dénominateurs entre eux.

3X5 _ AS
_— K —

— —

b 2 3

N\ DIVISION DE FRACTIONS, AU SECOURS!
Diviser par une fraction Clest simplement multiplier son inverse.
S . _,_D 3 S L S
4 2 kxl 8

24



Vrai ou faux ?

3 .3 npWoi OF 2+ -3
3 O fouse ETE T
A+ A = 2 noVaw 0O Foux A L8
5 5 4.
8
F,2 -4 oV OFwuc 5] | Al LW
2 % 4 | IS g
Pour chaque calcul, entourer la bonne réponse.
o+AL _ 6 A-A
F+ AL + A3
3.2 _ _4 A
S 2L AL
2- F-4 = _20—:[' _i
n I
3 _5.4- £ Il
by 2 n

4 A A
e e =

5 A0 20
5_5 -

+ M
A_A.Z .

3 6 5

A .. T -

25
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S|najea Ja salquioy



Nombres et calculs

Les nombres relatifs

- Un nombre positif est un nombre
Exemples:3;1,25;0,56

- Un nombre négatif est un nombre
Exemples: -6;-52,05;-0,004

- Un nombre relatif est un nombre

N DROITE GRADUEE

On peut placer les nombres relatifs sur une droite graduée. Placons 2 et -2 sur la droite.

[l : [l
) 1 T ) T
-5 -4+ -3 -2 4 0 1 2 3 & S SCANNE MO -

A4

L'OR\GINE

N OPPOSE D’'UN NOMBRE

On obtient lopposé d'un nombre en changeant son signe.
Exemple : -3 est lopposé de +3.

| 1
) T I T
-5 -4 -3 -2 4 0 1 92

@ >
,F'.-
vl

N COMPARER DES NOMBRES RELATIFS

Les nombres négatifs sont rangés dans des nombres positifs.
Un nombre négatif est toujours plus petit qu'un nombre positif.

2< 6 -2 -6 -2<6

26



ExeheAces-

=
3
=
=
Entourer en bleu les nombres positifs et en rouge les nombres négatifs. m
(]
+A2 gl AL W 3,2 =
5% s
-5 _128 ~ 0,004 S 00,2
AS A00
42,6 ~AAR 0,05 48 600 -539

Placer sur la droite graduée ci-dessous les points suivants : A(+8), B(-2), C(+3),
D(-5) et E(+2).

l l l ] 1 | ] l 1 L 1 1 L l S
] ] ) L) L) | Ll L) || L) L) ) v Ll /
-5 -4+ -3 -2 14 90 4 2 % & 5 6 3 8
Indiquer par un trait de couleur la graduation correspondant a la température.
= ||E1] |[|E1] |[|[B1]]||Es
;— 0 — 0 ;— 0 ;— 0 ;— 0
=10 ||=1] | |E= =1 | |E=
O @ O @ @
17°C -1,2°C | — 0,5°C 1,2°C -7,5°C
Compléter par <, > ou =.
+AD +3 0 -k %250 +205
-5 -5,0 + o = -8 -8
-8 0 -8 T Y V(% At AL
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Nombres et calculs

Opeérations sur les nombres relatifs

N ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE

Les nombres relatifs, cela marche comme une échelle (horizontale).
e Additionner un nombre positif, c'est avancer vers la droite: 3 + 7 = 10

3 + F ++

! 4 4 .‘ 4 ! r 1 [ 3 'L‘\‘.

D 4 2 2 % S 6 % 8 8 1 -

e Additionner un nombre négatif, c'est la méme chose que soustraire : on recule vers la
gauche:3-7=-4

N MULTIPLIER ET DIVISER

Dans un produit ou un quotient :
e Lorsqu'ily a un nombre pair de signe (-), le résultat est positif.
e Lorsqu'ily a un nombre impair de signe (-), le résultat est négatif.

(+) x (+) B (-) x (+)
(<) x (-) = + (+) x ()

Exemples

2 x (-3) = -6

(1) x (—Aur) = +A4

-6)x (-2 )x(-1) =—12

SCANNE MO -

N NOMBRES RELATIFS ET FRACTION

Attention a la position du signe par rapport a la barre de fraction.

SO S >
2 - 9 3“'5:53:%_:1

28



Exeeices
Effectuer les calculs suivants.
A= (-6)+ (-9) =
B: B - (’A,S) =
C= (M) x (x46) ¥ (-3) =
D= (~43)+ A00 * (-7)
E= (-5) - (49)- (-2)

Donner le signe de chaque opération.

-#)x 2 + - A0 x (-40) N &
£2) x C3) 4+ - (8) )0 D@
(-A)

(-4) « (-4) x (’4) o I (:A)x(-/\)... x(’A). I

3 (- ~
mx(l) D @& 93 4ol

Compléter pour que les égalités soient vraies.

('5)"‘ = ("8) 25 X = —ADO
(-4) - - F (-3) x L [9%
3-3 -3+ -0 2) x C2)x (-2)x - -AG

Voici un programme de calcul. Applique ce programme a chacun des nombres.

¢ Choisis un nombre.
5 —— »]|. Multiplie ce nombre par (-5). EE—
* Double le résultat obtenu.

e Choisis un nombre.
22— . Multiplie ce nombre par (-5). —_—>
* Double le résultat obtenu.

29
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Nombres et calculs

Les nombres relatifs en
ecriture fradtionnaire

N ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE

@S'é‘f:?ammh\e, Aekotip
Pour additionner et soustraire des nombres /3\
relatifs en écriture fractionnaire, il faut D+ 3 = ’—42_—- + % @ Toisliens 2
~ - . . end
mettre au memg dénominateur, pws on B
effectue les additions ou les soustractions. = =2x8 3V Qdnominateun
41 x8
= 46 3 _ Mexd A
g8 8 8 8

N MULTIPLICATION DES NOMBRES RELATIFS EN FRACTIONNAIRE

@) T€xn R nomine. Aekolif

(’0,5))\(-%.) = —01 % K._ .l_"g) N ‘
- -4 x(_%) @ Je multipRie tas Jpastivw

xG)= (B
L AW L u
2x 3 6
- 2xX 9 Je. Atmplifie Re AS
S~V (@ Raniet duaat
N DIVISION DES NOMBRES RELATIFS EN FRACTIONNAIRE
@) Toin Lo nomine. Aekotid
T+ (-05) = _:ﬁ 2 -;3: ) @ Finese 2 fodion
= 1 "l‘.. ek =)= (-
T * 7 (+) x() )
= =AY
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ExeheAces.

Calculer et donner le résultat sous forme de fraction irréductible.

A—5+3
N 4
B=7 >
N 6
c=3 4
= X —
5
D—8-2
=8+

Effectuer les calculs suivants.

A= 05+3
=05+
B_—7+—2
-9 ' 15
C=9+—
11
D_—21 25
T 16 =24

Relier les bonnes réponses

7
E=4+5-2
9
F:6—Z
G=2x(%+1)
H=9—(%><8)

-02

A0S

25
35

31
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Nombres et calculs

Définition d’une puissance

La puissance d'un nombre, c'est la multiplication répétée de ce nombre avec lui-méme. C'est
['écriture raccourcie d'une multiplication.

.
QLPSYONL —
b ~N

¥ SCANNE MO -

2 = gx 2 x 2 % 2,
Houe. L;.. ,‘QMMCLQ. 2.

N COMMENT CA MARCHE

Je compte le nombre de facteurs dans le produit pour obtenir exposant.

3x3x343 43 = 3}

e rﬁ;:w;rltﬁi& oY

Je regroupe les bases avant de mettre l'exposant.

Dy DD %x dxd = DxDadxES

x5,
3 C
= '2) X 9

Si c'est une fraction, je mets l'exposant au numérateur, puis au dénominateur.

( .E. )u‘ = lb

Attention au signe négatif : s'il n'est pas dans une parenthése, on n‘applique pas l'exposant !

(2) = 2)x(2) . &

-2 = -(2x2)= -4

SCANNE MO =
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ExeeAcen
Ecrire chaque produit sous la forme a™ x b™.
Bx3x3x8x8x3x8 =
C2) x ¥3x -2)x 3 x > =
3 x F x D x U3 x 3 xD =

b x ((2) x 5 x (2) x 5 x -2)x 5 =
9 A 2 A

X — %X — %X — X

A
4 L 2 by /L

Relier les expressions égales.
9

L° o o 3
/I o
-3 . o -3
(‘3)2 ° o -8
("1)3 ® o 3
"23 ° o -4

Ranger chaque nombre dans la catégorie correspondant a son signe.

] [ ] [&] |5

33
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Nombres et calculs

Puissances de 10

Dans une puissance de 10, l'exposant correspond au 3 et
nombre de 0 dans l'écriture décimale. A0 =

Si lexposant est négatif, les O se trouvent
gauche du chiffre 1. On ajoute une virgule apres

le premier zéro. AD & =
A0?
Le nombre est négatif seulement quand le signe « - » est devant et « en bas ».
=3
A0 7 0
=3
- A0 <0

N CALCULER AVEC DES PUISSSANCES DE 10

Quand on multiplie deux puissances de 10, on additionne leurs exposants.

L

A0 x A0 = A0 = 0

Quand on calcule le quotient, on soustrait les exposants.

/10: - 40 = U0
A0

Dans une puissance de puissance, on multiplie les exposants.
(40") = a0" = a0

La puissance 0, cela donne toujours 1!

oy A

I
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ExeheAces-

=
(=]
3
. =1
Ecrire sous la forme décimale. =
=~
7— _'-l' E
A0 4 uo | 1= =
6 o )

A0 = A0 =

-4 s

Relier les expressions égales.

-6
400 000 000 o e AD
-9
0,000 004 o o O
-2
/10 OOO o ) /‘0
("
0,004 o . NOf
3
0,000 000 004 o« /O
Entourer les expressions égales a...
3 6 R°
103 D+ 4D (/foe) 40> x AO o
2 > " 3 2 .5
7 0 B 5450 A0 x A0
A0 52 Aok
: i -8 AL
g l A0° K (oY) o)
| A6
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Nombres et calculs

Calculer une puissance

N REGLES DE CALCUL

Je multiplie deux puissances qui ont la méme  Je divise deux puissances qui ont la méme

base en additionnant leurs exposants. base en soustrayant les exposants.
wm w ™M+, ™
A x 0 = o o RSt

— =

(¢ 93
Une puissance de puissance ? Je multiplie les exposants ! o G

w
@) = a

Si les puissances n'ont pas la méme base mais le m
méme exposant, on peut factoriser. @ x b = \Qb)

Exemples: 27 x 57 = (2 x 5)7 = 107 - -
. (&)
La méme régle s'applique pour un quotient. b b

N LA PUISSANCE NEGATIVES, COMMENT CA MARCHE ?

Pour un nombre réel a non nul, et n un nombre
entier, la puissance négative, c'est une division " A
répétée. o =
Ainsi, a™™ c'est Uinverse de a™.

N\ ATTENTION, ERREURS CLASSIQUES

X Je ne peux pas additionner les puissances en additionnant leurs exposants.

m4n

'+ a’sa & a+b 4 (arb)

X Je ne peux pas « descendre » le signe de lexposant.
s

E il G A A
#'_ >< =?:3_Q)\/

°SCANNE MOI -
J'.
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ExeheAces-

Cocher la ou les réponses exactes.

e 57 x(5%)2estégala 57 x 5° 57 x 5° 512 513
(—3)5 P \ _2-3 -3 _i _i
755 estégala 3 3 = =

. bé , s
e Pour tous réels a et b non nuls, (Zb)4 est égal a
a21b2 (ab)? a " *b? a 3b?
. a? \* . N
e Pour tous réels a et b non nuls, (W) X b est égal a
4p-11 a® a’ a*
a’b be o ) () x b

Entourer Uintrus dans chaque série.

. 3 N -1 649

35¢40" 35000 € b A (2x3) P
AP At -4

35 0,0%%45 W (" = 6>t %_—

A073

a et b sont des réels non nuls. Simplifier les expressions suivantes.

o x (ab) = (6 % ak)’=
(o ¢ b)s = (sz)g =
a*b

Calculer A et B sous la forme de puissances de 2, de 3 et de 5.

57 x10%x 3 B_(—6)4><15‘*><(—16)3
105 x 37 x 510 25123
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Racines carres

Lo , woltde v, ext Lo
WOomAR. oW Qui. oL poun comé

Nombres et calculs

SCANNE MO -

V4 est le nombre positif qui a pour carré 4. Donc V4 = 2.
! Attention n doit étre positif! On ne peut pas écrire v —4.

%4 CARRES PARFAITS

Un carré parfait, c'est un nombre qui est le carré d’un nombre entier.

Exemples de carrés parfaits :

Carré parfait 0 1 4 9 16 25 36 49 64 81 | 100 | 121

Sa racine

Attention, toutes les racines carrées ne sont pas des nombres entiers. Elles s'écrivent parfois avec
une infinité de décimales aprés la virgule ; c'est le cas de V2.

<~ ENCADRER UNE RACINE CARREE
On peut encadrer une racine carrée en connaissant les carrés parfaits.

Exemple : je cherche a encadrer V13 par deux nombres entiers.

1. J'QJA.;o.dAQ_ A par deusx 9 < < A6
COMEA pmgaibs.

2. Je colenfe Po.rocine come. 3 < < VA6

3. Je deduws R'oncadrement . 3 < ‘e

SCANNE MO -
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ExeheAces-

Sans regarder la page précédente, compléter les égalités.

5

>
S
I

Entourer les nombres qui sont égaux d ...

[\25 D O 6

(s ] & ¥ -3)

Compléter chacune des phrases suivantes.

Le double de 100 est

La moitié de 100 est

Le carré de 100 est

La racine carrée de 100 est

L'opposé de 100 est

L'inverse de 100 est

1

\\

CS¥

AL
AD

(5=

lge s

Encadrer les racines carrées suivantes par deux nombres entiers.

< <
< <
Vs <

39

2>

@

S|najea Ja salquioy



Nombres et calculs

Calculer une racine carree

Lo, Aocine camee den , netée \vw
ot Lo nombie poslif qui o qsun came 1.

Exemple : /9 est le nombre positif qui a pour carré 9.
DoncvV9=3car3?=3x3 =9

S o et e nowdre Adel oforan o = lal

Exemple:,/(—8)? =|-8| =8

N CALCULER LES RACINES CARREES

Soit a et b deux réels positifs. Je peux deux
racines en mettant sous le méme signe.

Exemple: /50 x V3 = V50 x 3 = V150 4 oxb = Ya x\b SCANNE MO -
= 2

Je peux simplifier un quotient. o
b

Exemple: hﬂ=ﬂ=12—0=5

20
b

Attention !
)¢ Impossible de simplifier les Je peux seulement effectuer laddition a

yeow s s .
additions de racines Uintérieur du signe

V2++V3#V2+3 V2+3=+5

N METTRE SOUS FORME avb

La forme préconisée pour les racines carrées est de type av'b ol a et b sont des entiers, b étant
le plus petit possible.

Exemple: V8 = V2 x4 =2 xV4=2x2=2v24

40



WMA/
Entourer de la méme couleur les nombres égaux.

5 VY2 400 Vao (mx 2>
A0 slto 5 a0z Yaor 3o

Ecrire sous la forme 2v2 avec a et b des entiers et b le plus petit possible.

V1300 =
V250 =

3v2 x (—4V10) =
2v/63 x 3v/21 =

V105%x+/51
3v34

Développer les carrés suivants sans calculatrice.

(4-203)"=
(2-23) =
(3-V2)* =
(3-242) =
(A -VZ)=

41
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Nombres et calculs

Divisihilite
N MULTIPLES ET DIVISEURS
28 = LI-X :"

T paquets de b o % poquets de T

SCANNE MO -

Ondit que:
e 7 et 4 sont des diviseurs de 28.
¢ 28 est un multiple de 7 et de 4.

On dit que 28 est par 7 et par 4.

N CRITERES DE DIVISIBILITE

Un nombre entier est divisible par :

si c'est un multiple de 2 :il se termine par 0, 2, 4,6 ou 8;
Exemple : 216 est un nombre pair, il est donc divisible par 2.

si la somme des chiffres qui le composent est un multiple de 3 ;
Exemple: 135 est divisible par 3car 1 + 3+ 5=9 et 9 est un multiple de 3.

s'ilse termineparOou 5;
Exemple: 155 est divisible par 5 car il se termine par 5.

si la somme des chiffres qui le composent est un multiple de 9 ;
Exemple: 126 est divisible par9 car 1 + 2 + 6 =9 et 9 est un multiple de 9!

. s'il se termine par 0.
Exemple : 250 est divisible par 10 car il se termine par O.

42



E/xveeAces
Lis le calcul puis compléte les phrases avec les mots ou

7‘2: 8X9

FL et un __ de 8. 9 st de?2.

B etuun __ deF9. Flestun _ de9.

Compléter le tableau de divisibilité suivant en cochant les cases.

est divisible par 2 3 4 5 6 9

X X X X

b

Labyrinthe. 4
Tracer le chemin pour aller de 180 a 1 sachant qu'on peut :
monter vers une brique qui contient un multiple de la case actuelle;
descendre vers une brique qui contient un diviseur de la case actuelle.
X Onne peut pas se déplacer a 'horizontale.

A0 | W05 [ 230 | 408 | A6R | 252 | Q4S5
60 90 A5 | Sk 126 | 84 A26 | 489
20 | &5 | 25 2 w2 | A8 | 63
AO 56 | A5 300 | 300 | A4 W2 g

43
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Nombres et calculs

Arithmetique

N NOMBRES PREMIERS

Un e un nwomlore dewkt
L0h reuls dloweuns Aenk

Exemples:2;3;5;7;,11;13;17;19; etc.

N DECOMPOSER EN PRODUIT DE FACTEURS PREMIERS

Tout nombre entier supérieur ou égal a 2 peut se décomposer en un produit de facteurs premiers.

Exemple: 20 = 22 x 5 ol 2 et 5 sont bien des nombres premiers.

N PLUS GRAND COMMUN DIVISEUR - PGCD
Méthode : Trouver le plus grand commun diviseur de 28 et 77 - PGCD(28,77)

@ Je decompore Pes denx @ Je prends 2o Run qrond. SCANNE MO -

vwombres en {cu;te.uu de -%octeum cCOmMMULA.
nommes premuens

98- 2x9yF= 2%
:f:f = :"X ’M

PGCD(18,11) = F

N PLUS PETIT MULTIPLE COMMUN - PPCM

Méthode : Trouver le plus petit multiple commun de 28 et 77 - PPCM(28,77)

@ Je decompore Rer deux @ X pends Lo pus pelit SCANNE MO -
wombres en foctannde wulliple commun. : 7T
nomimes premuens

28 = 2x2yF= 2x¥ PPCM(28,#%) = 2% M
¥+ = @X 44 = 208
k)i,{’,eddé&&,ici

dene 2 I\e.P«a_v\dAPQA!
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ExeheAces-

=

= |

3

=

Déterminer le PGCD et le PPCM des nombres suivants. ﬁ

=t

(54,36) =
j=1)

54 = =

PGCD(54,36) =
PPCM(54,36) =

(524,204)

524 =

204 =
PGCD(524,204) =
PPCM(524,204) =

(360,225)

360 =

225 =
PGCD(360,225)
PPCM(360,225)

Exercice.

Deux voitures partent en méme temps de ligne de départ et font plusieurs tours d'un méme
circuit. La voiture A fait un circuit en 36 min. La voiture B fait un circuit en 30 min.

a) Y a-t-il des moments (autres que le départ) ou les voitures se croient ?

b) Préciser le nombre de circuits faits par les deux voitures avant de croiser
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Nombres et calculs

Fraction irréductible

N DECOMPOSITION EN FACTEURS PREMIERS

Toub nowmbre enlier Auperieun ou 2gal d 2 peuik

AR ALLOMUONA @V L
Exemple: 20 = 22 x 5 oU 2 et 5 sont bien des 20 2 i
nombres premiers. 10 | 2 20 = 24245
, . . 5| 5 20 = 25
: La décomposition en produit de
- 4
facteurs premiers est !
N FRACTION IRREDUCTIBLE
Une fradtion. st Qvuque Lo wumarodenn
et Je denominatewr sent , Cleft-a -due
qu' i n'ont par de divuen ommun ouibe que 4.
»# Je te montre la méthode 432 o
4008
1. Pour rendre irréductible une fraction, on
commence par décomposer son numérateur et w349 - 23x ?—:'_x A
son dénominateur en produits de facteurs Ao = 2 x Tk F

premiers. *.@ @ _ FxM

Wy T ¥ 295

2. Puis on simplifie au humérateur et au

dénominateur.
4342 e

= —

A008 18

3. On obtient la forme irréductible.

SCANNE MO -
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ExeheAces-

Entourer les fractions irréductibles

23 26 35 At 2305% 27
2% A20 A0 et 7%+ 908 Qg

Décomposer chaque nombre en produit de facteurs premiers.
120 =
256 =
72 =
400 =

En déduire une simplification des fractions suivantes.

- e
. 6 400
¢ b il
400 256
Décomposer 330 et 1 452 en produit de facteurs premiers.
330 =
1452 =

En déduire la forme irréductible de :

330
1452

Effectuer le calcul suivant :

13~ 330

A=Y Tuss ™
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Nombres et calculs

Ensembles de nombres

N DEFINITION

Les nombres sont classés en fonction de leur nature. Comme des poupées russes, leurs
ensembles s'emboitent.

e N:les sont les nombres entiers positifs. Ils permettent de compter.
Exemples:0;1;5;22;632.

o Z:les sont les nombres entiers positifs et négatifs.
Exemples:-19;-5;0;13.

e D:Lesnombres sont les quotients qui peuvent s'écrire sous la forme 1;:;,[ ou a est
un nombre relatif et n un entier naturel. Autrement dit, ce sont des nombres avec une virgule,
mais le nombre de décimales derriére la virgule ne doit pas étre infini | Exemples: 0,5;-13,7 ;%.

) 7 . ’ . a . .
° Q : Les nombres peuvent secrire sous forme d'un quotlent; ou a est un entler

relatif et b un entier différent de 0. Exemples:1;16; 25—3

e R:Cestlensemble des nombres tels gu'on les connait. En plus des nombres précédents,
on y trouve ceux qui ne peuvent pas s'écrire sous forme de quotient de nombres entiers. On dit
qu'ils sont , comme 1 ou V2.

« HWEN et HEZ
5,3:%@5,3&@@5,56&

« /> EN cor-Ad et negakf.
mows A€ Z.

. 2 € B pan définilion..
2. Y% done 2 eD.
510 5

s & i .. maw 4
3¢’1D cm»3~o,33533 ' Le@

S ey s
ane
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ExeheAces.

Vrai ou faux ?

¢ Un nombre décimal ne peut pas étre un entier. Vrai| | Faux

e Un nombre décimal est un rationnel. Vrai| | Faux
e Un nombre décimal est un réel. Vrai| | Faux
e Un nombre irrationnel peut étre un entier. Vrai| | Faux
e Un nombre entier relatif est un décimal. Vrai| | Faux

Cocher la (ou les) réponse(s) exacte(s).

e 1,35 estunnombre| | entier naturel décimal rationnel réel

20 . , . . ,
* -7 est un nombre| | entier naturel décimal rationnel réel

1 v — - ,
* —3 est un nombre| | entier naturel décimal rationnel réel
e /16 estunnombre| | entier naturel décimal rationnel réel
e 10w estunnombre| | entier naturel décimal rationnel réel

Entourer en les nombres entiers, en rouge les rationnels non décimaux et en bleu les

nombres irrationnels.

2

)

|
+H|w
w|>

SoitA= —14+%42
3 6 2

Donner un nombre x € Ntelque A € N.

Donner un nombre x € Ntelque A € Q \ D.

49
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Nombres et calculs

Encadrement d’un reel

N CEST QUOI, ENCADRER UN NOMBRE ?

Soit un nombren € Z.

Donner un encadrement décimal d'un réel x a 107" prées (ou d'amplitude 10™™), c'est donner deux
nombres décimauxaetbtelsquea<x<betb—a=10"".

< -3
Ui emcodremend de T o O pres et
3A64 £ T £ DU

N LA METHODE

Exemple : Donner un encadrement a 10~3 pres de V5.

1. Jelis+/5 =~ 2,236 067 978 & la calculatrice. VS =~ 2,236 oct 91
2. Jobtiens le plus petit nombre d'un encadrement a

1073 en tronquant & 3 chiffres aprés la virgule, 2 236

c'est-a-dire en retirant les décimales aprées la troisieme i

virgule.

3. Le deuxiéme nombre de lencadrement s'obtient en
ajoutant 103 soit 0,001 au premier nombre. 2,236

4. Jobtiens un encadrement a 1073 pres de V5.

2,2% < V5 <€ 9,9%%
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ExeheAces-

Vrai ou faux ? Un encadrement

107! présdev11 + 5est 8,2 <1145 < 8,4 Vrail | Faux
1072 présdemest 3,14 < m < 3,15 Vrail | Faux
1073 prés de —4+/7 est 8 — 10,584 < —4+/7 < —10,583 Vrail | Faux
1072 prés de 2,758 x 10~ ! est 2,75 < 2,758 x 107! < 2,76 Vrail | Faux

Donner un encadrement des nombres
A laide de la calculatrice on a obtenu \/—(19)

Donner un encadrement de v/19: 435889894

e 4107 !prés:

e 41073 prés:

e 4107 %prés:

Pour chaque nombre irrationnel, déterminer un encadrement a 103 prés.
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Nombres et calculs

Intervalles de IR

N C’EST QUOI UN INTERVALLE ?

Un intervalle est une partie en un seul morceau de la droite des nombres réels

Ily a des intervalles bornés (par deux hombres)
a a$x<b o a(x(bfb

@ Y
rd

Lo ;b] JaibL

Et des intervalles non bornés, qui vont jusqu'a linfini

x{o a a x>

J-0;al " Laj+ol

N BORNE, OUVERT, INFINI... JE M'EMBROUILLE !

Borné veut dire qu'ily a un nombre bornant
lintervalle (et non pas linfini). Un intervalle borné peut
étre ouvert ou fermé.

CORARECT INCORRECT

[0j+ol VvV [w;3] %
Un intervalle ouvert peut étre borné ou non borné.
Attention : un intervalle non borné est toujours ouvert. 1-0;2C v/ 1-4 ) "°°-] X

N ECRIRE AVEC LES INEGALITES

—1<x<1 xestcomprisentre-1et1 exclus. -1 3‘ 4&

2<x<5  xestcomprisentre 2 inclus et 5 exclu. [2; 5] 2 5

x<4 x est strictement inférieur a 4 ] — 04 4
x=-2 x est supérieur ou égal & -2 [—2; +oo[ -2
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ExeheAces.

Traduire chacune des inégalités suivantes a Uaide d’intervalles.

x =3 0<x<?2 x < 0,01

3,6 >x>34 -1<x<1 x<0

Pour chaque ensemble, entourer la seule écriture correcte.

x <3 J-w;3] [ro;3L J-00;3L
-24x (5 -2;5] 1-2;51] 12,50
x %0 Lo; +o0] [Oj+o  10;to[
AD % x> 3 L40;3] 13;40] [40;30
5¢x L5, ol (S;0l  J-w;SL

Compléter le tableau.

Inégalités </ Représentation graphique Intervalle
1< x<4 e
t t + —- [_2, 3 . 0]
x<3 — =
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Nombres et calculs

Distance et valeur absaolue

N VALEUR ABSOLUE
Lo valer aBsRue duw nombe aeel 1 el Qe

nombe note x| e que -
e A x40 abou lx|=- 18| = &%

Interprétation graphique : la valeur absolue d'un nombre c'est sa distance a zéro.

Ainsi, la distance de 5 a 0 est de 5. Et la distance de -5 d 0 est ausside 5!
C'est pour cela que |-5] =|5| =5

N CALCULER AVEC LA VALEUR ABSOLUE
SCANNE MO -

On commence par calculer 'expression a -4+l = @ «aPv

lintérieur des signes | «... | 12-5| « |@B] . @

N DISTANCE

Lo distonce enbe Les Acefr o ek b est

Notation: |[x — a| < réquivautda—-r<x <a+r

o +r

L |
L 1

v

+ U

Cenne de
Q'internvalle.

Exemple:|x — 2| < 1équivauta 2 —1<x <3+ 1,s0it 2<x<4etx€]2;4]
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Vrai ou faux ?
e |-4+10/=-6

. W5-3=3-43

ExveheAces.

Vrai Faux e [32,5—-40,1|=7,6 Vrai Faux
Vrai Faux o |-2|—1]-1]=-3 Vrai Faux

Simplifier U'écriture des réels, c’est-a-dire écrire sans les barres de valeur absolue.

“'2.4-5‘ B L icecsssssesesssnsnssasasessasans
=342 | = o,

1-94 4+ 29 = oo

Compléter le tableau suivant.

Intervalle Inégalité

[—4 ; 4]

. |5'5l+ “‘l"':!'\z ...............................................................
. =%=40l = 1F-A0 = o,

I N LV - T N Ry N

Centre de Rayon de

: ) Valeur absolue
I’intervalle I’intervalle

|x+3|=<1

Déterminer 'ensemble des réels x vérifiant. Représenter sur une droite graduée.

e |x—2|<5

e |x—10|/<25
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Notes personnelles

mely Neassites
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Aipebre et
fondtions




Une comporte des chiffres et une ou plusieurs lettres qu'on appelle des
variables. Elles permettent de désigner des nombres dont on ne connait pas la valeur.

4

Sur la figure, on voit que la longueur du segment est 5.

> ¢

v o-_

AO=5 — S 2
...... [ ] 32
Sur la figure, on chercher a exprimer Uaire en bleu. E
Aire =2 x (7 — x) :
< >
=

o

Parfois, une relation entre deux variables est longue a décrire, comme ici.

de deux nombres a et b est la

C'est beaucoup plus court avec une expression littérale :

=Ho+h) - eaed
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Exprime les longueurs en fonction de x.

Exprimer le périmétre de la figure ci-dessous en fonction de x.

250

Programmes de calculs. Effectuer les programmes de calcul pour 5 et compléter
le tableau suivant.

Programme n° 1 Programme n° 2 Programme n® 1 o P
1. Choisis un nombre. 1. Choisis un nombre. 1. 1.
2. Ajoute-|ui 2. 2. Calcule son double. 2. 2.
3. Multiplie le résultat par 3. |3. Soustrais 6. 3, 3.
4. Divise le résultat par 2. 4.




/.\-»

Je peux supprimer le signe - lorsqu'il est placé..

e Devant ou derriére une lettre :

SQ:SQ,

Attention, on écrit toujours le chiffre en premier, pas la lettre.

X
Sa oy

e Devant ou derriere une parenthése :
ax(2+b) = a(2+b)
(2+6)xa = (2+ba v

SCANNE MO -
e Entre deux lettres ou deux parenthéses
X % = ac.%_ \
(3-a) x(2¢b) = (3-a)(2+b)

Lo

Réduire une expression, c'est chercher a l'écrire avec le moins d’'opérations possible.
On peut réduire en regroupant les mémes termes :

dxdxd = /54 je mublipie Res nomines
a+t+3a+b+2b = +F+ br2b
c\e)\eq\oupe@u
= + +F
je Aequoupe L
= + +

Coleufer Rexpression. suivante pouwn o
A= 5x (yr2)

A= 5x x( +2)
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Relier les expressions égales.

Fx+d
F + D
T -dx
Fx x3

S xSx

e,
A0x
Frtd
215%.

b

Réduire et simplifier les expressions quand c’est possible.

sz)ldr Xd,:/Ddz

z)xe.xg

%szg =

3 x (n,+m)

(Q&b) x D =

b x (Sxe. +:l‘) =

2,5x d x (d,xg * 7% 15) =

Calculer L1 et L2 en fonction de a.

acm / /
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Substituer une lettre, c'est remplacer une variable par sa valeur numérique dans une
expression littérale, afin de calculer sa valeur.

f‘\/

Colouler Lexpression. suivarde pour o
A= Dx (\3'\'?_)

1. On écrit les signes < sous-entendus :

A= 5xx (\ﬁ»«l)

N

On remplace les lettres par leurs valeurs respectives :

A = 5 X XK ( + ?. )
3. On calcule en respectant les regles de priorité.

Az A5+«6 =9 v

A

Exemple 1 - Calculer B = 3a + 2b pour a =5etbh = 6.
B=3Xa+2Xb=3X5+4+2X%X6
B=15+12=274

Exemple 2 - Calculer € = 2x(y — 1) pour x =6 ety = 5.
C=2xxxXx(y—-1)=2x6x(5—-1)
c=12x4=48W

Exemple 3 - Calculer D = (a + b)(a — 2) pour a = 8eth = 3.
D=(@a+b)x(a—-2)=(8+3)x(8-2)
D=11x6=66 2
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Calculer les expressions suivantes pour x = 5 ety = 10.

A - 920x C=8\a—25
A = C =
A = C =

C =
B = Sx D= 5y«
B = D=
B = D=

D=

Calculer les expressions suivantes pour x = 21,y =48 etz = 12.

A = Zr.-\-_Lt B = x
1 AN

Avec une figure. AB=4cm ;DG =2cm;BE=xcm.

CoRenler 2'are du come ABLD .

A\

en fonclion. de 1t ot sous Ra fpume. dlune. exyemon
ALTV\PQJ:%L% Yave du redongle AEFG.

al

A\Y

A\

A\}

CoRenler. Lonre d.u..)\erio.vuaee. AEFG poun =l
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%

,Cleat JJn.aMfemen.
an produud en une semme .
Pour développer, on utilise la distributivité de la multiplication sur Uaddition.
Exemple:3(5+2a) =3x5+3Xx2a=15+6a
Quand on distribue deux fois, on parle de double distributivité :
Exemple: (a+ 7)(1—5a)=ax1+ax(-5a)+7x1+ 7 x (=5a)
=a-5a?+7-35a

=—-5a%>—-34a+7

o

SCANNE MOl -
, C'eat

AN ASMmMe. en. AU pﬂod.t.u',t.

Comment factoriser ?

J'identifie le facteur commun. Ici, c'est 3x +5x%2 =3 X x4+ 5x X

J'isole le facteur commun en le mettant devant la parenthése :
3x+5x% = x(ent+)

Je remplis la parenthése avec la somme de telle sorte de retrouver l'expression initiale :
3x + 5x% = x(3 + 5x)
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Développer et réduire chaque expression.

A= 3(x+6) -2 B= U4 +3(2ua-‘).) C=9(x-6)+2x
A= B = C =
D= -2(x-5)-3(3-lx) E= 8+2y-5(2y-6)+u

Identifier le facteur commun et Uinscrire dans la bulle.

A=z ASHxhS + WSxx
B- 5x -Ux +dx
C= Fo + or-6o
D= Qy -6y +dy
E = Ax* +6x + AR

Factoriser chaque expression suivante.

A- [WaT 4 Dol B= 2t t C=5%4+ 252
= L\'O.x + 3 = =
= (L\'Q,i-5> = =

Dl=a* F 34 E= 8b-24b- L [@tt+ aut

I
1
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A

(a+0) = o+ 2ab +b

SCANNE MO -
o) = o - 2ab+b .
(a-0) = o + opn
(a-b)aw+b)= o - b* ;
Exemple :
X
(a+5)?+ a%?+25 (a+5)? =a?+10a + 25

Méthode pour factoriser 'expression 4x? — 36.

Je reconnais la forme ILn'y a que deux termes : c'est la seule formule possible.

J'identifie o et

hx” - 36

Je déduis « et 1.

- hde () e b 36-=(6)

J'utilise Uidentité remarquable pour conclure.

( = l s L -6)(2x+ 6) SCANNEZV\OI-
[=1gsih
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Compléter les termes manquants a l'aide des identités remarquables.

(3:1::+2)7L = + 2% + 4
(Fe- A" = W3- + 4
(a-3)(@+D) =  Q oo
(a0+tY = o LR I

(Bn=2) = o
(5-20.)(5+20) = ... -

Factoriser les expressions suivantes en identifiant a et b.

S - ) [b: J
AGE 6% = . f“ ) [b: J
80> - 255 = (Qz ) Lb: J

A = (%-A) = o (oﬁ ) E“ J
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Equilibrer les deux cotés de la balance revient & égaliser la somme des poids de part et d'autre.
On peut traduire cette égalité par une équation :

ISCANNE MO -
2x +5 - x+7*F

»

Tu imagines bien qu’'on ne pourra pas dessiner une balance a chaque situation. On écrit donc
uniqguement l'égalité 2x + 5=x + 7.

A

Car x peut étre un poids, mais aussi le nombre de pommes ou le nombre de places de
cinéma.

St Lo reunle nconnue ot x - e
L que £'équation est du
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Traduire les figures ci-dessous sous forme d’équations.

*

% X %
CEL L E FE

lll Ill
A lll

I p 2122, ll \2]2]x],
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A

Résoudre une équation, c'est trouver la (ou les) valeur de U'inconnue x. SCARRE POl

Pour cela, il faut isoler x tout en conservant l'égalité entre les deux membres.

a qour unique aokation x = _%

’

:\Q.:FO -

/7 \

Voici la méthode :

¢ Sionajoute (ou on retranche) un méme nombreaux 2y + 5 _ 4
deux membres d'une équation, on obtient une
q 5.:)(‘_ 4+ 5 = |+
O, e
¢ Sion multiplie (ou on divise) les deux membres
d’'une équation par un méme nombre non nul, on
obtient une 2¢ = -4
e J'obtiens la solution en isolant x.
a /
X = -3
o 3

Oui ! Certaines équations ont méme une infinité de solutions, comme celle-ci:

dx+ 5 = 6x-40+5 -DdDx

Quelle que soit la valeur de x, l'égalité est vérifiée. On dit que équation a une infinité de solutions.

Q

Oui ! Certaines équations sont impossibles a résoudre. Par exemple celle-ci:

dx+95 = 2+ 6+

En appliquant la méthode de résolution, on obtient: 5 = 6, une égalité fausse.

On dit que 'équation n’a pas de solution. X
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Relier chacune des équations a sa solution.

2x+5=0 2% 45=0 _5%-3=0 3-2¢=0 -3-2=0
® o o o [

Résoudre les équations suivantes.

4x+5=3 4x+1)—(x—-3)=3(x+2)
= =
2x+6=3x—5 —(x—-2)-5(x—-1)=—-(Bx+1)
= =
8x—-1=-7x—-14 x+4(x—1)=3(x+5)
= =
x+7=-2x+3 7x+5)—-5(x—1)=—-(+1)+2(x—2)
= =
Probleme

Silon augment de 2 cm le cété d'un carré, son aire augmente de 8 cm?. Quelle est la mesure du
coté du carré initial ?
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A

La méthode est similaire a une équation, sauf dans le dernier cas:

¢ Sion ajoute (ou on retranche) un méme nombre 2¢ -1 £ 3
aux deux membres d’'une équation, on conserve le 2Iv -1 £ 33
sens de [
2x £ 4
¢ Sion multiplie (ou on divise) les deux membres 9v £ 6
ar un méme nombre positif non nul, on
i °P 2x £ 6
conserve le sens de [
x £3 V
e Attention : Si on multiplie (ou on divise) les deux
R o -2 > 2
membres d'une inéquation par un méme nombre
négatif non nul, on doit -3¢ < 2 -
/ \
x <-%

»

Dans les inéquations, les ensembles de solutions sont des intervalles.

x <3 S= ]-0 ;3]

o2 S=7192;+40L — >
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Relier les inégalités a 'ensemble de solutions correspondant.

x£-3 S=J-%;3L
x> S=1-w;-3]
x -3 S=1%; +0
X S=l-3;+wl

Cocher la ou les bonnes réponses.

e Pour—-3x+1>0: x < é S = E +00[ -1 est une solution
e Pour2x+1<0: x < —% S = ]—00; —%[ -3 est une solution
e Pour3x—1>0: x < é S = E +00[ 3 est une solution

Résoudre les inéquations suivantes et écrire 'ensemble des solutions.

4x+5=>3 8x—1>3x—4

= =

2x+6<7 —4x+1<6x—3

= =

—2x+4<0 x+4(x—1)<3(x+5)
= =
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On choisit l'inconnue x en fonction de ce que l'on cherche.

On traduit les données de I'énoncé du probleme par

une équation
ou une inéquation.
On résout l'équation ou l'inéquation.

On interprete le résultat.

Exemple 1 : Marie a 3 ans de moins que Adam, Xavier a le double de l'Gdge de Marie. Les trois ont
107 ans. Quel est l'age de Marie ?

o Ow chouit Q‘m .

= eft Mage de Mauie | (Susteledyraing
. : xt+x+ d+lx = AOF SCANNE MOl =
s :mm,u.%amcllfmfuque L6 ke + D = JOF
dmlm;l%&dmmfa o l"_& _ ,{O_q'
° Xaniuo.kedm;ﬁeadz.&.&%e, “ t
de Maxie | denc, 2'age de S x = 26
Xavier ext 2 :

i Dewc, Mame a 26 ama.
s Sewmme des 'bc'i.caea-. x+x+d+ 2 =A0F

Exemple 2 : Fanny a 6 euros. Elle souhaite acheter un croissant & 1,04 euro et des baguettes.
Chaque baguette colite 2 euros. Combien de baguettes peut-elle acheter au maximum ?

. Bw chovit Ruimmownue : = et Re L Ow adsouk celte dquation
nombre de baguelies SCANNE MOl -
i AOk+2x £ 6 o0
~ - l . E - I.ﬂl
. zm‘ﬁ&“x“& dam owlvar o - 408 +2x & 6 - 4,08 ¥l
A0k + 2x £ & T L
2 p3
i(ieipeuidxo.&etam - x & 28
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Résoudre le probleme.

Un avion parcourt une distance de 2 200 km & une vitesse de 1 000 km/h. Il rencontre alors un
vent contraire qui le ralentit pour les 1250 km restants.

sur les 1250 derniers kilometres sachant que sa vitesse moyenne ne doit pas étre
inférieure a 950 km/h.

Résoudre le probléeme.

Avec ses économies, Jasmine peut s'acheter deux CD et il lui restera 14€. Mais si elle veut en

acheter 4, il lui manque 18€.
?

Résoudre le probleme.
Ou faut-il placer le point M sur le segment [AB] pour que les

f ™ i deux rectangles colorés aient le méme périmetre ?
imI
Sem
D (A

1S em




Dot une. équation. prodasit muld

Le memb\e,"——") (2% -4) (dx+4)
de %cmd«ﬁ el v

podut
Les équations suivantes ne sont pas des équations produit nul :
Dx(2e-4) + 420 X cenest porawn produnit
2 (Qx-A) = 4 X e mm%«&dm&bitew‘eﬂp&me

L'équotion produit AxB=0 ef equivalend d A=D euw B=D

Exemple : Résoudre dans R l'équation 2x(x —1) =0 SCANNE Mol -

2x(x —1)=0 < 2x=00u(x—1)=0
&x=0 oux=14
On note l'ensemble des solutions S = {0; 1}.

Q.
L'équolion. qustient % =0 est équivalente & A-O o B4£0. SCANNE MO -

Exemple : Résoudre dans R ['équation % = 0.
x—3=0et2x+6 %0

ox=3etx+-3 =ox=3U

On note l'ensemble des solutions S = {3}.

Et si le membre de droite est différent de 0 ? On « passe » tout sur le membre de gauche pour

obtenir un membre de droite nul.
x-3 x-3

=1 < —-1=0 On soustrait 1 aux deux membres.
2x—-1 2x—-1
= @_32);%_1) =0 On met les termes au méme dénominateur.
;j:f =0 On obtient une équation quotient nul, qu'on résout.
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Entourer la (ou les) réponse(s) exactes

{23} {02} {=2)
o) 1o )
existe AL X £F am/:!am o.—m{».mm

existe A x4-1  aqeunsdudion o poun Asution
et x4 ;-4 exA i

Résoudre les équations produit suivantes.

x+3)(x=5)=0 6x2—8x =0

= =

5x(x+3)=0 (x=—2)2x+ 1D+ (x—=2)x=0

= =

(-2x+1)Bx—-7)=0 (7x —4)2x+1) =@l —-7x)(x —5)
= =

Résoudre les équations quotient suivantes.

x—3=0 x—3=1
x+4 2x+5

= =

1—3x=0 2 4 1 lg
x+2 3x+4 x-—1
= =
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St a0 (ot ) St a.<0 (wéqonip) SCANNE MOl -

AL N

On étudie le signe de chacun des facteurs que l'on rassemble dans un tableau puis on applique la
régle des signes.

Exemple : Résoudre dans R l'inéquation (x + 1)(2x — 5) > 0.

1. Jétudie le signe de (x + 1). x -1
x+1 = 0 +
2. J'étudie le signe de (2x — 5). ™y =
2x-5 - 0 +
3. Jerassemble dans un tableau et j'applique la x = Sh.
R . X +4 - 0 + +
regle des signes. %-S - o +
e xa)x
(Qx-5S)

4. Jobtiens lensemble des solutions.

/8



Cocher la ou les réponses exactes.
a. Lensemble des solutions de 2x(5 — 2x) > 0 est:

5=lns0lv o e[

b. Lensemble des solutions de (3x —4)(x +5) < 0 est:

s=[-5:4 ]—o0; —5[ |-5:3

’ 4 3x+6
c. L'ensemble des solutions de

>0:
x—9

existesix #9 existe six # —2 a pour solution |—oo ; =2[ U ]9 ; + o[

Compléter les tableaux de signes puis résoudre les inéquations.

Rx+1)x-3)<0

(x—50@Bx+1)=0

x+3)(—x+4)=0
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Une , C'est e relation. endhe deux variafles.

)  MAGE
hmEf«E“‘?.“.'\g v
L — - XX

La f,m\dmw ot asuvent
wolee SCANNE MO -

Considérons la fonction définie par  (x) = -4n + 5

Exemple : Calculons Uimage de “ par la fonction f.
On écrit l'expression f () = —4u + 5 en remplacant # par 4 des deux cotés de l'égalité.
f(1)=-4x4+5

On calcule la valeur f(4) =-16+5=-11.

Réponse : est limage de 4 par f.

A

Exemple : Calculons Uantécédent de -/ par la fonction f.
On égalise l'expression f () avec -7.
f()=-4u+5=-7
Trouver lantécédent revient a trouver la valeur de # pour égaliser —7.

Cela revient a résoudre 'équationenn:-4u + 5 =
“4n=-7-5=-12

=3 uketmn_%m

s

Lantécédent de -/ par festdonc 3 carf (3) =
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Choisir Uexpression correspondant a chaque phrase.

° Hmmmﬂaswmmg.
#4):5 ;(5)=lr 3x)=4x5 | P(4)- Sx

® -3 o powr ontécedent O por R0 fondlion q.
-g(3)=0 | | g(»)=0 | q(0)=-3 4@ =-3

° L'im,a_cte, de A} meo.%ov\c‘hwa\, et -1,
REN=Ate  RE)=-4 QUF)=-4 | A= IF

Calculer les images par les fonctions suivantes.
Calculer limage de 3 par la fonction définie par f () = -2 + 3

Calculer limage de -2 par la fonction définie par f () = 7n + 14

Calculer les antécédents par les fonctions suivantes.
Calculer lantécédent de O par la fonction définie parf () = -»n + 11

Calculer lantécédent de 5 par la fonction définie par f () = 2n + 1
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Ce graphique représente une fonction f pour x compris entre -5 et 12.

SCANNE MO -

Exemple : Déterminer graphiquement Uimage de 1 par la fonction f.

1. Je cherche 1 sur laxe des abscisses (axe
horizontal).

2. Je monte (ou descends) jusqu'a atteindre la
courbe. Je lis la réponse sur l'axe vertical : c'est

3.

A

Exemple : Déterminer graphiquement le (ou les) antécédent de -1 par la fonction f.

1. Je cherche -1 sur laxe vertical.

2. Jetrace une droite horizontale passant par
-1 J'identifie les points d'intersections de
cette droite avec la courbe. Je lis les valeurs
correspondant sur la droite des abscisses::

5et9.
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Ce graphique représente une fonction k.

A

w T "

™

e 2 0| 4 3 345 4 b 3w

a.Limage de 3 par la fonction k est

b. Quels sont les antécédents de 2 par k ?

c. Quels nombres ont pour image -2 par k ?

d. Quels sont les antécédents de O par k ?

e. Quels nombres entiers ont deux antécédents entiers ?

Ce graphique représente une fonction h. Compléter les cases manquantes.

A a.h(=) = o
12 b.h(=1) = w.
¢ h(w) =0,5
11
d. h(0) = v
' ; ' : e h(1) = .
-2 -4 0 4 2 1
1-1 £hE) =




o

Rour un nomne dgnné,%o.‘%eﬁm

% est B Ao expresiion est
‘%(x.) = 0% /

v

est appelé le coefficient de la fonction linéaire.

La courbe représentative d'une fonction linéaire est une droite passant par Uorigine du repére

f"m

Exemple : Tracer la courbe de la fonction linéaire définie par f(x) = “x.

1. En partant de lorigine, je

2. Du point (0;1), je monte
décale vers la droite de 1.

de 2. Je marque un point de
coordonnées (1 ;3).

3.Je trace la droite passant
par lorigine et le point
précédent. Et voila !

A A A
1l a4 1l
T t T > T A} ) ) : T A} t )
(o] 1 (o] A (o] 1
Et si f(x) = - 7x ? A 'étape 2, au lieu de « monter de = » on « descend de 7 »
SCANNE MO -
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Indiquer pour chaque courbe si elle est représentative d’une fonction linéaire.

A

v

O Oui

N
4

O Non

A

A

O Oui

v

O Non

Tracer les fonctions linéaires suivantes.

%C’f-): yA'S

/N

14

-

Donner U'expression des fonctions linéaires représentées par chaque courbe.

%(’I-):

A\

-+

-+

AL

A4

L I
T T

O

-

ca(x,).—-—'x.

o+

14

O Oui

qlx)=

o+

14

v

-+
-+~
3

85
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v

O Non

A

O Oui

‘9\,('&.)'-' :12—1.

A

o+

14

WV

-+~

x)=

O Non
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Dowr aune Athwation L\
Ler pountr Aot eX fo. daoite
pome pax .

Exemples : Le(s)quel(s) de ces trois graphiques représente(nt)
une situation de proportionnalité ?

Les points sont avec lorigine du repere donc
c'est une situation de proportionnalité.

Les points sont mais pas avec Uorigine du
repére donc ce n'est pas une situation de
proportionnalité. X

Les points donc ce n’est pas une
situation de proportionnalité. X
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Proportionnalité ou pas ? Parmi les graphiques ci-dessus, quels sont ceux susceptibles de

représenter une situation de proportionnalité ?

+

e

O PROROAT lONNAU'tE
Q PAS DE PROPORTIONNAUTE

+

v

0 PROPORT |0NNAuT€
0 PAS DE WOR)RT\ONNA\ATE

Une histoire d’oranges. &
Un épicier utilise le graphique suivant pour indiquer le prix de ses oranges aux clients.

Combien de kg d’'oranges peut-on acheter avec 8€ ?

Quel est le prix d'un kilogramme d'oranges ?

v

a ?RORDGZ\\ONNAU.'!E
0 PAS DE ?RO%K“ONNAUTE

A~ +

+

00 PROPORT ONNAUTE
O PAS DE PROPORTIONNAUTE

€A
16
7

12 //
8

7

Z]
4 '//

»




Seit 0. eb ¥ deuyx vomines donwnda. La. fonction

‘%elst A som expretion et définie par
w@(&): x + 7o

4

est le coefficient directeur de la fonction affine
et = est lordonnée a Uorigine.

Exemples:f (1) =3u-5;9 () =-2x+3;h (1) = 4n

La courbe représentative d'une fonction affine est une droite.

SCANNE MO -
La fonction linéaire est un cas particulier de la fonction affine.

Dans ce cas, b = 0, et l'expression f (1) = an + b devient alors f (1) = an.
On retrouve 'expression de la fonction linéaire !

1. En partant d'un point 2. Je compte le nombre de 3.Je trouve b en lisant la valeur
guelconque de la droite, je  cases que je dois « monter » ou  d'intersection entre l'axe des ordonnées
décale vers la droitede 1.  « descendre » pour rejoindre la et la courbe. J'obtiens l'expression !

courbe : j'obtiens a.

N N N

1 1 4 a=2 ! oA
,)Jfl P Wil T
Al 3*1 s al e
5 o ; 4 ! L ) L L o ; ' : L ) : L o ; : : L \’
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Indiquer pour chaque courbe si elle est représentative d’une fonction linéaire,
affine non linéaire, ou ni Uune ni Uautre.

A A A A
N
4
N N N
4 V4 V4
O linéaire O linéaire O linéaire O linéaire
O aoffine non linéaire O aoffine non linéaire O aoffine non linéaire O aoffine non linéaire
O ni lune ni lautre O ni lune ni lautre O ni lune ni lautre O ni lune ni lautre

Indiquer pour chaque expression si elle représente une fonction linéaire, affine
non linéaire, ou ni 'une ni Uautre.

f(x) = —3x+2 fx) = x? fx) = nx flx) =2
O linéaire O linéaire O linéaire O linéaire
O affine non linéaire O affine non linéaire O affine non linéaire O affine non linéaire
O ni lune ni lautre O ni lune ni lautre O ni lune ni lautre O ni lune ni lautre

Tracer les courbes correspondant aux fonctions suivantes.

floy=x foc)=xc+2 o) =2z +1 f&)=-—x+1
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Notes personnelles

mely eassites

tn
=
=
=
[=]
[V -
St
[=Y]
[=7]
| -
=)
-

=
—
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Orpanisation et
pestion des donnges



Proportionnalite

N C’EST QUOI LA PROPORTIONNALITE ?

Deux grandeurs sont proportionnelles si on peut passer des valeurs de 'une a celles de
lautre en multipliant par un méme nombre (non nul).

N LE PRODUIT EN CROIX

7¢)
[=7]
QJ
=
=
=)
=]
7¢)
[=7]
=]
=
S
[=7]
[==1]
Ll
Q
=
S
fd
(1=}
1]
=
(1=}
[ ==V]
| —
e |

Le produit en croix permet de calculer le quatrieme terme manquant dans une situation de
proportionnalité. On appelle aussi cette méthode la regle de 3.
OSCANNE MO -

F ]
oRED

Qa / b

c 77 o T

N SITUATION DE PROPORTIONALITE

Doms aune Aituolisn de popsdionnalile,
Q"*m Aont QR‘C?("QA [ paserl por ‘ ProformONNEL !
Rlonigine. du Aepda. yd

v

Les points sont alignés mais pas avec l'origine
du repére donc ce n'est pas une situation de J
proportionnalité. X *

A d
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Execices

1. Je mélange dans un verre 1 dose de sirop de fraise pour 6 doses d’eau. © Quelle est la
part en sirop dans mon verre ?

p sap uniysad 13 uopesiued.p

2. Pour chaque tableau de proportionnalité, calculer la quatrieme proportionnelle. =
o
n
(7]
50 Y v A4 =3 o4
250 xL koo 280 '\a, A0 000
x| = t(= \ﬁ. =

3. Proportionnalité ou pas ? Parmi les graphiques ci-dessus, quels sont ceux susceptibles de
représenter une situation de proportionnalité ?

g i g
+
+
+
+
+
+
0 PROPRTIONNAUTE , O PROPRTIONNAUTE )
0 PAS DE PROPORTIONNAUTE Q PAS DE PROPORTIONNAUTE
N +
+
+
+ S
4+
> +
0 PROPORTIONNAUTE i 0 PROPORTIONNAUTE i
Q PAS DE PROPORTIONNAUTE Q PAS DE PROPORTIONNAUTE

93




Appliquer la proportionnalite

Deux grandeurs sont proportionnelles si on peut passer des valeurs de l'une a celles de l'autre en
multipliant (ou en divisant) par un méme nombre (non nul), appelé coefficient de

proportionnalité.
Fanine. (q) k0 | 80 420 | 460 | 320 @
Nembre de pewemnes | % | 8 | 42 | 46 | 32 |-

[¢)
Q
N\ =7]
=
=
=]
=]
[7¢)
[=7)
=]
=
S
Q
(==1]
d
Q
=
S
d
(1=}
&
=
(1=}
[==1]
| -
=B

A APPLIQUER LA PROPORTIONNALITE

s Exemple : calculer le prix de 5 tickets de cinéma & partir de ce tableau.

Nowbte de tickets | Buix tetal

2 AL
5 X
# Méthode 1 # Méthode 2
Par coefficient de proportionnalité Par multiplication
5:2= 125 12:2=6
2,5 est le coefficient de proportionnalité. Novebie de hickets Biee tetol
Nowmbre de tickets Bl tetol Z
5 Z 2l s A
AL
X‘Z)S <) D X2, -
5 X 5 e S
x=12x%x2,5=30 x=5%x6=30
Le prix pour 5 tickets est donc 30 euros. Le prix pour 5 tickets est donc 30 euros.
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Execices

1. Indiquer si les tableaux suivants sont des tableaux de proportionnalité.

p sap unisad 13 uopesiued.p

Bopedisnnolite ?

Ao Tsals]w ow NN

Q; 8 | 20 | 48 [ 60 | 80 D D
A4l |3 |w |6 oW NoN %
Q; A L | 9 | 46 |26 [ 0 =

2. Pour chaque tableau de proportionnalité, calculer la quatriéme proportionnelle.

6 18 2,5 x t 9

y 54 10 40 28 84

2. La patissiére a pesé ses beignets et a trouvé :

300¢g 4509

08 089

Combien pésent 5 beignets ?

Combien pésent 10 beignets ?
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Pourcentage et ratio

N POURCENTAGE

Le pourcentage d’une grandeur, c'est une proportion de celle-ci sur une base 100.

£ Comment calculer un pourcentage ?
P 9 DC% d.Q. A = L

x A

On ['écrit sous forme de fraction, puis on simplifie. A00

Exemple : Un college compte 650 éleves dont 351 demi-pensionnaires. Quel est le
pourcentage de demi-pensionnaires dans ce college ?

t .

°SCANNE MOl -

[7¢]
[=7)
QU
=
=
(=]
=]
[7¢]
(=7)
=]
=
S
[=7)
=1
L d
(=7)
=
S
fd
(1=]
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=
(1=]
[ ==V
| —
=

Le nombre d'éleves demi-pensionnaires est de 351 sur un total de 650 éléves, soi

3 - 05k = 54%
G50

Le pourcentage d'éléves demi-pensionnaires est donc de 54 %.

A APPLIQUER UN POURCENTAGE

Un article colte 89 €. Son prix est réduit de 20%. Calculer le nouveau prix.

1. Jecalcule la réduction:
20%de89€=%x 89=0,2x89=17,80€

2. Jecalcule le nouveau prix:89-17,80=71,20 €

N\ RATIO
&\’ d,\i', quz, l B & kB | SCANNE MO -
dons 2o rofio 2:3 A - :
o - b
2 3
Exemple
EREIEVEWE WIS Ratio Fleurs / Feuilles: 3:5
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Execices.

1. Colorier la surface du dessin correspondant au pourcentage indiqué.

100 % 25 % 75 % 15% 50 %

2. Pendant les soldes.

Durant les soldes, un commercant effectue une remise de 40 % sur tous les articles de son
magasin. Compléter le tableau de proportionnalité :

Prix initial en € 100 20 39

Remise effectuée en € 40

¢ Quelle est la remise effectuée sur un pull coltant 20€ ?

e Quel est le nouveau prix de ce pull ?

2. Donne le ratio dans lesquelles sont représentées les étoiles et les lunes.

I < Ratio :

Ratio:

Ratio :

4. Des bonbons. ©

Un paquet de bonbons en contient 20 a la menthe et 8 au citron.

Quel est le ratio bonbons a la menthe et bonbons au citron ?

Q.7

p sap uniysad 13 uopesiued.p

7
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[7¢]
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Calculs statistiques

N LA MOYENNE

MO%emg ACC. = Semme CEW* Vageus. ) SCANNE MO -
‘ [] 5= [m]
Semme (Eﬁeﬁb{ ) - =
La moyenne, c'est l'indicateur le plus représentatif d'une série de valeurs. E

Pour la calculer, on additionne toutes les valeurs, qu'on divise par leur nombre.
Quand les valeurs sont présentes plusieurs fois, on multiplie par Ueffectif respectif.

Exemple
Valeur 2 3 0 11 -1
Effectifs 3 1 2 1 4
o 2X34+3x1+0x24+11x1+(-1)x4 16
Moyenne pondérée = =—=1,45

3+14+2+1+4 11

N L’ETENDUE

L'étendue est la différence entre la plus grande et la plus petite valeur.

Exemple : On a mesuré les 15 éléves d'une classe et rapporté les données.

Taille 160 162 165 166 167 170 172 175

Effectifs 3 1 2 1 4 2 1 1

Etendue = 175 — 160 = 15

N LA MEDIANE

- Onclasse les valeurs par ordre croissant, la médiane est :
o Lavaleur du milieu si leffectif est impair;

4144 233 Y

Leffectis est impair

o Lamoyenne des deux valeurs du milieu si l'effectif est pair.

SCANNE MO -

o (8]

Médicm.e.: 2

44144 22 3 4
e
RlefPectit edt pair

Medione = 4+) - 45
2
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ExeeAcess
1. Sans utiliser la calculatrice, calculer la moyenne et Uétendue des séries suivantes.

'W\,o%evuxe, Eifen due

21212121212

p sap unisad 13 uopesiued.p

0O | A4 213 |4k 5

/

=2
=]
=3
(1=}
(1=}
[7¢]

1 2| 2 2 1 | AD

A00| O 0 0] A00 | 4000

2. Compléter 'élément manquant pour que la moyenne prenne la valeur indiquée.

W\D\b@m&
o5 |2 3 5
A0 | AO AO | 4O AO
0 2 4 6 2
T+ ]+] * 3
3. Trouver la médiane et la moyenne des séries suivantes.
Lo anediane.

[ul52] g [os[]8s[16] g [201]

[s[F]g][2]2]m|z2[48]20]

|2"+|AS'|3 |4.z1 |m|ao|3§ |60|

|70 | 80| 90 | 400 | SO|410[420 25 |
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Tableaux et praphiques

N DIAGRAMME EN BATONS

Le tableau présente la répartition des groupes sanguins des éleves d'une classe.

7¢)
[=7]
QJ
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7¢)
(=7]
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S
[=7]
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=
S
Sl
(1=}
1]
=
(1=}
[ ==V]
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e |

13
Qoupe sonquun. [ O | A | B | AR |TotAL .
- ]
Edpecti Ao w]afw] .
4
Pour représenter ce tableau en diagramme en 2
~ . (o]
batons : 0 A Py AD
1. Jécris les noms des catégories sous 'axe N 7/1;
horizontal. e
2. Puis je dessine des barres verticales ayant ‘é’
comme hauteur leffectif de chaque catégorie. 6 .
Y
2 4
. o}

AN GRAPHIQUE CARTESIEN 6 A B A®
La représentation d’évolution de la température en fonction des jours de 2 aolt a 10 aolt
2025.

Jours 2 4 6 8 10
Température (°C) 18 26 23 35 36

Pour représenter ce tableau en graphique de cartésien :

1.  Jécris les nombres de jours sous axe
horizontal.

2. Puis je dessine les points ayant comme
effectif la température sur Uaxe vertical.

3. Jerelie des points.

10 Jours

2 4 6 8
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ExeheAces
1. Couleur préférée.
Voici les réponses des éleves d'une classe de 5¢ & un sondage portant sur leur couleur préférée.

Couleur Rouge Vert Bleu Violet Jaune
Effectif 6 8 5 3 5

Représente cette série statistique a l'aide d'un diagramme en batons.

p sap uniysad 13 uopesiued.p

/

=2
=]
=3
(1=}
n
(¢}

2. Précipitations.
On a relevé les précipitations mensuelles (en mm) a Lille en 2022. Représente ces données par
un diagramme en bétons.

Mois J F M A M J J A S ) N D

Précipitations | 62 68 57 29 70 96 71 27 26 54 | 163 | 95

170
160
150
140
130
120
110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

A

Précipitations en mm

] FMAM ] J] A S ON

Mois
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La probabilite

Lo Pxo&a%i&ié dun Ssénement su dune imue.
c'et Lo, Rance qu'if (ew e ) Ae produe .

La probabilité d’un événement se calcule avec la formule suivante :
SCANNE MO =

nombre de résutats favorables a A
P(4) =

) nombre total d’issues
Exemple ¥

7¢)
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QJ
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Quelle est la probabilité d'obtenir un nombre impair dans un lancer de dé ?

1. Je compte le nombre de résultats favorables a 'événement.
Les résultats impairs sont:1;3;5 —ily en a donc 3.

2. Je compte le nombre total de résultats possibles.
L'ensemble des résultats possibles sont:1,2;3,4;5,6 »ilyena 6.

3. Je calcule le quotient : j'obtiens la probabilité !

. . 3 1
P(nombre impair) == =

Si doutes fes istues ont da méme mobabibite de
s poduire , on parle abou A 'couipobalifis

La somme des probabilités de toutes les issues d'une expérience aléatoires égale a 1.

Imposyb‘e Une chance ’
}. IumbOb‘Q Ezu P“Obablﬂ. g‘u\; dleu Probable Tres proboble C‘:zfénm
O 05 /
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N INVIVITY
On considére l'urne suivante de laquelle on tire une boule.

p sap uniysad 13 uopesiued.p

7

(=]
=]
=3
n
n
(¢}

a. Sions'intéresse a la couleur de la boule, quelles sont les issues possibles ?

b. Sion s'intéresse au numéro écrit sur la boule, quelles sont les issues possibles ?

c. Cite un événementimpossible.

d. Quelle est la probabilité de l'événement « Obtenir une boule orange » ?

e. Quelle est la probabilité de 'événement « Obtenir un nombre inférieur ou égal a
5»7
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Espace et
peometrie



eometrie

V4

Espace et p

Distances et cercles

#' MESURER UN SEGMENT }‘“/‘

La distance entre les deux points A et B est la longueur du

.Onnote la c®
e
Lorsque [AB] et [CD] ont de méme longueur, on écrit
A M B
Le d'un segment est le point situé & de e ae——
ses extrémités A et B. P e
#° COMPRENDRE ET CONSTRUIRE UN CERCLE
—
A
By L4 4c

Codre. /
Le de etde est l'ensemble des points situés a la méme distance
du point O:
Le segment [BC] a pour milieu le point O. C'est du cercle.

Pour construire un cercle, il faut mesurer le rayon avec une regle et tracer ce cercle avec un
compas.

#* CONSTRUIRE LES SEGMENTS AVEC LE COMPAS

A partir de , on trace un arc avec le rayon 3,2 cm avec le
compas et on détermine un .Le segment [EF] a une longueur de

Si on continue de tracer 2 fois ces arcs et on détermine un point G. On a

alors
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e eAces-

Compléter les trous.

. O est du cercle -

° [OC] est du cercle

° [HI] est du cercle A

° [AL] est du cercle

° | et Hsont du segment [HI]

° O est du segment [HI] T

° La partie du cercle entre les points H et C est L
............................... et S€ NOLE wvevevrres

° OCest du segment [OC]

Tracer les figures suivantes.

a. Une demi-droite d'origine A. Placer S sur cette demi-droite tel que AS = AB + CD
b. Une demi-droite d'origine B. Placer T sur cette demi-droite tel que BT =2 x CD
c. Une demi-droite d'origine C. Placer E sur cette demi-droite tel que CE = CD + AB + CD

Le cercle (C) a pour centre A, le cercle (C’) a pour centre B. Citer tous les rayons de
chacun de ces cercles.

107
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Anples

2
j -
Sl
NV
=
=]
NV
=
— 3
[=Y] Q
[=Y]
=
= - Unangle, c'est la portion de plan délimitée par deux demi
= droites qui ont la méme origine. ,
H ’ Cgt \m
- Ondit que O est le sommet de l'angle. c cwe‘!a
Y *
\ 0 B
Pour trouver d'un angle EDF, on
utilise
Pour , on utilise une regle et
un rapporteur.
» Tracer une demi-droite
» Mesurer langle par le rapporteur
» Tracer lautre demi-droite 1. Placer le centre du rapporteur
sur le sommet de langle F
2. Placer une graduation “0” sur un coté de l'angle
Q\
Angle nul: Angle aigu : ;
0° [ entre 0° et 90° /
Angle droit : Angle obtus: ;
90° entre 90° et 180° i
Angle plat : Angle rentrant:
180° ® entre 180° et
360°
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Execices

1. Déterminer la (ou les) catégorie(s) des angles coloriés en vert.

U
i u| N
C'est un angle .. C'est Un aNgle ... C'est un aNgle ...
C'est un angle e C'est Un aNgle e C'est un angle e
2. Vraiou faux ?
e Un angle aigu est plus petit qu'un angle droit. Vrai Faux
® |asomme des mesures de deux angles droits fait 90°. Vrai Faux
® Un angle rentrant est plus grand qu’'un angle aigu. Vrai Faux
® Tous les angles sont plus petits qu'un angle plein. Vrai Faux
® |La combinaison de deux angles aigus donne un angle obtus. Vrai Faux

3. Mesurer a l'aide d’un rapporteur les angles suivants.

109
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eometrie

V4

Espace et p

Les types d’anples

4

A
Dans un triangle, la somme des angles fait 180°. N A A
A+B+C = AR
Les mesures des angles d'un triangle équilatéral
sontde =0, ® c
Dans un triangle rectangle, la somme des angles aigus 2 ~ A Y
fait . 60° B+ C = 90
@0’ 60 h[ &c
Les angles alternes-internes si et seulement si deux droites (d1) et (d,) sont
¢ Si (da) /(ds) , ofors Loy angles
M LK = Qx
(d.) Ba= Gy
By . S s ongler @ Aevftéaomtte&que_
Ca By=C e , 08w Rex dewy danites
) et rod. parcllstes,
Las angles correspondants si et seulement si deux droites (d.) et (d») sont
o SU(d) ¥ (dy) , ofow Quo.n.%?.u Co
wont. eqanny
(Ar PPN A~ A N ~N A
NA,_ Ar=Na ; AraNo; Az=Ny ; Ayg=Ny

Ay N
\N"N& o Sifes angles ovespoudants ok énao.u.x el que
A A A A
Ar= Ny ew Az=Ny ,o.eD\AQ%dmtdmiw
et (dy) sonk parofleles.
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ExeheAcess
Compléter par les mots suivants :

e MAI et ABP sont

al1)3woad 13 aJedsy

AT J
e ACBetCBQsont M A C;/ N
e ABC et CBQ sont ‘
e BCN et NCJ sont P
e ACBet]CN sont ¥ B

Sur la figure, les droites (AB) et (CD) sont-elles paralléles ?

Dans un triangle ABC, les deux segments [B(] et [EF] sont paralléles. Calculer la
mesure de U'angle AEF.

A
E / F
> C
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eometrie

7

Espace et p

Droites perpendiculaires et
droites paralléles

(d)

Deux droites se coupent en
formant un angle droit.
On utilise une équerre pour le vérifier. ™. (d) O
On note (dy) L (do)
(d)
Deux droites gardent toujours le méme
écartement. On se note (d;) // (d2).
(d)
Dans le plan, deux droites qui ne sont pas paralleles sont : elles ont un point

commun.

Deux droites qui ne se coupent pas sur une figure, ne sont pas forcément paralleles. Il faut
imaginer que si on les prolonge, elles finiront par se couper !

-
-
-

Le contraire de paralléle n'est pas perpendiculaires, mais sécantes.
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ExveeAces-

Vrai ou faux ?

Si deux droites ont un seul point commun, elles sont perpendiculaires. ! Vrai Faux
Si deux droites ont deux points communs, elles sont confondues. Vrai Faux
Si deux droites forment un angle droit, elles sont perpendiculaires. Vrai Faux
Deux droites sont soit paralléles, soit perpendiculaires. Vrai Faux
Deux droites sécances peuvent étre confondues. Vrai Faux

Indiquer les couleurs des droites paralléles dans chaque figure. Répondre a vue d’ceil
sans utiliser d’instruments.

\

Repasser en rouge les droites qui semblent étre perpendiculaires

113
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Proprietes des droites
perpendiculaires et paralleles

eometrie

V4

Espace et p

Si deux droites sont paralleles G une méme droite,

Exemple : Démontrer que les droites (d1) et (d,) sont paralleles. Si elles sont en méme temps
paralleles a (d), elles sont paralléles entre elles.

(da)
} (@)
(dy) 7
afou , (dy) 77 (da) /

Si deux droites sont toutes en méme temps perpenticulaires a une droite (d),

Exemple : Démontrer les droites (d1) et (d,) sont paralleles. Si elles sont en méme temps
perpendiculaires avec (d), elles sont paralleles entre elles.

Ow a (d4) L
d //
/>

d)
(d)

C
(d.) L /

alous (du) // (ds)
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ExveheAces
Répondre aux questions suivantes.

a. Quel est le point d'intersection des droites (d1) et (d2) ?

@)

b. Quelles sont les droites perpendiculaires entre elles ?

/'}Q c. Quelles sont les droites paralleles entre elles ?

Démontrer la relation entre les deux droites (d.) et (d.).

L () (ds)

/

/|

()
(d4)

()

(da)
(d)

(ds

115
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eometrie

V4

Espace et p

Droites et sepments

4

Une droite est illimitée. On n'en dessine qu'une
portion sur la feuille mais on peut toujours la
prolonger.

La droite définie par les deux points A et B est notée :

(AB)et~ 2

Une demi-droite est limitée d’'un c6té par un point
gu'on appelle lorigine, et infinie de lautre.

La demi-droite d’origine A, qui passe par le point
B est notée:

dun Bt du [A B) e

point dougine

Un segment est la portion de droite comprise entre
deux points de cette droite. On appelle ces points les
extrémités du segment.

Le segment d'extrémités A et B est noté:

[A B] deux

116
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ExveeAces-

Colorier la partie de la droite Utiliser les symboles [, ], (et ) pour
correspondant aux notations. décrire la partie coloriée de la droite
A b ¢ & [AC) —h B

A ? S S T\ u— & A
R B ¢ D £ Z [Dw) w C D {
C D A F Z (DA) v H D A 2 b u
N
(.3 [? I.E Z (Gz) y—l\(/l 5 (l)— z

Traduire en écriture mathématique, puis illustrer en complétant la figure.

Le segment qui a pour extrémités A et B:

A B

X X

La droite passant par A et B:
A B

X X

La demi-droite d'origine A passant par B:

A B

X X

Repasse en couleur selon la consigne.

Colorie la partie de la droite appartenant a [AB) mais pas a [CD).

A C B D

Colorie la partie de la droite appartenant a la fois a [AB) et a [DC) mais pas a [EF].

A C E F B D
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eometrie

V4

Espace et p

Droites remarquables

Q

Lo dun seqgment e Ra
daoite qui pate par Ao milieu et qui
. . . &
Qui ext perpencicufone. . =
# Les trois médiatrices d'un triangle se croisent en un méme point. T%eea PSincts g -
On dit qu'elles sont concourantes. fbice g EA?]WMGQ
iy ot

. de A

Une dlun tiongle et uune.
droile qui poxe pon tuk ASmmet & Re
mifiew du St eppore.

# Les trois médianes se coupent en un méme point.

On lappelle le « centre de gravité ».

deAetp

Do.rum'\')\im\r%ee,une. et
ane daotte qui pare. pax taw Asmmet
of qui et papendiculaiie au. e sy .

@ Les trois hauteurs d'un triangle se croisent en un méme point.

On dit qu’elles sont concourantes.
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Indiquer dans les figures suivantes la (ou les) nature(s) de la droite bleue.

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

9

°

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

0 Médiane
O Médiatrice
O Hauteur
O Aucune

ExveeAces-

tm
[72]
=
(=1}
(]
(g=]
[g=]
~t
[y =]
m-
=]
3
m-
—t
=t
(g=]
.—-1 ®




trie

y4

y4

eome

Espace et p

Les trianples

Un polygone possédant 3 cotés Donms mﬂ”‘%e‘?—; Ra. semme. dea mesuwes
s'appelle un dea cu\.%@u -%o.i.t
W Jb\i.o.mcaeo. a deux Btés de meme wmeswe . A

On dit que ABC est isocele en A. /\

A est appelé le sommet principal du triangle isocele.

[BC] est appelée la base du triangle isocele. B (o

Propriété : Dans un triangle isocele, les angles a la base ont la méme mesure.

X

Un Tianqle o. fow cates de mEme meswe
C'est un cas particulier de triangle isocele. /
(&

Propriété : Dans un triangle équilatéral, tous les angles ont la

A,

méme mesure, de 60°.

X

Un Duomgle o deux oStes perpendiculaines .

On dit que le triangle ABC est rectangle en A. &
Le coté [BC] est appelé "hypoténuse du triangle rectangle.
SCANNE MO - A
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ExveueAces-

Vrai ou faux ?

e Un triangle équilatéral est un cas particulier de triangle isocele. Vrai Faux
¢ Un triangle rectangle ne peut pas étre isocele. Vrai Faux
e Un triangle rectangle ne peut pas étre équilatéral. Vrai Faux
e Un triangle qui a deux angles de méme mesures a un angle droit. Vrai Faux
¢ Siun triangle a trois angles égaux, alors c'est un triangle équilatéral. Vrai Faux

Reconnaitre la catégorie de triangles le cas échéant.

Reconnaitre les types de triangles suivants (plusieurs réponses possibles).

* Triangle 1:

Vﬁ K Triangle 2:
\ ').>

Triangle 3:

s Triangle 4:

Triangle 5:

al1)3woad 13 aJedsy



Trianples epaux

2

j —

Sl

N

E

=]

_:'" Les triangles égaux s'il sont . Ils doivent avoir de
(=T, \

gy et deux a deux
(x]

o

=%

7]

(%]

cm Sem
Gem dem ] ¢
© Foem

Deux triangles sont égaux si et seulement si:

o sont égaux respectivement :

AB=- FG = Sam

A c F
AC: EG’: :(vau
BC:EF_:%CIW )
&
FG Aok eqoux. B €

2 Les uongtes et

e Un de méme mesure compris entre méme longueur :

AB=- FG = Saw

A c F
AC= EG- Tow \/ /\
G
ot eqoux. B 2

2 Les Tiongles et

e Un de méme longueur compris entre méme mesure :

BAC - Fac A ¢ g

= RSN

ABC = EFG \\/ /\\
Aont eqoux.

2 Les iongls ABC b ¢
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ExehcAces
Déterminer des triangles égaux.
AT

Justifier que les deux triangles suivant sont égaux.

A

B M

123
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eometrie

V4

Espace et p

Trianples semblables

Les sont lorsqu'ils ont respectifs de
Iﬁ%dwiﬂaq(’zsAde’EFG B ¢ &
gort Cemblabls , ca L02 ancfer de. 7/ c
e meme coubews <ol de meme mesSure. Gom
A

[A®] et [EGT cont %mnofpc&uu
[8e] et [FG] sont fomofoqes  EG ~ F& FE
[Ac] et [FE] cont V\omoeoqm,g

SCANNE MO -

Pour démontrer que les triangles sont semblables, on trouve les couples d'angles égaux et les
couples de cotés homologues.

—

|

8 - Ona: BAC = GEF
ABC = FGE
3 couples d’angles G ACB = GFE
egaux F Alors, les et
A sont semblables.
8 ¢ ¢ Ona:BAC = GEF
4B _AC _ 5
1 couples d’angles ¢  EG EF
égaux et 2 couples de Lem
cdtés homologues A F Alors, les et
sont semblables.
Ona:
¢
% ~ AB _AC _BC
3 couples de cotés ¢ EG EF FG
homologues Lo
A F Alors, les et
sont semblables.
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ExveueAces

Compléter le tableau suivant.

T M
w§7/\
v L N

Sommets homologues Cotés homologues Angles égaux

Justifier que les triangles ABC et MNP sont des triangles semblables.

M

1L}

k )N
p

Les triangles ABC et MNP sont des triangles semblables. Calculer la longueur AB.

M
8

125
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eometrie

yA

Espace et p

Theaoreme de Pythapore

»

Doms v , W came de Lo tonqueun
dLQ'MPoténuAe, est é%oﬁ&.%bemw&. des .comer ¢ I/WW
dea Qongueurs des dewx aubres cdtéa . -

C/:O;'\'b ]

Exemple
Le triangle ABC est rectangle en B.
AB =10 cm et BC=20cm. Que vaut AC?

Appliquons le théoreme de Pythagore dans le triangle ABC.

AC? = AB? + BC?
AC% =102 + 20% = 100 + 400 = 500
AC =+500 = 22,4 cm

»

Dmmﬁmn%&,&ﬂemmédzhm%mwpbb fong,
Bte et égab a o somme des cameés des Lowgueurs
der dewr aubres Ota aPo»AQQ_:anuafe,at

Ce triangle est-il rectangle ?

A

31*- Ll'l =346
5 =95 - §5-
Y
AR+ BeY - At dowe, Do SCANNE MOl
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Execices

Choisir la bonne réponse.

H I
7 L’hypoténuse du triangle est... [HI] [HJ] [1J]
3
A
“ . . .
A Le triangle ABC est un... triangle triangle Fncm\g te
c '\ rectangle | quelconque isocele
5
¢}
1{ | 6 KP est égal ... 6v5 6v3 6
K P
L
s 3 Le triangle LMN est un... triangle triangle Fnan\gle
N M rectangle | quelconque isocele

Donner la longueur des segments coloriés en vert

13

0
;El
N
s
g N

AL

Prouver que les triangles AMI et AIN sont rectangles.

<
Ll >

127
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eometrie

7

Espace et p

S

»

Theoreme de Thales

Seit deux droites (MB) b (NC) scantes en A.
St oy daoites (BC) of (MN) sowk poralloles, alew

AM _ AN _ MN
AB AC  BC

* Ily a deux configurations du théoréme de Thalés:

Exemple
Sur la figure ci-contre, les droites (MN) et (BC) sont paralleles.
Calculer

Les droites (MB) et (NC) sont sécantes en A. Les droites (MN) et
(BC) sont paralleles.

, \ SRR . AN MN
D'apres le théoreme de Thalés,onadonc:— =— = —
AB AC BC

Calcul de AM : — = ¢ donc &7 _ B _5em
7,5 9 9 9

On a d'une part A, M, B et d'autre part A, N, C alignés dans

le méme ordre. A
1 AN

2
4~ 2 ' AC

. AM
On a également : B
= AM _ AN _ 1
AB ~ AC 2
Donc, MN et BC sont paralléles.

3 1
6 2
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Execices

Associer les proportions aux
figures.
Les droites (d;) et (d;) sont paralleles.
Relier les figures avec les égalités
correspondantes.

Répondre aux questions

A-ton:(AP) 4 (TK)?

Avec du calcul littéral.

A
G
F B [ ]
H
€ #
X ) R
G
F G
N
B
0

FE_ OB _ B
Fa FA AG

A-t-on - (FG) 1/ (OB 7

Sachant que les droites (EN) et (CO) sont paralléles, déterminer la S

valeur de .

129
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Triponometrie

2

=

N

=

=]

=Y

=

=T Dans le triangle ABC rectangle en B, on considére l'angle A.
&5

= C
rt] ,

Oppo.

Ad&oce,vd;
S do. ‘l'cmcalex Cotus de. Yangle A Toy\o‘euxe. de Q'cmqle;\\

>
>N\,
>
]

SLV\. K = M ced IA\ = M tOJ\.K = M
Jw‘ EYUIAS. Hyp Adéch,\',t
Exemple
On définit alors les valeurs suivantes :

y ® in(d) =2 (4) = = tan(@) = >
_ sin =z cos =z an(4) = 4
A O

Y
SOH - CAH - T
S - OPp 8 Adjocent T
Hup H J
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ExveueAces-

Compléter les égalités en respectant les notations de 'énoncé.

1)
5 \ ) f )
¢ 4 . L G
cos(ABC) = g cos(a) = g
sin(4BC) = = sin(a) ==
tan(4BC) = — tan(a) ==
cos(ACB) = — cos(f) = =
sin(ACB) = f sin(B) = f
tan(ACB) = = tan(p) = =—

by

Trigonométrie dans les triangles particuliers. 4
Compléter les valeurs de sinus et de cosinus pour les cas suivants.

s A i‘i %

Y A
4’-)_
Ao, = Ao, = A, = u, =
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eometrie

V4

Espace et p

Les quadrilateres

Un polygone possédant 4 cotés s'appelle un

A
8

A, B, C et D sont les sommets du quadrilatere. cote - \
e ¥
Pour nommer ce quadrilatere, il faut citer les D

sommets dans l'ordre ou ils apparaissent en parcourant le quadrilatere.
SCANNE MO -

ABCD 4, BCDA 4, DCBA [4, mais pas ABDC X.

+ 3 TYPE DE QUADRILATERES A CONNAITRE

est un quadrilatere qui a 4 cotés est un quadrilatére qui a est un quadrilatere qui a 4 cotés
de la méme longueur 4 angles droits de la méme longueur
et 4 angles droits.
Pas v 1 L jl
\/ . ‘ L J
e Ses cOtés opposés sont e Ses cOtés opposés sont e Ses cotés opposés sont
paralléles. paralléles et ont la méme paralléles.
e Ses diagonales sont longueur.
perpendiculaires et se coupent » Ses diagonales sont
en leur milieu. e Ses diagonales ont la perpendiculaires, ont la méme
méme longueur et se longueur et se coupent en leur
coupent en leur milieu. milieu.
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Execices

Entourer la ou les bonnes nominations des quadrilatéres suivants.

R P
T A
)
N S S
E £ y

CENT TENC
TCEN CNTE

Vrai ou faux ?

Le carré est un rectangle particulier et un losange particulier.

Un quadrilatéere qui a ses 4 cotés de méme longueur est un carré.
Un losange a ses 4 angles de méme mesure.

Les diagonales d'un carré se coupent en leur milieu.

Les diagonales d'un rectangle sont de méme longueur.

ROSE
0SER

SERO
SROE

Reconnaitre les figures ci-dessous (plusieurs réponses possibles).

A\
<

o u
nl t
</\>
N~

Losange
Rectangle
Carré

Aucun des trois

Losange
Rectangle
Carré

Aucun des trois

Losange
Rectangle
Carré

Aucun des trois

133

PANS SYPA
SAYP  SPAY
Vrai Faux
Vrai Faux
Vrai Faux
Vrai Faux
Vrai Faux
Losange
Rectangle
Carré

Aucun des trois

Losange
Rectangle
Carré

Aucun des trois

Losange
Rectangle
Carré

Aucun des trois
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eometrie

V4

Espace et p

Paralleloprammes

B8
U estmquo.dm?.atéx& A
dent Der cStEr opposr Aot ponoRRePos. <

S

On donne ci-contre trois points A, B et C. Construire le parallélogramme ABCD.
1. On trace les cotés [AB] et [BC]. C v‘
2. On trace un arc de cercle de centre C et de rayon AB.

3. On trace un arc de cercle de centre A et de rayon BC.

4. | es deux arcs de cercle s'interceptent en D. B

5. On trace les cotés [AD] et [CD].

A

o

Les cOtés opposés d'un parallélogramme Les diagonales d'un parallélogramme se

ont la méme longueur. coupent en leur milieu.
o
Le est un Le est un parallélogramme  Le estun
parallélogramme avec dont les quatre cétés ont la parallélogramme dont les quatre
quatre angles droits. méme longueur et quatre cotés ont la méme longueur.

angles droits.

uj U . U /\

] <>
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e eAces-

Place les points H et K, pour que EFHG et IJKL soient des parallélogrammes

L
x |
X
G
X
Fx
X
J
X
E

Code les longueurs égales sachant que le quadrilatére est :

un rectangle un losange un carré

un parallélogramme

=27 VA

Compléter les étiquettes sachant que ROSE est un parallélogramme.
R

S

Compléter les étiquettes sachant que EFGH est un losange et KLMN est un carré tel
queKM =7 cm.

135
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eometrie

V4

Espace et p

Symetries et translation

v‘p

S 'SR
On obtient l'image par une symétrie axiale en
pliant une feuille imaginaire le long d'une
droite. Cette droite est
atede
@ s\kméjb‘.m

Deux figures sont symétriques par rapport a un
point O si ces deux figures se superposent
lorsqu’on effectue un demi-tour autour de ce
point. Le point O est le

/ ‘>

Wine. , c'est un déplacoment NectiRigne. .

On dit que B est limage de A par la translation de vecteur .

La figure image reste donc a la figure d'origine :
limage est simplement placée d un endroit différent.

ILn'y a ni rotation, ni retournement, ni déformation de la

figure de départ. A
Exemple
Toutes les figures suivantes sont des de A par translation:
SCANNE MO =
/Qj /’,/’// /lf//// =
g 4
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e eAces-

Construire la symétrique de la figure par rapport a la droite (d) puis par rapport au
point O.

d)
\ ~

BNERRA

Tracer lesimages de T:

- T1 enrouge par la translation de Aen B
T2 en bleu par la translation de Ben C

h 3

M x

137
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eometrie

V4

Espace et p

Rotation
Do wne siolisn., en fai doumer \7

Lo, {iqure outeur d'un peint. >'iﬁj,._' .
La se définit par :
un centre un angle de rotation un sens

0 o Jorgle Mﬁm

S

Construisons limage A’ du point A par la rotation de centre O et d'angle 45° dans le sens antihoraire.

@ @ ®

M M
- A °
KKE°
o} A o} A o A

1. Je trace le segment [OA.
2. En utilisant un rapporteur, j'identifie langle de 45° dans le sens antihoraire en marquant un

point M. Je trace la droite (OM).
3. Enfin, je reporte la longueur OA sur la droite (OM). J'obtiens le point A’.

138



Exehcices-
La figure est composée de triangles équilatéraux. Remplir les trous.

L'image de B par la rotation de centre K, d'angle 60° dans le
sens horaire est le point P N M L

L'image du triangle EIJ par la rotation de centre E, d'angle
120° dans le sens antihoraire est le triaNgle ...

Le segment [AN] est limage du segment [NK] par la rotation
de centre. ... dans le sens D

Dessiner 'image de la figure suivante par la rotation de centre O et d’angle 45°

dans le sens horaire.
¥ &

Dessiner 'image de la figure suivante par la rotation de centre O et d’angle 180°
dans le sens antihoraire.

[\
.
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Homaothetie

=

NoY

E

N

; ' . ‘ SCANNE MOl -
% Unme. ,, c et m‘bﬂnaﬁmxmhmaqm -

.-_."n_% ogrondit ow aedait Q,Q.Wdedépmt.

Lorsqu’on transforme une figure par une homothétie, on la déplace
par rapport a un point tout en la réduisant ou en l'agrandissant d'un coefficient.

Une homothétie est donc caractérisée par: o,
ole : c'est un point fixe ; )
ole : C'est le coefficient

d’'agrandissement ou de réduction.

! Les points O, A et A’ sont toujours alignés.
Mais, selon la valeur du rapport k, lordre des points peut varier.

A Les types d’homothéties

k>1,cestun k=1, limage est
O & \
i e,
"'._.'.""’:::.R A
O<k<1, cestune k<0, c'estune qui peut

s'accompagner d'une réduction ou d'un
agrandissement

0 ..{-f.::‘:'.:;--N A
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ExeeAcess
Dire dans chacun des cas suivants si A’B’C’ est 'image du triangle ABC par une
homothétie de centre O.

b. A

a. A C. A
A o o ,
i j X X A ijA Xo
g C‘ A B’ c
B c C B' C
B C

L Oui ONon LJOui [ONon LJOui [ONon
Dans chacun des cas suivants, la figure verte est 'image de la figure rouge par une
homothétie. Déterminer son centre et son rapport.

V?’A Ia

Core. - RD-PPO\X Coidre. - Rn-ppgxx:

Tracer les images du quadrilatéere ABCD par ’homothétie de centre O et de rapport
1/3 et -3.

B

@
>

141
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eometrie

V4

Espace et p

L'aire des fipures usuelles

o
&
D

Carré Rectangle
o 2
o s
Aire = a? Aire = IXL
Triangle rectangle Triangle

Base X Hauteur . Base x Hauteur
Aire = Aire = 2
2

»

% On ne connait pas la formule qui permet de calculer laire
de cette figure. On découpe donc la figure en morceaux dont
on connait les formules d'aire. .

Disque

Aire = mr?

Parallélogramme

I A =

Aire = Base X Hauteur

25

)

On reconnait un rectangle auquel on enleve une surface équivalente a un triangle.

25 as

 Q— —s

AV\B,:.ZS-X?J
= 15

142
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e eAces-

Calculer Uaire du triangle.
A 5cm B

C

Calculer laire du parallélogramme.

A J4,8 cm/ B
D 1 C

Calculer Uaire de la figure suivante.

3cm

Ny

A yy
=
n
©

90 m

Y (=

Calculer Uaire de la figure suivante.

£

3

70 cm

143
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eometrie

V4

Espace et p

Perspective cavaliére

Les solides Tg: 2
[=]

Patron Volume

V =L XIXh

V =nr?xh

1
V =§Aire base X h

O
- O
D v =gt xh

144



e ueAces-

(1 r]
7]
-
[=1)
]
Reproduire et compléter les représentations suivantes o
~t
(=]
m-
=]
\L -
m-
—t
=.
mn
Un cube un pave deait
Un Cl‘a'fdre, Une pyfamide

Relier le volume correspondant a chaque figure

30 em>

§
w
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eometrie

yA

Espace et p

Repéerape dans le plan

Pour se repérer dans le plan, on utilise usuellement un repére orthonormé.

Un repére du plan, c'est
simplement trois points O, | et

Si les droites (Ol) et (OJ) sont

perpendiculaires, le repére est

De plus, si Ol=0J, alors le
repere est dit orthonormeé.

Jnon alignés. orthogonal. C’est le plus utilisé.
I A
®
J
Je
L]
0
[ J PY S
Dans un repeére, chaque point M est associé a , ’
un unique couple de nombres (x; y) qu'on -QO’\AD
appelle les coordonnées du point M. A
M
. . . ’\3 ......................... ®
Le nombre x est du point M:il se lit :
sur l'axe horizontal.
J.
Le nombre y est du point M:il se E -Q' t
lit sur laxe vertical ol = & aJoscisse
Exemples
(2;1) (-2;3)
A A
P oo 3
- Bl - oM
5 13
0 I 2 : -2 T
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ExveeAces-

Dans le repére orthonormé (O, |, J), quelles sont les

C

coordonnées des points ci-dessous ? i o

L ]

A ( ; ) =

B (oo o) Tp e

C ( ' ) - >

D ( , ) oF

E ( ; ) oF

F( ; )

Vrai ou faux ?
Le repére est orthonormé. Vrai Faux
L'abscisse du point A est 2. Vrai Faux
'ordonnée du point A est 2. Vrai Faux Be
L'abscisse du point B est -2. Vrai Faux . e
L'ordonnée du point B est -2. Vrai Faux T ?
Les coordonnées du point C sont (-3 ; -2). Vrai Faux : .
Les coordonnées du point D sont (-2 ; -2). Vrai Faux i t

Placer les points ci-dessous dans le repére orthonormé.

A(2;1)

B(-4;3)

C(5;-3)

D(-5;0)

E(0;-2)

F®6:1) 1

— bttt >
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4@ ik clost | SCANNE MOl SCANNE MOl
‘&Su"’ )
4 Rewe clest , c'est [=] E_|1
4 minute |, clest r
_J [=]
*
On additionne les minutes entre elles, puis les heures entre elles.
Exemple 1 Exemple 2
2% 20 min 4R 15 mn
T 235 min T BR 22 min
28 55 muin 6 dtmun
Et si le nombre de minutes obtenu dépasse 60
Etape 1 Etape 2 Etape 3
J'additionne. Je remarque que 75 min J'obtiens le résultat.
=60 min + 15 mindonc 1 h 15 min.
2 & D5 mun AR .
= l+ a., AS-YILUL \/

T 4% 40 min g
2R 75 min e

150



En t’aidant des divisions suivantes, compléter les égalités.

1565 |60 4281 |60 10000 |60 3127 |60 166
365|126 81|71 400 166 12752 22
5 21 400 7
40
e 1565s = min S
e 3127 min = h min
e 47981s = min S
= h min S
e 10000 mMin = h min
= j h min
Entourer la durée équivalente.
ASR AR SOmin | 30w [ ASOwmin
%& 3,40 FSmin 4Smin
Sdemi-Remes | 9 5R 59% AoR
250 28 30mn | 2R 48mun 230 wun
4,20 WR A2mun K20mwn | kR 20wun
Effectuer les calculs.
28 29 mun AR 3L i
T 15 mun ¥ AR5 min
kR 47F mun 3R 55 min
+ . + '
54 493 mn FR 28 wun

101



o

Le périmeétre d'une figure est la longueur que l'on parcourt

lorsqu’on fait le

e Je mesure la longueur de chaque coté.
¢ Jadditionne toutes les longueurs pour obtenir le

périmeétre noté P.
P=4cm+5cm+3cm+85cm+3,5cm=24
cm

Périmétre =

c+Cc+C+C

=4xc

Périmétre=L+l+L+1L
=2xD)+@2xL)=2(+L)

Rectangle

|

—

5

U em Sem

3Sem
Bem.

8,5 um

Losange

Périmétre=c+c+c+c
=4xc

- Dans le systéeme international, l'unité de base de la longueur est le métre (m).

- Pour passer d'une unité a la suivante, on divise par 10.

Convertir: 52km=...

SCANNE MO -

P,

P | dam

5,

2
( Vs Ra. meswre en
wsowosd Lo chi dasy
wnites dows o coxe

covpendante .

Jelis le résultat 5,2km=5200m

152



Calculer le périmétre des figures suivantes.

Gom

2Sew

Trouver la mesure manquante pour chaque figure.

Ao Fewm

P Wtem W
4
10
Convertir les mesures suivantes.
km hm dam m dm cm
0,58 m = ..dm
623 dm = ..cm
B39mm = cm
40,03 M = dm
0,8Tkm = hm
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La d’'une figure est la partie qui se 2em” 55"
trouve a lintérieur de la figure. g

L est la mesure de la surface. Lunité ( <
comporte un 2: cm? m?, etc.

Les figures rouge, verte et bleu O
car, en les découpant, on peut retrouver le méme
carré rouge.
{;«,
Carré Rectangle
o 2
-
o .
Aire = Longueur x largeur = L x |
Aire = coté x coté =a x a Y Il faut que la longueur et la largeur d'un rectangle

soient exprimées avec la méme unité pour calculer laire.

C . R . N SCANNE MO -
Dans le systeme international, lunité de l'aire est le métre carré (m?). .

1m?=100 dm?
Plus généralement, pour passer d'une unité a la suivante, on divise par 100.

Convertir: 12 hm?=... ?

e fo | dam- w dm om | mm
412

V'éoas Lo merwre en
nsonwont 8 chidPie das
wnites douu o

Jelislerésultat 12 hm2=12
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Calculer Uaire de chaque figure.

c=6um L=0cm R=35m
(g
3 ¥
o ¢ v
" N
Y H
Calculer Uaire de chaque lettre en décomposant les figures.
Convertir les mesures d’aires suivantes.
1M? = e mm? g e | daa e T o, e
5m2 = cm?
72,3 dm? = .. cm?
14 km? = . dam?
89,03 M2 = .. hm?
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Q\

La contenance d'un solide est la partie qui se trouve a l'intérieur de ce solide.
Le volume est la mesure de la contenance. L'unité de volume est le métre
cube, noté m3.

Exemple 1m3 estle volume d'un cube d’aréte 1 m. Le volume
du cube ci-dessus (d'aréte 1 m) est égale a 1 m3.

Cube d’aréte 1cm :
Volume = 1 cm®

Dans un cube d'aréte 1 dm, on peut compter Cube d'aréte 1dm:
A Volume =1 dm? —_—
10 x 10 x 10=1000 cubes d'aréte Lecm.

Donc 1dm® = 1000 cm? 10 cubes f
Mcubes
10 cubes
Q‘.
Cube Parallélépipéde (pavé droit)
.
c
........................... >
c ¢ L
Volume = cdté x coté x coté = ¢3 Volume = Longueur x largeur x hauteur
@ alaWa)
L T T T3
(L) = 4000 L
comespond. a. Ro. condlenaumce EKL)= A00 L
dal)= 0 Ly
1 1 ~
d'un wbe d'ardte (ow ). (dL) . o4 L
(L) = 004 L
L (ml)= 0,004 L
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»

94 mm

Cubes.
Louise a commencé la construction d'un cube. Combien de petits

cubes lui manque-t-il pour terminer son empilement

/a4
/

/

Calculer le volume des solides suivants composés de pavés accolés.

32 mm

>
A g
€
e
v
y A/((\((\
< > 00
75 mm

Effectuer les conversions suivantes entre capacité et volume.

1dmM3 = L W\} ch} UV\,?,
1M = L

1ML = cm?

2324 L = e m?

56,78 cM?® = . dL
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Alporithme et variables

1. Notions d’algorithme et de programme

Un algorithme est une liste ordonnée d'instructions permettant d'effectuer
une téche, de résoudre un probleme.

Un programme est un algorithme écrit dans un langage compréhensible par
une machine Langage de Scratch, Python, C++ etc. l

2. Les variables

- Une variable est une « boite » contenant une information que 'algorithme va repérer par son
nom et utiliser

Variables Nouvelle variable x

Créer une variable ‘

Nouveau nom de la variable

E ]

(<

@ Pour tous les O Pour ce sprite

5 sprites uniquement
mettre x e a o

Annuter n
ajouter o a ma variable v

montrer la variable ma variable

— s
cacher la variable ~ma variable v metftre X a e

Créer une liste ‘

- Ecrire un programme

quand est cliqué

meftre x*» a o

On donne a x la valeur 3

On gjoute 5 & la valeur initiale de x  3+5 =8

ajouter o a xw

dire X  pendant e secondes

La valeur 8 s'affiche pendant 2 secondes
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1.

2,

3.

Jharouwx, phatiques.
Accéder au site web Scratch et répondre aux questions suivantes.

Remettre les instructions dans Uordre.
Je choisis un nombre
Jajoute 3

Je multiplie le résultat par 5

mettre résultat v a résultat * e

dire  résultat pendant e secondes

e IR R "cPonse GEEWGEME Entrez le nombre départ ESENELIE
quand est cliqué mettre résultat » 2 . + o le nombre départ

Ecrire le programme pour trouver le résultat.
Je choisis un nombre
Je soustrais 2

Je multiplie le résultat par le nombre départ

A partir du programme suivant, écrire Uexpression littérale.

quand est cliqué

LENELGEE Entrez le nombre départ a6

metfre x » a réponse

metire résultat * a X + o

mettre résultat » a résultat * o

dire | résultat pendanto secondes
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Les variables

Pour créer une variable, il faut cliquer sur la catégorie Variables
Variables, puis sur le bouton « Créer une variable »
{ Créer une variable 1

longueur

Nouveau nom de la variable

BN ma variable
@ Pour tous les O Pour ce sprite
sprites uniquement

‘ Annuler °
N\ AFFECTER UNE VALEUR A
UNE VARIABLE metre x v 2 (@)

On peut cocher les boites dans le
menu pour choisir les variables. [ } ]

=
a
St
n
E
=
=]
| -
(=1]
(=]
| -
o
St
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=
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=
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=
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Pour donner une valeur & une variable, on utilise le bloc.

On peut ainsi remplacer l'ancienne valeur.

ajouter o a xw

Exemple A lafin de ce programme, que vaut la variable nombre ?

quand est cliqué Nombre commence ¢ 10
mete] Inomrored la m 1. 10 + 5 = 15 remplace au nombre
2. 15 + 5 =20 remplace au nombre
repéter o = 3. 20 + 5 =25 remplace au nombre
ajouter ° oo o Donc, apres 3 fois répétées, nombre donne 25.

\ VARIABLE REPONSE

L'une d'entre elles est la variable réponse, dans la LEUEUL L Quel est ton nom ? REEEICHLIE
catégorie Capteurs. Elle contient la donnée du bloc

« Demander ». ( f
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Accéder au site web Scratch et répondre aux questions suivantes.
Ecrire un programme et répondre la question.
Commencer par affecter 5 @ nombre

Soustraire ce nombre par -3

Répéter le méme calcul 5 fois

Ala fin du programme, que vaut la variable nombre ?

2. Ecrire un programme pour tracer la figure suivante.

Sachant que le plus petit segment mesure 10 px, le troisieme 30 px, et ainsi de suite de 10 px en
10 px (ily a 30 segments).

INDICATION on peut se servir d'une variable (que l'on peut nommer longueur) et des deux blocs

emboités
avancer de - pas




Operations sur les variables

N\ LES NOMBRES ALEATOIRES

Un bloc nombre aléatoire permet de générer un

nombre de maniére aléatoire entre deux nombres nombre aléatoire entre o et @

choisis.
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Exemple

- Lebloc donne une valeur aléatoire entre 1 et 6
d une variable nommée dé mettre dé * a nombre aléatoire entre ° et e
- Le bloc donne une valeur entiére comprise
entre -120 et 120 & une variable nommée ma
variable

mettre mavariable * a nombre aléatoire entre et @

N\ LES FONCTIONS MATHEMATIQUES

Les fonctions se trouvent dans la catégorie Opérateur.

abs v de .

La valeur absolue

plancher + de T ,
. La valeur approchée a lunité par défaut

plafond * de .

arrondi de

. modulo

10" » de

La valeur approchée a lunité exces

L'arrondie a U'entier la plus proche

le reste de la division euclidienne

Les puissances de 10

racine v de . . ,
La racine carrée

Les fonctions trigonométries (degré)
.
leur réciproque
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Jharrauwx phatiques-

Accéder au site web Scratch et répondre aux questions suivantes.

1. Arranger Uordre des blocs pour appliquer le résultat suivant.

Calculer la probabilité pour obtenir la face numéro 6 apres le lancer au hasard d'un dé 10

fois.

nombre aléatoire entre ° et ° répéter @ fois

i ajouter a ma variable v
mettre ma variable v
Probabilité NERENE] (S

mettre  Probabilité v & . / @ dire . pendant o secondes

2. Choisir la bonne réponse.
On considére la liste de nombres suivants -3 -2 -1 0 1 2 3
Comment peut-on modifier ce programme pour afficher le résultat
321013

quand est cliqué

mettre compter v a e
répéter ° fois

dire | compter pendante secondes

ajouter ° a compter v

. Ecrire un programme pour les instructions suivantes.
Demander a entrer un nombre.
Ecrire une condition pour tester si ce nombre est pair ou impair.
Afficher le résultat.

unnewwe.doid )a awylLody




Les instrudtions conditionnelles

1. Notion d’instructions conditionnelles
Lorsqu'un programme effectue des actions en fonction
d’'une condition, linstruction contenant la condition est
appelée « instruction conditionnelle »

Le résultat dépend des donnés et des conditions.
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2.Scratch

.. O
On peut trouver la structure conditionnelle

o Contréle
dans la catégorie si alors
sinon
- Choisir un nombre non nul au hasard

- Sice nombre est supérieur a O alors écrire « positif » sinon écrire « négatif »

tif

Néga
quand est cliqué OO
GENELGGEM Choisi un nombre non nul BEERE6IE Q€S
Posi
®

Si on écrit =5 le résultat est

iif

=)
QLS /
Si on écrit 15 le résultat est
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Jhamauwr phatiques.
Accéder au site web de Scratch et répondre aux questions suivantes.

1. Remettre les instructions dans Uordre

- Je choisis un nombre
- Sile nombre est divisible par 2, indiquer c'est un nombre pair
- Sinon, indiquer c'est un nombre impair

=
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quand est cliqué

réponse
GEELLE@ Entrez un nombre BR&ERGEH6IE

=
LMl C'est un nombre impair LI C'est un nombre pair

. Ecrire un programme pour trouver le résultat

- Je choisis un nombre
- Sile nombre est supérieur a 0 ou égal a O, indiquer que c’est nombre positif et faire la
somme avec 10
- Sile nombre est inférieur a 0, indiquer que c'est nombre négatif et effectuer le produit avec 10
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Les conditions

\ LESTESTS
si alors
Les conditions servent a effectuer des
instructions différentes selon le résultat d'un E .
test.
Les blocs se trouvent dans la catégorie Contrile.

N\ LES CAPTEURS
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Les blocs se trouvent dans la catégorie

Ces blocs permettent le test de toucher
des conditions.

pointeur de souris

bord

\ LES OPERATEURS

Pour appliquer des conditions, on peut comparer les variables par trois opérateurs dans la
catégorie Opérateurs.

o >
o« e e

\ REPETER JUSQU’A

- Sile test est faux, alors les instructions contenues a linférieur |0 - T
du bloc sont effectuées.

- Si le test est vrai, alors le programme passe a la suite.

Les blocs se trouvent dans la catégorie Contrile,
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Jharrauwvx phatiques.

Accéder au site web Scratch et répondre aux questions suivantes.

1. Ecrireun programme pour éviter la bande noire.
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2. Analyser le programme d’un éléve.
a) Quel prix est affiché si on entre 10 comme valeur
quand est cliqué de x et sion entre 25.

GEINERGEIM Nombre de tirage? RE&EUGH6(

meitre x * a réponse

b) Expliquer pourquoi ce programme ne donne pas les

mettre prix * a X * @ + o bons pFiX.

mettre prix v a X *®+°

meltre prix » a X ’+°
Gl e prix payer est MeERGET o secondes

dire = prix

stop tout »

169




Les boucles

Pour éviter les répétitions, on peut utiliser une boucle.

- - uand est cliqué
répéter . fois & .

=
=
Sl
(1=}
E
5
l.=-j avancer de @ pas
E costume suivant
{=—N
g Exemple attendre @ secondes
m avancer de @ pas
[=7) quand est cliqué
E i} } } } ); costume suivant
_-I'E fr { { { { répéter o fois
| —
= avancer de @ pas
Ej A HH 4 M avancer de @ L costume suivant
=3 On peut plutot utiliser une boucle dans la catégories

Controle. costume suivant

avancer de @ pas

attendre @ secondes § costume suivant

avancer de @ pas

costume suivant

REPETER INDEFINIMENT o
répéter indéfiniment
La boucle étant infinie, la forme de ce bloc ne

permet pas d'emboiter un bloc en dessous.

répéter indéfiniment

montrer

attendre 0 secondes

Exemple Pour obtenir un effet de
clignotement d'un lutin tout le long de l'exécution.

BOUCLES IMBRIQUEES attendre “ Sroriis

Il est tout a fait possible d'imbriquer des boucles dans des boucles.

Exemple

quand est cliqué
/ stylo en position d'écriture
répéter e fois
répéter o fois
avancer de @ pas

toumer C* de @ degrés
2

touner C* de @ degrés
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Jharnrauwwx phatiques-
Accéder au site web Scratch et répondre aux questions suivantes.

1. Ranger 'ordre les bloc suivants pour tracer un cercle

o : avancer de o pas g cfacertout
répéter . fois

quand est clique g Televeriestylo
o sbyloen position d'écriture toumer C* de ° degrés

=
Qs
(=
—+
=
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=
n
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(=7
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=k
(=]
=

2. Ecrire un programme pour tracer la figure suivante.
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AN

Dans la catégorie Mouvement, on peut trouver les blocs qui servent d avancer et a tourner.

Le déplacement relatif dépend de 'orientation du lutin au moment de l'exécution des blocs.

avancer de m pas toumer C* de G degrés toumer *) de G degrés
Pour avancer de certains Pour tourner dans le sens des Pour tourner dans le sens
pixels. La valeur peut étre aiguilles d'une montre. inverse des aiguilles d'une
négative pour reculer. montre
Les déplacements absolus ne dépendent pas a
l'orientation. Ils agissent sur les coordonnées des objets. « 0 Iy 0

Les blocs agissant sur les coordonnées des lutins :

aller a x- o y: o glisser en a secondes a x: o y: o

ajouter 0 ax ajouter o ay | meitrey a o

Ce bloc permet de choisir l'orientation, indépendamment de celle de départ.

. onenter a @
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Tharrauwx phatiques.

Accéder au site web Scratch et répondre aux questions suivantes.

7. Quelle est la différence entre

avancer de m pas ajouter m ax

et
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toumer C* de @ degrés s'orienter a e

2. Choisir un programme pour avoir le résultat suivant

Lupin avance 60 pixels a x et y. Il diminue sa taille de -30 pixels

quand la touche = fleche haut »  est pressée quand la touche fléche haut » est pressée

ajouter @ ay ajouter @ ay
ajouter @ ax ajouter @ ax
ajouter @ a la taille ajouter @ a lataille

quand la touche fléche haut » est pressée quand la touche fléche haut » est pressée

ajouter @ ay ajouter @ ax
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Construdtion des figures

N\ LECARRE

Pour tracer le carré de coté 50, on crée les blocs répétés

— Avoncer de S0

- Toufner & de J0° } une $oig
— Avoncer de S0
_Toulher & e 90° l deux £oi¢
— Avancer de SO
_ Toufner & e 90° l Adroie foie
— Avoncer de 50
|
|
e
R [

50

N\ LES FIGURES COMPLEXES

quand est cliqué

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

répéter e fois
tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas
>

/ relever le stylo

Pour tracer un parallélogramme, on détermine des longueurs et les angles

définir  Bloc A

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

est cliqué

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

tourner ) de @ degrés

Bloc A

/ relever le stylo
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Jharauwwx phatiques.

Accéder au site web de Scratch et répondre aux questions suivantes.
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.. Ecrireun programme pour tracer le pentagone de coté 50.

¢ 108°

. Choisir le programme pour tracer la figure suivante.

(XA

Programme A

aller a x @ y °

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter ° fois

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de o pas

tourner *) de @ degrés
S

/ relever le stylo

avancer de @ pas

Programme B

allerax @ y °

7/ effacer tout

7/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas
tourner *) de @ degrés
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Programme C

v @ r @

/7 effacer tout
/ stylo en position d'écnture

répéter ° fois

/ stylo en position d'écnture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés
<7

/ relever le stylo

avancer de @ pas
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Methodes de
resolution de
problemes



Choisir les donnees utiles

On étudie la probabilité de gain des deux jeux ci-dessous.

Jeu 1 Un sac contient cing boules indiscernables au toucher, dont une portant la lettre N, deux,
portant la lettre G et deux portant la lettre P.

’ Question 1 On pioche une boule au hasard dans ce sac et on note la lettre

Méethodes de résolution de problémes

< | / inscrite sur la boule choisie. On considere qu'on a gagné si on pioche la lettre G.
@ @ Montrer que la probabilité de gagner avec ce jeu et de E
@ e On utilise les données du Jeu 1 pour répondre la question 1.

1% étape Compter le nombre de boules dans le sac.
- Ily a 5 boules dans le sac.

2¢meétape Compter le nombre de boules portant la lettre G.
- Ily a 2 boules portant la lettre G.

3*meétape La probabilité de gagner le jeu est P(G) = é

Jeu 2 Une roue a six secteurs angulaires identiques numérotées de 1 a 6.

Question 2 On fait tourner la roue et on note le nombre inscrit sur le secteur
pointé par la fleche. On considére qu'on a gagné si on s'arréte sur un nombre
premier.

Quelle est la probabilité de gagner a ce jeu

On utilise les données de Jeu 2 pour répondre la question 2.
1% étape Compter le nombre total de possibilités
- Ily a 6 nombres sur le disque

2°meétape Compter le nombre de nombres premiers
- Ily a 3 nombres premiers (2,3,5)

3*meétape La probabilité de gagner le jeu est P(premier) =§ = 0,5
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ExveheAces-

Dans une classe de terminale, 8 éléves passent un examen d’entrée dans une école

d’enseignement supérieur.

Pour étre admis, il faut obtenir une note supérieure ou égale a 10.

Une note est attribuée avec une précision d'un demi-point. On dispose des informations suivantes :

Information 1

Notes attribuées aux 8 éleves de la classe qui ont passé le concours

10; 13; 15; 14,5; 6; 7,5; x; y

Information 2

La série constituée de 8 notes
— a pour étendue 9

— a pour moyenne 11,5

— a pour médiane 12.

75 % des éleves de la classe qui ont passé

le concours ont été recgus.

1. Expliquer pourquoi il est impossible que l'une des deux notes désignées par x ou y soit 16.

Identifier linformation concernée

2. Est-il possible que les deux notes désignées par x et y soient 12,5 et 13,5

Identifier linformation concernée
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Méethodes de résolution de problémes

aimplifier une consigne

Il faut tout d’abord identifier les données liées a la question.

La production annuelle de déchets par Francais était de 5,2 tonnes par habitant en 2007.
Entre 2007 et 2017, elle a diminué de 6,5 %.

Question 1. De combien de tonnes la production annuelle de déchets par Frangais en 2017 a-t-elle

diminué par rapport a lannée 2007

Identifier le domaine concerné Cette question concerne les pourcentages.
La production de déchets en 2017 est

52 —(52%65%) =52 —0,338 = 4,862 tonnes

39y b Trapéze ABCD Question 2. Pour continuer a diminuer leur
D 8 p . retteoe:39em - production de déchets, de nombreuses
= Llm 1 familles utilisent désormais un composteur.
o 5 Une de ces familles a choisi le modele ci-
Y E dessous, composé d'un pavé droit et d'un
% prisme droit (la figure du composteur n'est pas

g T A d b 4 léchelle).

70 cm Grand c6té : 67 cm

Le descriptif indique qu'il a une contenance

d'environ 0,5 m3, On souhaite vérifier cette information.

|dentifier le domaine concerné Cette question concerne la géométrie (théoreme de
Pythagore, laire et le volume des figures)
1% étape Calculer laire du trapeze ABCD

- Sahauteur estégaled DH = VDC? — CH? = 45cm

- Laire du trapéze ABCD = % X DH X (DA+ CB) = 2385cm?

2¢meétape Calculer le volume du prisme
- Volume du prisme = Hauteur x Aire de base = 70 x 2385 = 166 950 cm?

3*me étape Calculer le volume de la contenance
- Volume de pavé droit =70 x 67 X (110 — 45) = 295 750 cm?
- Volume total = 166 950 + 295750 = 462 700 cm® =~ 0,5 m?
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ExeheAces-

Un marchand de glaces souhaite préparer ses ventes pour l'été prochain.

Voici quelques informations concernant son activité en juillet et aolt 2022.

Prix de vente des pots de glace
1 boule 2,80€
2 boules 3,50€

Nombre de pots de glace vendus

Dimension de la cuillére a glace

D=

Diamétre 4,2 cm

Rappels

Juillet N . Le volume d'une boule de rayon r
2022 Aolit 2022 est donné par la formule
i 4
Semaine 1 453 860 V=13
Semaine 2 649 1003 , 3
Semaine 3 786 957 -ldm*=1L
Semaine 4 854 838

sawajqo.d ap uon(osal ap sapolayy

Calculer le nombre moyen de pots de glace vendus par semaine au cours de la période de
juillet & aolit 2022.
|dentifier le domaine concerné

Parmi tous les pots de glace vendus au cours de cette période, 67 % sont des pots  une
boule. Calculer la somme que rapporte la vente des pots de glace au cours de cette période.
|dentifier le domaine concerné

On modélise les boules de glace réalisées avec la cuillere a glace par des boules de 4,2 cm
de diametre.
Montrer que le volume d’'une boule de glace est d'environ 39 cm?.
Le vendeur utilise des bacs de glace contenant 10 L chacun. Combien peut-il faire de
boules de glace au maximum, avec la glace contenue dans un bac
|dentifier le domaine concerné
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Utiliser les formules litterales

Distance de réaction en fonction de la vitesse

Partie 1 Distance de réaction Distance (m)
La distance de réaction d'un véhicule est la distance
parcourue par ce véhicule entre l'instant ou le
conducteur voit un obstacle et l'instant ou il appuie
sur la pédale de frein. On considere un conducteur

25

en bonne santé. La distance de réaction, en metre, 15
en fonction de la vitesse du véhicule est représentée 10
par le graphique de lannexe. 5

1. Cette représentation graphique traduit-elle une T o m m m o 0 0 s 10 1o
situation de proportionnalité Justifier la réponse.

Méethodes de résolution de problémes

2. Compléter le tableau.
1. Lareprésentation graphique est une demi-droite contenant l'origine c'est une fonction
linéaire qui traduit une situation de proportionnalité.

Vitesse (km/h) 0 54 90
3 Distance de réaction (m) 0 15 25
Partie 2 Distance de freinage sur route seche

La distance de freinage d'un véhicule est la distance parcourue par ce véhicule entre linstant ou le
conducteur appuie sur la pédale de frein et linstant ou la voiture s'arréte completement. La
distance de freinage en métre, pour un véhicule en bon état, est déterminée en fonction de la

vitesse du véhicule par la formule 5
v

. . .y d
ol v est la vitesse exprimée en km/h 203,2

On utilise un tableur pour calculer les distances de freinage en fonction de la vitesse

A B C D
1 | Vitesse (km/h) 10 20 30
2 | Distance de freinage (m)
1. Recopier parmi les formules trois suivantes, celle qu'il faut saisir dans la cellule B2 puis étirer vers

la droite

|=2*B1/203.2| [=BI1*B1/203.2| |=B1+B1/203.2]

2. Un véhicule roule a 90 km/h. Montrer que sa distance de freinage est environ 40 m.

1. Ilfaut reproduire la formule donnée en remplagant v par le nom de la cellule avec
laquelle on doit effectuer le calcul, c'est-a-dire
B2 =B12/203,2 = B1*B1/203,2
2. On applique la formule littérale pour calculer la distance de freinage
d=90x90/2032=398m= 40m
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ExeeAcess
Le graphique ci-dessous donne les hauteurs d’eau au port de La Rochelle le mercredi 15
aolit 2018.

. Hauteur (m)

| | | | | I(elrlres
’ 0 2 jl 6 %‘i l‘() 1‘2 1‘4 16 l‘ﬂ 2‘0 22 2‘4
Quel a été le plus haut niveau d'eau dans le port?
A quelles heures approximativement la hauteur d'eau a-t-elle été de 5m?
En utilisant les données du tableau ci-contre, calculer:
a. Letemps qui s'est écoulé entre la marée haute et la marée basse.

b. La différence de hauteur d'eau entre la marée haute et la marée basse.

Heure Hauteur (en m)
Marée haute 8hl6 5,89
Marée basse 14h30 0,90

A laide des deux documents suivants, comment qualifier la marée du 15 aolit 2018 entre 8 h 16
et 14 h 30 a la Rochelle
Document 1 Le coefficient de marée Document 2 Le coefficient de marée prend

peut étre calculé de la fagon suivante a une valeur comprise entre 20 et 120.

La Rochelle _ L .
¢ Une marée de coefficient supérieur a 70 est

H, — H ere s / . _
C= h5 — b 100 qualifiée de marée de vives-eaux.
' e Une marée de coefficient inférieur a 70 est
Avec qualifiée de marée de mortes-eaux.

e H, hauteur d'eau & marée haute
e Hy, hauteur d'eau & marée basse.
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Méethodes de résolution de problémes

Methodes pour les OGM

Cet exercice est un Q.C.M. Chaque question n'a qu'une seule bonne réponse.

Question Réponse A Réponse B Réponse C
4 5 9 9 17
7217 21 28 21
Une urne contient 3 boules
jaunes, 2 boules bleues et 4
boules vertes, indiscernables
4 4 5
au toucher. — — —
On tire une boule au hasard. > 9 0
Quelle est la probabilité
d'obtenir une boule verte
Sur quelle figure a-t-on
représenté une fleche et son |:>
image par une rotation de +O ﬁ |:>
centre O et d'angle 90° <:| + +
0 0]
La décomposition en produit
de facteurs premiers de 117 3x3x13 9x13 3x7x7
est
1
(-2)73 (-2)° (2)°

(=2) X (=2) X (=2)

»

On peut éliminer réponse B car le dénominateur commun est 21. Le numérateur égale a

4x3+5=17.Réponse C

On peut éliminer la réponse A car la somme des boules est 9. La probabilité de tirer une

boule verte est 4/9. Réponse B

Réponse B car les 2 fleches sont a 90°

On peut éliminer la réponse B car ce n'est pas un nombre premier. Réponse A
Le multiple de trois nombres (-2) donne un signe négatif. La puissance au dénominateur

donne une puissance négative (-3). Réponse est A
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ExeheAces
Cet exercice est un questionnaire a choix multiples (QCM). Aucune justification n'est demandée. Pour

chaque question, trois réponses (A, B et C) sont proposées.
Une seule réponse est exacte.

Question Réponse A Réponse B Réponse C
Un sac de billes opaque contient deux
billes rouges, trois billes vertes et trois
billes bleues. 2 1 3
On tire au hasard une bille dans ce sac. 5 4 8
Quelle est la probabilité d'obtenir une
bille rouge ?
Si je souhaite augmenter un prix de 25 %,
par quel coefficient dois-je multiplier ce 1,25 0,25 0,75
prix ?
Sur la figure suivante, le triangle 2 est
limage du triangle 1 par une
transformation. Une Une
Quelle est cette transformation ? U homothétie homothétie
0 trons?oetion de centre de centre
| D etde D etde
> rapport -3 rapport 3
fn'est niune
On considére une fonction f définie par festune festune fonction
f(x) =-9-7x fonction fonction affine ni une
Quelle est l'affirmation correcte ? affine linéaire fonction
linéaire
Une année-lumiere est une unité de
longueur égale a environ 9 461 milliards 9,461 x 9,461 x 9,461 x
de kilometres. A quelle distance en métre 10% m 102 m 10°m
cela correspond-il ?
Quelle C
expression
donne la 5cm . . 5
longueur AB en 5 X sin30 5 X cos30 55300
centimetre ? 30°
A
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Méethodes de résolution de problémes

Méthodes pour les questions
a affirmations

Pour chacune des six affirmations suivantes, indiquer si elle est vraie ou fausse. On rappelle
que toutes les réponses doivent étre justifiées.

Affirmation 1 72 est un multiple commun des nombres 12 et 18,

Affirmation 2 pour tout nombre n, on a l'égalité suivante (n — 5)? = n? — —52

On considere la fonction f définie par f (x) = 2x +5

1
Affirmation 3 [antécédent de 6 par la fonction fest égal a >

Voici les températures relevées en degré Celsius (noté °C) pendant six jours dans une méme ville 5°C, 7
°C,11°C,8°C,5°Cet6°C.
Affirmation 4 la moyenne de ces six températures est égale a 6,5 °C.

Les points B, D et A sont alignés. C
Les points B, E et C sont alignés.
Le triangle ABC est rectangle en B. E

BA=12cm;BC=9 cm;

BD=8cmetBE=6cm.

La figure ci-contre n'est pas a ['échelle.
Affirmation 5 la longueur AC est égale & 15 cm.
Affirmation 6 les droites (AC) et (DE) sont paralléles. A D

1. 72=12x6=18x4 donc 72 est un multiple commun a 12 et a 18 => Vrai
2. On remplace une valeur pour tester (h=10). On a
(n—5)?=(10-5)2=25 n? —-5%2 = 102 — -5% = 75,
donc, (n — 5)? # n? — —52 => Faux
3. Pour déterminer les antécédents de 6 par f, on résout l'équation f (x) = 6. Cela équivaut a 2x +5=6 &

1 1
2x=1<x =E .Donc E est lantécédent de 6 par f. => Vrai
5+7+11+8+4+6 _ 42

4. 6 ?=7¢6,5=>Faux
. Le triangle ABC est rectangle en B donc, d'apres le théoreme de Pythagore
AC?=BA?+BC?=12%2+92=144 +81 = 225,donc AC =v225 = 15 => Vrai
BD 8 2 BE 6 2 BD BE
6. — = = - = —=—donc— = —

—_— — = et— = —
BA 12 3 BC 9 3 BA BC

D'apres la réciproque du théoréme de Thalés, les droites (AC) et (DE) sont paralléles. => Vrai
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ExeheAces-
Pour chacune des quatre affirmations suivantes, dire si elle vraie ou fausse en
expliquant soigneusement la réponse.

Adriana doit effectuer le calcul suivant

Affirmation 1 Le résultat qu'elle obtient sous forme de fraction irréductible est — %

sawajqo.d ap ubinjosal ap Sapolayy

Sur la figure ci-dessous, qui n'est pas a U'échelle, les points G, A et R sont alignés et les points E, A

et M sont alignés.

Affirmation 2 Les droites (GE) et (MR) sont paralléles.

Affirmation 3 La décomposition en produit de facteurs premiers de 126 est

2x7x9

Dans la recette de sauce de salade de Thomas, les volumes de moutarde, de vinaigre et d'huile

sontdansleratiode1l 3 7.

Affirmation 4 Pour obtenir 330 mL de sauce de salade, il faut utiliser 210 mL d’huile.
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Exercice 1

Faux : « Trois millions quatre
cents » s"crit 3 000 400

(3 000 000+400). Le nombre 3
400 000 correspond a « trois
millions quatre cent mille ».
Faux : Deux milliards s"crit avec
10 chiffres. « Deux milliards deux
cent mille » s"crit 2 000 200 000

(2 000 000 000+200 000). Le
nombre 2 200 000 se lit « deux
millions deux cent mille ».

e Faux:L"ddition donne 4 070 600

(le chiffre 7 est au rang des
dizaines de mille, et non des
centaines de mille). 4 700 600
correspondrait &
4 000 000+700 000+600.
Vrai

e Faux:Le suivant d'n nombre
s"btient en ajoutant 1 :
9999 999+1= 10 000 000 (dix
millions). Le nombre 1 000 000

000 (un milliard) est le suivant de

999 999 999.

Exercice 2
1284 567
50239418
9402753
720135

84 392 106
456 782 341
32048
6789054 321

Exercice 3

Trois cent quatre-vingt-deux mille
cent quarante-six 382 146

Cent un mille centun 101 101
Trois cent deux mille quatre-
vingts 302 080

Cing millions sept cent vingt-trois
mille 5723000

Trois cent millions six cent quatre-
vingt-treize mille cing cent deux
300 693 502

Exercice 4

26 589 — vingt-six mille cing cent
quatre-vingt-neuf

902 000 — neuf cent deux mille
135 478 — cent trente-cing mille
quatre cent soixante-dix-huit

2 000 018 — deux millions dix-huit
61 204 307 — soixante et un millions
deux cent quatre mille trois cent sept

Exercice 1
A=12
B=21
C=38
D=66
E=2
F=20

Exercice 2

a. 10-—(1+2+3+4)=0
b. 9x(5+42+3)=90

c. (1+2)x(2+43) =15
d (7-5)x5+11=21

Exercice 3

+-5+5 =6

Exercice 1
0,8 = ==

8 6

8 2

2 =W

84 = 34

0,63 = —

123 = ===

Exercice 2

fiEchd 3
400 Aoo

W
?+;6
Exercice 3

L, 435 o
40 © 000

53, 8% _

A00 A0

8t

=2_ 4+ BL =

4000 A0 A00

LS, 36

Exercice 4

3
ALD AL+ 5

3
A1+F

kYR

l, 22 b+ =00

2.
U o4 o+ 100

2
12,24 2y

2
ALY U5 s

F2
=)

o2

)
26 * a0

189

Exercice 1
123+54=17,7

84,25 +32,18=116,43
357 + 82,6 =439,6

Exercice 2
A=326+587=913
B=148+994=11472
C=36,21+41=4031
D=7166+10,101=81,761

Exercice 3

6| 6 | 8 |[L5] o [55

2 |10|18([25]45]| 6

12 |4 [| 38515

1,602 |02 [1,3

054 (1,1]|0,8

0,9(0,6| 0t |42

04|45 |1,4|0,1

Exercice 1

e 145x64=928Vrai 145 =
145 = 10. Le résultat s"btient
donc en divisant 9 280 par
10 9280+10=928.

e 145 x 64 =9,280. Faux 1,45=
145 = 100. Le résultat s"btient en
divisant 9 280 par 100 9 280 =

100 =92,8 (ou 92,80) et non 9,280.
e 145x64=9280.Vrai 1,45=145
= 100. Le résultat s"btient donc en

divisant 9 280 par 100 9 280 =
100 =92,80 (soit 92,8).

¢ 0,1 +100=0,01. Faux Diviser par

100 revient a décaler la virgule de
deux rangs vers la gauche.

Exercice 2

458 x25=114,50
458 x25=1 145
0,458 x 25=11,45



Exercice 3 Exercice 3 Exercice 3

52x08=4,16 |,‘_|8‘% |“|3°|6|§‘9 351 4 5 6 11
1’7Xo'09=0’153 [ &t 5o 5 = S 510 2 (}0 1 7 111 %0 6
0,41 x5=2,05 1 ® ] T0 90 57 2 1511
13%x75=975 T [S[S& [z 8 s
0,15x81,2=12,18 ; |75 2 Ié I 2 IE k=
10,3x24=2472 2 4 3
% % % Exercice 1
3 % pr Faux Vrai
R |ﬁs I% |%|f‘ A | Faux Vrai
Ll > | & Vrai Faux
% £
Exercice 1 2 =
AL [Z[s 22 |E]S Exercice 2
T2is 1201 SEAIE[E5[Fe] Berdee2
0,01>0,002 7+12 19 _ 19 19
13,7=13,70 3_z2_°28_1
555<5,555 4 3 12 1z .
26,3<27,1 2—=7+4=2—-
\ , . 2
11251112 Exercice 1 3_5.1__7
36,0 =36,00 ! | I 4 4 2
0,15> 0,05 ? 1 % .
Exercice 3
Exercice 2 Exercice 2 % + % % =%
5<5892<6 a 6x2=5 3.5 _3835__ 2
5,8<5892<«5,9 55 7 11 77 77
b. 13 x==55 r_r.z2_1_5__ 1
5,89 < 5,892 < 5,90 g T T T TR,
c. 7xX>= r1_7.7,7_5
. 7 8 12 6 12 24
Exercice 3 d 19x%="76
Y4 026> 0,5 %> 0,87 100 ©
e — X7 =100
Exercice 4 f. 8x g =
1.4+ 2>4+—(car 0,6 > 0,09)
10 100 .
2.2,38 > (car 2,38 > 0,3) Exell'Clce 3
3.7+%<7+13—0(car 0,23 < 0,3) a. Ede 123 est égal a 12,3
4.25+2<25+2 (car 0,8 < 8,6) b. jde22estégalall
5.56> % (car 5,6 > 0,5) C. gde 50 est égal a 10. Erercice 2
6.2+ 22> 2,039 (car 2,39 > 2,039) d. ;dedBestégalal2 ercice

1 ; |
e. —de 100 est égal a 25. - — ——+o o +—+++ 0>

4 S -4 -3 -2 -4 0 4 2 3 & S 6 % 8
Exercice 1 Exercice 3
10_5 1,2 _ 1. 1, . — = - - —
2o e o Exercice 1 = = = I= =
10_5 14_7, 4 _1 1_ 5 Sl |[E1 =1 =1 =5
16 8’ 16 8’ 16 4 g = =0 = o = o = )

. 77 1a = =L HED E S| E-.
Exercice 2 6 12 = & = ; = L = 1 5 Ot
Figure 1 13 “ ’ “ ’

i 2 10 _ -1
Abscisse de A 2 100 17°c | -1,2°C | -0,5°C | 1,2°C | -71,5°C
. 7 56
Abscisse de B = = =
3 —24 -3 .
Abscisse de C 2 25 _ 5 Exercice 4
3
Figure 2 35 +A0 +3 0 =k +250 +205
Abscisse de A 2 Exercice 2 -5 @-50 ‘”5 N -8 -8
7 ercice -8 0 -8 -3 -4 -AeAy
Abscisse de B = 2_1.5_16_3
) A 4 2’25 5’14 7
Abscisse de C — 8_1.9_3.4_1
24 3'12 4'20 5



Exercice 1
A= —-15

B =45
C= -1

D =178

E = 16

Exercice 2

+ +

+

Exercice 3

Colonne de gauche

e (-5)-3=(-8)

o (—4)—-1=7

e —3-3-3-3412=0
Colonne de droite

® 25 x (—4) = —100

o (—3)x (-9) =27

o (—2)x(-2)x(-2)x2=-16

Exercice 4
5 > -50
-2-> 20
Exercice 1
A=5+20u5=2

4 4
A_20+3_23
T4 47 4
B=7-2ou7=%

6 6
42 5 37
"6 6 6
C=3xX% —12
- ~ 5

24
D=8+-=8x-=—=12
2

E—4+7 2
- 10
E= 4—2)+l—2+l
= 10 10
E_20+7_27
710 10 10

F=6-20u6=">
4 4

F_24 9 15
T4 4 4

G=2x(%+0
1_6
6
G_2X11_22_11
N 6 6 3
H=9—Gx8)w—x8=%=6
H=9-6=3
Exercice 2
3

A=-05+—

05 1t3 3 1
P e T T T 2
A 11 2 .
T2 02 2
B_—7+—2

T -9 15

=7 _ 7,72 2
9 9%15 " 15
On met au méme

dénominateur PPCM(9; 15) = 45.

2 2x3 6

15 15x3 45

B_35+< 6)_35—6_29
T 45 45) " 45 45
Co942_g_2
- 11~ 11

On écrit 9 avec le dénominateur 11
9x11 99

T1x11 11
99 2 99-2 97

=T - 1 1

p_T2l_ 25

T —16 24
—21_21_ 25 _ 25
16 16 —24 24
Donc

D-—21 2524-—21+25
16 T 16 24

On met au méme
dénominateur PPCM(16; 24) = 48.
21 21x3 63 25 25%X2 50

16 16x3 48° 24 24x2 48
63 50 113

88 48
Exercice 3

R B -} -02

5 ¢ ( 3) o

-0,?5:—}_11 =
A0 =5 Aos

A4.-5 .1 A

¢ % 25

g_,g (-042) = F 35

191

Exercice 1

e 8X9X9Ix8x8x9x8=28%x093

o (-2) X3 X (-2)x3x3=(-2)?2x33

e3X7%x3%x49x3x3="73x3*

04X (=2)X5x(=2)xXx5%X(=2)x5=
(-2)5 x 53

9 1.3 _1_1 0+ r3\3
o—x—x—x—x—:(—) X(—)
172727472 2 2

Exercice 2
il o » 8
g s A
"3‘L (3 T ’S
( 2
'3) [ [ '8
('4 )5 e ® ]
'23 ¢ o -4
Exercice 3

Positif 7%; (=7)?%; 772
Négatif —72; — (=7)2

Exercice 1
102 = 100
10 = 1 000 000
1071 =0,1
10~* = 0,0001
10°=1
10° = 100 000
Exercice 2
400 000 000 4 ° ,{0'6
0,000 004 . o A0
40 000 ¢ . o
y
0,04 s A0
0,004 o y A0°
0,000 000 004 ¢ . A
Exercice 3
AS 0 (0% (a0Pxa0 f;
4 3 43 fa s
o 12_3 % A5 xR A0 x 40

] = i Wt et
10°

Exercice 1

e 57 x5%e¢t513
o —33et— 3%
o g 3p?

. Mb*la(ﬁqxb

pi2



Exercice 2

e 0,035x1072
o 43

e 6

Exercice 3

ab? a®h?

a~°h? ab®

Exercice 4
A=21x32x572
B = —210 x 35 x 52

Exercice 1
V25 =
V81 =
V121 =
Viad =12
V100 =10
Vil=9

Exercice 2
5 5! -5 5 G (55 95

[ ] & (3 i im §0
Exercice 3

® | e double de 100 est

® | a moitié de 100 est

® | e carré de 100 est

® | aracine carrée de 100 est

® | 'opposé de 100 est

® 'inverse de 100 est

Exercice 4
3 A5
9 < U5

ar

et £
e < 38

43

16
A6

81

ANAN O NANAN

Exercice 1
V25 =5 ,/(-10)2 =10
V90 = 3V10

Exercice 2
1300 =100 x 13

V1300 = 100 x V13 = 10V13

O O

O O O OO

V250
250 =25x10

V250 = V25 x /10 = 5V10

3v2 x (—4v10)

3% (—4) = —12
V2xV10=v20 =V4 x5 =2V5

3v2 X (—4V10) = —12 x 2v/5 = =245

2463 x 3v/21

2x3=6

V63 x V21 = V63 x 21 = V1323
1323 =441 x3 =212 x 3

V1323 =21V3

2v/63 x 3v21 = 6 x 21V/3 = 126V3

V105 x V51

334
v/105 x V51 = V105 x 51 = V5355
5355 = 9 x 595 donc V5355 = 3595

3v595 V595  [595

3V34 V34 |34

595—35><17et34—2><17
595 _ 35

A 5
\/Wx\/_ V70

T 3y34 2

Exercice 3

(1-2v3)°
=12-2x1x2V3+(2V3)’
=1-4Vy3+12=13-443

(2-3v3)’
=22 -2x2x3V3+(3V3)’
=4-12/34+27=31-12V3

(B-v2)
=32-2x3xvZ+(V2)’
=9-6V2+2=11-6V2

(3-2v2)°
=32-2x3x2V2+ (2V2)’
=9-124/2+8=17-12V2

(1-v2)’

=12-2x1xv2+ (V2)*
=1-2v242=3-2V2
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Exercice 1

72 est un multiple de 8.
8 est un diviseur de 72.
9 est un diviseur de 72.
72 est un multiple de 9.

Exercice 2
est
divisible | 2 | 3 | 4| 5 6 9
par
X X X X
X X
X X
X X X X X
X X X
X X X X X
Exercice 3

[ 480 [ wos [ 230 [ 408 [ 468 [252 [ 9us |
[[60 a0 [ 435 [ 5% [m6 [ g |46 [4es |
[20 [ w5 25 [ 2 [w2 [ 48 | 63 |
[40 56 [45 300300 [ax [w2 [ 8 ]
[ 2 T28] 23 JeoJao[ %[ 6]
[a T Jw] ol [ws ]3]y ]
[+ [ 6e[3]s[s]3]a]

Exercice 1

54=2x 33

36 =22 x 3?2

PGCD(54,36) =2 x 32 = 18
PPCM(54, 36) = 22 x 33 = 108

524 =22 x 131
204=22x3 %17
PGCD(524, 204) = 22 = 4

PPCM(524,204) =22 X 3 X 17 x 131 = 26724

360 =23 x32 x5

225 =32 x 52

PGCD(360, 225) = 3% X 5 = 45
PPCM(360, 225) = 23 x 32 x 52 = 1800

Exercice 2

a) 30=2x3x5et36=2%2x3?
PGCD(30,36) =6

PPCM(30,36) = 180

Donc, apres 180 min (3 heures), les
deux voitures se croisent.

b)

La voiture A a fait 180 + 36 = 5 (tours)
La voiture B a fait 180 =+ 30 = 6 (tours)



Exercice 1

26 35
A%0 AO

23 05% 23M
9% 908 ag

Exercice 2
120=23x3 x5
256 = 28
72 = 23 x 3?2
400 = 2% x 52
A=2 p=2
32 50
c=2 p=E
10 16
Exercice 3

330=2x3x5x11
1452 = 22 x 3 x 112
330 5
1452 ~ 22

A_13+330 13 5 9
22

1452 22722 11

Exercice 1
Faux; Vrai; Vrai; Faux; Vrai

Exercice 2

1,35 est un nombre décimal, rationnel et réel.
—20/4 est un nombre décimal, rationnel et réel.
-1/3 est un nombre rationnel et réel.

V16 est un nombre entier naturel,

décimal, rationnel et réel.

10m est un nombre réel.

Exercice 3

Exercice 4
On peut simplifier lexpression en
mettant tout sur le dénominateur

commun 6
A= 2+x+15_x+13

6 6 6 6
Pour que A soit un entier, il faut que x+13

soit un multiple de 6 doncx=5,11, 17,
23,..

ILfaut que A soit rationnel mais pas
décimal. Donc le dénominateur, apres
simplification, contient un 3. C'est le cas
quand x+13 n'est pas multiple de 3.

Exemple x=1.Alors A = %

Exercice 2

410 ' prés 4,3 <19 < 4,4

41073 prés 4,358 < /19 < 4,359
41075 prés 4,35889 < /19 < 4,35890

Exercice 3

~

A WAy A%AS

AFdL AFD>
0,36 0,31

4,510 A5

57 2
B
HICRENG

A

Exercice 1
x =3 0<x<2 x < 0,01
[3; +o9] [0; 2 -0 0,01]
3,6 >x >34 -1<x<1 x<0
134 3.6] -1 1] ]-c0 O]
Exercice 2
P
—24w¢5 48] 12;5¢
xyo  10je] 10340l
Ao%Ey3 Li0;3] 10530
S¢x (Sje]  Tw;SL
Exercice 3
1<x<4 M= 1570 B 5 T J-A; %
254 £0 S — e T o [-2.3;0)
x<3 b 1 o Bl 10, 3]

19

(O8]

Exercice 1
Faux Vrai
Vrai Faux
Exercice 2

1-2+431= 14l = 1
=242 = 1-A1 = 4
1-24+231 =108l =08
I5-31+ l-Fl= 121+ 1-3]l = 243 =5

I-3-40] - [F-dol = |-43]- |-3)
= A3~3 =0

S|o8-A61-%%F = S|-07| -3%
=5x0f -%% = 35-3%=--0L

Exercice 3
Intervalle Inégalité Iﬁ:’t‘e‘:::lee I!T:tu:r:adllee Valeur absolue
4541 ke Lk 0 % lxl &%
[4;-2]. -4 € &2 =3 1 k+3=1
[4;6] 1=x=6 35 25 lx-35) €25
Exercice 4
-3¢ x £ F
—r x + ke
2 T ¥ 3
-3 o 2 +

Exercice 2

Airegrana rectangle = 5(x +5)

Airepetit rectangle = 5x

Aire de la partie bleue = Aire du Grand
rectangle -—Aire du Petit rectangle
Airegjeye = 5(x +5) — 5x = 25

Exercice 3
Périmetre =4 X254+ 6 Xx=6x+ 10

Exercice 4
Programme n°1 Programme n°2
1. 5 1. 5
2. 5+42=7 2. 5x2=10
3. 7x3=21 3. 10-6=4
4. 4 2=2




Exercice 1
Fr+d Ux
F 32 A0x
F - d Fexd
Fx x ) 2.5‘&
5 x Sx Yo
Exercice 2
3xex8=24e
gx8x9=72g

3x(n+m)=3(n+m)
(a+b)x5=5(a+b)
b x(5xe+7) =b(5e+7)

25xdx(dx9+7x3)=2,5d(9d + 21)

Exercice 3
L1 =6a
Lo=9+ 2a

Exercice 1
A=20x=100

B =9x =45

C =8y—25=80-25=55
D=5y+3=50+3=53

Exercice 2
y 48
A=x+2=21+-—=21+4=25
z 12

x 21 21 7

B=—_=-_-" _Z"___
y+z 48+12 60 20

Exercice 3
Aireypcp = 4 X 4 = 16 cm?

Aireggre = AE X AG

AE =4 +x

AG=4+2=6

Donc Aire gpg = 6 X (4 + x)
On peut simplifier lécriture
Aire ppc = 6(4 + x)

Pour x = 4: Aireygpg = 6(4 +4) =48

Exercice 1
A=3x+16
B=6y—-2
C=11x—-54
D=10x—-11
E=-8y+42

Exercice 2

Les facteurs communs sont

A.4,5
B. x
C.a
D.3y
E.6

Exercice 3
A=a(4a+3)
B=t(2t+1)
C=5z(z+5)
D =a(a—3)

E = 8b(1—3b)
F =6t(t+4)

Exercice 1
(3x + 2)% = 9x2

+12x + 4

(7x —1)% = 49x% — 14x + 1
(a-—3)(a+3)=a*-9

(10 + t)? = 100 + 20t + t2
(8n—2)2 = 64n% —32n + 4
(5-2a)(5 + 2a) = 25 — 4a?®

Exercice 2

x2-9=(x-3)(x+3)

162 — 64 = (4t — 8) (4t + 8)

9a? — 25b% = (3a — 5b)(3a + 5b)
121 — (x = 1)% = (12 — x)(10 + %)

2x+3=3x+9

x+2=2x+6

x+10=2x+5

x+2=11

Exercice 3
Aire du carré initial x?
Aire du carré aprés augmentation: (x + 2)2
On sait que cette aire est 8cm? plus
grande, donc (x + 2)2 = x% + 8
On développe
x2+4x+4=x%+8
On simplifie et on obtient

4x+4=8
4x =1
x=1

Le carré initial possede donc un
cotéde 1 cm.

Exercice 1
x £-3 S=J-o;3L
xy3 S=1-;-3]
xy-3 S= 33; Gdbl
x<> S=[3;+el
Exercice 2
Pour—-3x+1>0
x <=
3

-1 est une solution

Pour2x+1<0
x<—2
2 1
$ == 4]
-3 est une solution

Pour3x—1>=0
1
s=[ +]
3 est une solution

Ax = 24 2x + 20 = 2x + 20
Exercice 1
I?.x+’_>=o| |.h45.°| I.&-a:n I Is-u-_o I [-3«.-1:0'
[} ¢ e ]
Exercice 2
1 Aucune solution.
X =—=
2
x=11 ‘= 8
~ 3
1 19
x=-—c x ==
‘= 4 x = —45
3
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Exercice 3
S=[-3; +of |S=]-2; +
oo[
S=l-w; 51 |S=13; +of
S=12; 4o S=]—o; 2
2
Exercice 1

e Onchoisitx lavitesse sur les
1250 km restants.

e Ladurée au coursde 2
2200

200km t1 = m = 2,2]’1
e Ladurée au coursde 1250
km t2 = %50

e La vitesse moyenne d'avion



2200 + 1250
—sen = 950

1250 —
2,2 + —~

3450
¢>2,2x+1250 = 950

&3450x > 950 x 2,2x + 950 x
1250

3450x = 2090x + 2750

<3450x —2090x > 1187500

<1360x > 1187500
Lx = = 873,16

1187 500
- 1360

= Dong, la vitesse minimale est

873,16 km/h

Exercice 2

e On choisit x le prix d'un CD

e La somme de Jasmine 2x + 14
e La somme de Jasmine 4x — —18
e On a l'équation

2x +14 =4x ——18

©5x=0 ou x+3=0
©x=0 ou x=-3
S={-3;0}

(—2x+1)Bx—-7)=0
©—-2x+1=0 ou 3x—7=0

& —-2x=-1 ou 3x=7
o _—1_1 7
x—_z—2 ou x—3
S—{1-7}

2’3
6x2—8x=0

©2x(Bx—4)=0
©2x=0 ou 3x—4=0

©x=0 ==
x ou x=g

{03

x-2)2x+1D)+x—-2)x=0

&2 ——4x+14 — —14 = 4x —4x — 18 -2 (x =[x+ D) +x] =0

14

&=2x = =32
“2x _ 032
-2 -2

&x = 16

Somme de Jasmine 2 X 16 + 14 = 26
Donc, un CD colite 16€ et somme de
Jasmine 26€

Exercice 3

On choisit x = AM

Le périmetre de 1° rectangle 2 X (x + 2)

Le périmeétre de 2®™ rectangle

2% (15—x +3)

On aléquation 2(x +2) =2(15—x +3)
&2x+4 =2%X18—-2x
S2x+2x+4 —4=36—-4—-2x+2x
& 4x =32
& x =8

Donc, AM= 8cm

Exercice 1

o (Bx-4)(x+5)= O o pour Ackuion. {%;.s}
CEAE o outmnnst

a=Y ) existe v x-1 G Astution
x=A el o1 Y

Exercice 2
x+3)x—-5=0
©x+3=0 ou x—5=0

©x=-3 ou x=5
S={-3;5}
5x(x+3)=0

©x-2)Bx+1)=0
©Sx—2=0 ou 3x+1=0

Sx=2 ou x=-—

(39

(7x—4)2x+1)=(4—7x)(x —5)

o (7Tx—-4)2x+1)-@-7x)(x-5)=0
o (7Tx—4)2x+1)+(7x—4)(x-5)=0
o (7Tx—-4)[2x+1)+(x-5)]=0

o (7x—4)Bx—-4)=0

S 7x—4=0 ou 3x—4=0

3

oyt 4
X = ou X—3

s—{4- 4}
73

Exercice 3

x—3

x+4

Valeur interdite : x + 4 +# 0 & x # —4
=x—3=0

Sx=3

S=1{3}

1—3x_

x+2

Valeur interdite : x + 2 # 0 & x # —2
=1-3x=0

o —3x=-1

o 1

*=3

s={3

RE

x—3_1

2x+5

Valeur interdite:2x+5¢04:)x¢—§
x—3 1=0
2x+5 B
x—3—(2x+5)_0

2x+5 N
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—x—8
(:}2x+5=0
& —x—-8=0<=x=-8
§={-8}
2 1
St d T x—1 0

Valeurs interdites : 3x +4 # 0 & x # —g
etx—1#0Sx+1
2—1D)+106x+4)

Bx+4)(x—-1)
2x—2+4+3x+4

CExrHa-1)
S5x+2

MOCTYCEE

S5x+2=0=x=—

e

0

5

Exercice 1
2x(5—2x) >0 : ]o;g[
Bx—4)(x+5)<0 [—5;%]

3x+6>0
x—9

existesix # 9
a pour solution ]—oo; —2[ U ]9; +oo[

Exercice 2
= ]-4;3]
% -3 3
2x 4 -~ 0 + | +
x-3 = | = 0 +
] + o - o
S= J-0;-31 VU [Sj4wl
% -t S
d+1 - 0 + | +
x-5 - | - 0 +
B[« o - o
S: ;_-%;l\']
x -3 4
2x 43 ~ 0 + | +
-+ + | + 0 —
(2x43),
el - B 0] =
Exercice 1
. f@®=5
e g(0)=-3
e h(17)=-1
Exercice 2
e f3)=-3
« f(-2=0



Exercice 3
e 11
e 2

Exercice 1
0
-2;0;2:;8
4.6

3.7
-2:3

® o0 T Q

Exercice 2
ah(-)=14
b.h(-1)=0,9
c.h(-1,25)=0,5
d.h(0)=15
e.h(1)=1,75
fhQ)=11
g.h(1,4)= 2,5

Exercice 1
Non; Oui; Non; Oui

Exercice 2
%(x):lr. qle)=-x %(1)-.%1

Exercice 3
f(x) =-2x; g(x) = gx; h(x) = 2x

Exercice 1

Pas de

Proportionnalité ) s
proportionnalité

Pas de

. ... | Proportionnalité
proportionnalité

Exercice 2

e On peut acheter 5 kg d'oranges
avec 8€.

e Le prix d'un kilogramme d'oranges
est donc g soit 1,6 €.

Exercice 1
Affine non linéaire
Linéaire

Affine non linéaire
Ni lune ni lautre

Exercice 2

Affine non linéaire

Ni lune ni lautre

Linéaire ( est un nombre réel)
Affine non linéaire

Exercice 3
Wl dn ik
HHE

f@:):x- {(x:); x+2 &) =2z+4 f(:);»?ul

Proportionnalité

Exercice 1
La part de sirop est de 1/7.

Exercice 2

_4x250
=750 T

400 x 14

T 280

_5x10000 _
YE o1 T
Exercice 3

Pourcentape et ratio

Exercice 1
100 % 25 %
75 % 15 %
50 %

Exercice 2

Prix initial en € 100 | 20 39

Remise

effectuée en € 8 156

Pas de

Proportionnalité . s
proportionnalité

Pas de

- . Proportionnalité
proportionnalité

La remise effectuée sur un pull
colitant 20€ est de 8€.
Le nouveau prix est 20 - 8 = 16€

Appliquer la proportionnalité
Exercice 1

Tableau 1 : Oui (coefficient 4)
Tableau 2 : Non

Exercice 2
De 18 a 54, on multiplie par 3.

Doncy = 6 x 3 =[18].

De 10 a 40, on multiplie par 4.
Doncx = 2,5 x 4 =[10].

De 28 & 84, on multiplie par 3.
Donct = 3 =[3].

Exercice 3
2 beignets pesent 300 g donc
chaque beignet pese 300:2=150¢g

5 beignets pésent:5x 150g=750 g

10 beignets pésent :
10 x 150g = 1500 g soit 1,5 kg.
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Exercice 3
4:3
7:2
4:10 soit
2:5
Exercice 4

Le ratio bonbons a la menthe et
bonbons au citron est de 20: 8 soit 5: 2.

Calculs statistiques

Exercice 1
Données:2,2,2,2,2,2

e Moyenne :1—62 =2
e FEtendue:2—-2=0

Données:0,1,2,3,4,5
e Moyenne :lf =25
e Ftendue:5-0=5

Données:1,2,2,2,1,10
e Moyenne :? =3
e Ftendue:10—1=9

Données: 100, 0,0, 0, 100, 1000

e Moyenne :&:0 =200

e Ftendue:1000 — 0 = 1000



Exercice 2

Méthode générale

Pour une série de 5 nombres, la
somme totale doit étre égale a:
Somme cible=5xMoyenne

Ligne 1

Somme cible: 5x5=25

Somme actuelle : 0+5+2+3=10
Valeur manquante : 25-10=15

Ligne 2

Somme cible: 5x10=50

Somme actuelle: 10+10+10+10=40
Valeur manquante : 50-40=10

Ligne 3

Somme cible: 5x2=10

Somme actuelle : 0+2+4+6=12
Valeur manquante : 10-12==2

Ligne 4

Somme cible: 5x7=35

Somme actuelle: 7+7+7+7=28
Valeur manquante : 35-28=7
Exercice 3

U, 8,14,46,4%,29,52,85, 201

22,519, 14, 48,20,22.

23,2 J% 2%, 60,124

25,50, 30,8030, 4Q0,MQ, 420

2K

Tableaux et praphiques

Exercice 1

g
3
6! ]
s [ 11
“
3
2
1
N
Exercice 2
170
160
150
140
130
e 120
€ 110
S 100
[} 90
S 80 /\
® 70
3 60| TN
g 5o \ /
a 40
30 -
20
10
0

J FMAM ] J] ASOND

Mois

La probabilite

Ily a 3 couleurs donc 3 issues
posmbles.

b. Les nombres possibles sont:
1;2;3;4:;5,;6,8 soit 7 issues
possibles.

c. Tirer une boule noire.

d. Ily a4 boules orange sur un total

de 8 boules. La probabilité est de %.

e. Ily a6 boules dont les nombres
sont inférieurs ou égaux a 5 : la
probabilité est de 6/8 =3/4.

Exercice 1

le centre ; un rayon ; un diametre ;
une corde ; extrémités; le milieu ; un
arcde cercle; HAC;lalongueur

Exercice 2

A ® 4 T

"
4 T T

c o

Exercice 3
Rayons du cercle centre A: AD, Al, AE
Rayons du cercle centre B: BC, BI, BF

Exercice 1
aigu obtus droit
rentrant aigu obtus
Exercice 2
e Vrai

e Faux. Un angle droit mesure 90°,
la somme des mesures de deux
angles droits fait 180°.

Vrai

Vrai

Faux. Deux angles aigus peuvent
former un angle aigu.

Exercice 1
Correspondants
Alternes-internes

197

Supplémentaires
Complémentaires

Opposés
Exercice 2
N C
E M 560 sco

5 rre N OF
o]

Les angles AMN et BMN sont
complémentaires :

AMN = 180° — BMN

=180° — 124° =56°

Les angles correspondants sont
égaux AMN = CNF = 56°, donc les
deux droites (AB) et (CD) sont
paralleles.

Exercice 3

Les segments [EF] et [BC] sont
paralleles, alors les deux angles
correspondants sont égaux :

AFE =BCA=57°

La somme des trois angles dans un
triangle est égale & 180°. On en déduit :
AEF = 180° — 57° — 65° =58°

Exercice 1
Faux
Vrai
Vrai
Faux
Faux

Exercice 2
Rouge Jaune Jaune Jaune et
etvert | etbleu | etvert | rouge

Exercice 3

XL A

Exercice 1

a) K

b) (d1) et (d2)
c) (ds) et (ds)



Exercice 2
Ona:(d;) 1 (AB) et(d;,) L (AB)
Alors (d1)//(dy)

Ona:(d,)//(dz)et (dz) L (d)
Alors (d;) L (dy)

Ona:(dy) 1 (ds) et (dz) L (d3)

Alors (d1)//(dy)
Exercice 1
A D C B E [AC)

p R D A E Z (AR]
i A B c D E & i
y C D A F Z (DA)
v ¢ 2 £ ? (G2)

Exercice 2

[AB)

(EF]

(CD)

[HS]

(MQ]

Exercice 3

Le segment qui a pour extrémités A
et B:[AB]
A

B
X 2

La droite passant par A et B : (AB)

A B

La demi-droite d'origine A passant
par B : [AB)

A B

X £S
Exercice 4
Les points appartenant a [AB) mais
pas a [CD):

A C B D

—

Les points appartenant a la fois @
[AB) et a [DC) mais pas a [EF]:
A C E F B

Aucune Aucune
Médiane Aucune
Hauteur Aucune
Les trois Aucune

Exercice 1
Vrai

Faux, il peut étre rectangle et isocele.

Vrai
Faux
Vrai

Exercice 2

équilatéral rectangle isocele

isocele et
rectangle

rectangle quelconque

isocele

Exercice 3

Triangle 1 : équilatéral
Triangle 2 :isocéle

Triangle 3 :isocéle et rectangle
Triangle 4 : rectangle

Triangle 5 : quelconque

Exercice 1
Figure A =figure H
Figure B =figure E
Figure C = figure G

Exercice 2

Ona: AB=NL=3cm
BAC = NLM =300
AC=ML=11cm

Donc, les deux triangles ABC

et LNM sont égaux.

Exercice 1

- Sommets homologues :
WetM;TetN;VetlL

- Cotés homologues :
[WT] et [MN]; [TV] et [NL];
[WV] et [ML]

- Angles homologues :

VWT et NML

WVT et NLM

VTW et MNL

Exercice 2
PN A~

Onoa: ABC = MPN - 20°
L
PN g
E = _-6— = O;QZ;
PM 2,6

Aors, fog friongfes ABC o MAPN
gont gemblables .
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Exercice 3
On a fes drongfee ARC ot WPM

Semblakles
E = é— = 0,628
P 96

;%5 = 0,62C = Ab=0,625x N

2/ =-0,625x 3=
SAb:=¢

Exercice 1

- M

- Triangle rectangle
- 6V3

- Triangle quelconque

Exercice 2
x2=22+422=8
x =8 =2V2

132 = 52 + x?
x? =169 — 25 = 144
x =12

x2=52+122=25+144 =169
x =+v169 =13

Exercice 3

Pour le triangle AMI

Ona: A?+IM?2=122+92=225
AM? =152=225

D'apres la réciproque du théoreme

de Pythagore, Al?+IM? = AM?, donc,

AMI est rectangle en .

Pour le triangle AIN

Ona: A?+IN? =122+ 162 =400
AN? =202 =400

D'apres la réciproque du théoreéme de
Pythagore, Al? + IN2 = AN?, donc, ANI
est rectangle en .

.
Exercice 1
A e *
e
A
G
FE _ B EBH
F% ¢ Y e A e
H
€ #
y, AE _AE _ EF
G AR AG HG&



Exercice 2

Pour le triangle LKT

D'une part, les points L, A, T et d'autre
part les points L, P, K sont alignés
dans le méme ordre

On a également :

LA LP 1
T 1K 3

Donc, les droites (AP) et (TK) sont
paralleles.

Pour le triangle NOB
Ona:

FN _ 18 _3 GN _ 16 _ 16
NB 42 7 7 NO 45 a5

Donc, les droites (FG) et (OB) ne sont
donc pas paralleles.

Exercice 3
SE SN _NE
SC~ s0 "~ oc
5 4
5+x 442
5 4 2
5+x 6 3
2(5+x) =15
15
(5+x)—7
15 5.
¥EgTYTTA
Exercice 1
8
A A“
C A B
cosNil\C:A—B Ccos o = —
BC C
sinA/B\C=£ sino ==
BC [¢
tanA/B\C:£ tana =2
AB b
cos@:ic sinf ==
BC C
sin,@:A—B cosB:i
BC C
tanATC\B:AfB tanB:E
AC a
Exercice 2
sind=0

cos A = 1 (Uhypoténuse et ladjacent
ont les mémes longueurs)

Par le théoreme de Pythagore,
hypoténuse mesure v/2.

1_V2
vz 2

sind =

. 1
cosA=—=

[\
i

Par le théoréeme de Pythagore, la
hauteur du triangle est de v/3.

Par le théoréme de Pythagore, la
hauteur du triangle est de v/3.

ind = 1
Sin = 2
.3
cosA = >
Exercice 1

Figure 1: CENT; TCEN
Figure 2 : ROSE, SERO, OSER
Figure 3 : PAYS, SPAY

Exercice 2

Vrai

Faux, c'est un losange. Il peut étre un
carré mais pas dans tous les cas.
Faux, un losange a 4 cotés de méme
longueur.

Vrai

Vrai

Exercice 3

Aucun des trois | Losange et
carré

Rectangle Aucun des trois

Losange Aucun des trois

Exercice 1
X4

X6y

Fx

mX

X

xR

—X
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Exercice 2
un rectangle un losange
un carré un parallélogramme
Exercice 3
R o
™
Yy, T S
’5(’«\ 4
E S

Exercice 1

w\%

Exercice 2

T T
.C

Ta

Exercice 1

Limage de B par la rotation de
centre K, d'angle 60° dans le sens
horaire est le point E.

L'image du triangle EJK par la
rotation de centre E, d'angle 120°



dans le sens antihoraire est le
triangle ENM.

Le segment [AN] est limage du
segment [NK] par la rotation de
centre N dans le sens antihoraire.

Exercice 2

o LYN

Exercice 3

[\
L1

L] 3
N

Exercice 1

a. Non:les points O, B et B' ne sont
pas alignés. Les points O, C, et C’

ne sont pas alignés.

b. Non:les points O, B et B' ne sont
pas alignés. Les points O, C, et C'

ne sont pas alignés.
c. Oui

Exercice 2
Figure 1: Centre A, rapport 3
Figure 2 : Centre B, rapport -2

Exercice 3

Exercice 1
Aire =11,25 cm?

Exercice 2
Aire = 14,4 cm?

Exercice 3
Aire = (rectangle) 5 850 cm?
+ (disque) 3317 cm?=9 167 cm?

Exercice 4
Aire =~ (carré) 4 900 cm?
+ (demi-disque) 1 925 cm?
~ 6825 cm?
Exercice 1
|
1
|
Un eube un pavd droit
Un q(’mdre, Une pyramide
Exercice 2
30 em®
48 em*
g c:n3
25,1 em®
3t,4 o

Exercice 1
A@2;1)
B(4;3)
C(1;4)
D(-2;2)
E(-3;-1)
F(2;-2)
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Exercice 2

Le repére est orthonormé. Vrai

L'abscisse du point A est 2. Vrai

L'ordonnée du point A est 2. Faux

L'abscisse du point B est -2. Vrai

L'ordonnée du point B est -2. Faux

Les coordonnées du point C sont (-3 ; -2). Vrai
Les coordonnées du point D sont (-2 ; -2). Faux

Exercice 3

Exercice 1
e1565s5=26min5s
¢3127 min=52h 7min
e4281s=71min21s

=1h1llmin2ls

¢ 10 000 min = 166 h 40 min
=6j22h 40 min

Exercice 2

1,5h =90 min

¥ h =45 min

5 demi-heures=2,5h
23h=2h18min
42h=4h12min

Exercice 3

2 h 39 min + 45 min =3 h 24 min
1h32min+3h53min=5h25min
4h 17 min+5h49 min=10h 06 min
3h55min+7h28min= 11h 23 min

Exercice 1
22 cm 100 cm 14 cm

Exercice 2

Figure 1

Le périmétre fait 48 cm.
48-12-3-18-6-3=6¢cm
La mesure manquante est 6 cm.

Figure 2

Le périmétre fait 27 cm.
27-7-4-10-4=2cm

La mesure manquante est 2 cm.

Exercice 3



0,58 m=>5,8dm
623 dm=6230cm
139 mMm =139 cm
40,03 m =400,3 dm
0,81 km=8,1hm

Volumeggcoups = 43 X 40 X 62

Volume = Volumegrang pave —

Volumegecoupe = 175 360 mm?
km | hm [dam| m | dm | cm |mm
05138 Exercice 3
6 121310 1dm3=1L
1 3, 9 1m3=1000L
4 010 |3 I1mL=1cm?
0| 8, 1 232,41=0,2324 m?
56,78 cm*=0,5678 dL
. L ’ - -
AII‘ES.Et unites L'alporithme et les variables
Exercice 1 .
; , Exercice 1
Aire du carré :
6 cm x 6 cm = 36 cm?
Aire du rectangle
10 cmx4cm= 40 cm? mettre le nombre départ v 4 réponse
Aire du rectangle; mettre résultat ¥+ a  le nombre départ +°
7m X3,5 m= 24v5 m?2 metire résultat v a  résultat * e
dire | résultat pendante secondes
Exercice 2
Aire de la lettre L: .
(9 cm x3cm) + (3cm x 3.cm) Exercice 2

=27 cm?+9 cm? =36 cm?

LENENGEE Entrez le nombre départ REEIEGIE

mettre le nombre départ ¥ a réponse

Aire de la lettre T:
A5mx5m)+2x(5mx5m)
=5mx15m+2 x 25m?
=75m?2+50 m? =125 m?

mettre résultat ¥ a  le nombre départ -a

mettre résultat ¥ a résultat * le nombre départ

Exercice 3

1m?2 =1 000 000 mm?
5m? =50 000 cm?
72,3dm?=7 230 cm? Exercice 3
14 km? =140 000 dom? (x+7) x5
89,03 m2=0,008903 hm?

dire | résultat pendant 0 secondes

\Uolume et unites Les variables
Exercice 1 Exercice 1

ILlui manque 32 cubes pour terminer

. d est é
son empilement. quan cliqu

mettre x ¥ é°

ExerCice 2 répéter ° fois
ILs'agit d'un pavé dont on a enlevé la
partie située en haut a droite. mere xv 3 x - @

e
Calculons le volume du Grand Pavé :

Volumegrang pave = 75 X 40 X 94
= 282 000 mm?

dire X  pendant e secondes

Ala fin du programme, x = -10

Calculons le volume « découpé » de
largeur 75 -32 =43 mm, et de
hauteur 94 - 32 = 62 mm.

201

= 106 640 mm3

Le volume du solide est la différence :

Exercice 2

mettre longueur v a °

/ effacer tout

aller a x: o y: o

/ stylo en position d'écriture

répéter € rois

avancer de = longueur pas

tourner (* de @ degrés

ajouter m a longueur v

/ relever le stylo

Opérations sur les variables
Exercice 1

mettre mavariable v a o

mettre dé v a nombre aléatoire entre a et o

ajouter ° a4 mavariable v

metire Probabiits + a mavarianie / ()

dire  Probabilité pendant osecondes

Exercice 2

Le programme affiche actuellement
la liste —3; —2; —1;0; 1; 2; 3.

Pour obtenir le résultat
3;2;1;0;1;2; 3, il faut afficher la
valeur absolue du nombre.

On remplace le bloc dire compter par dire
|compter| (valeur absolue de compter).

Ainsi :

o les nombres négatifs deviennent positifs,
e OresteO,

e les nombres positifs ne changent pas.

La modification correcte consiste donc

a afficher la valeur absolue de la
variable compter au lieu de compter.



Exercice 3

quand est cliqué

demander et attendre

mettre n v a réponse

n modulo°=° alors

CIEM Le nombre est pair.

sinon

G Le nombre est impair.

Les instructions

conditionnelles
Exercice 1

quand est cliqué

(ENELGEE Entrez un nombre BEEUEGIE

réponse modulo e = ° alors
LI C'est un nombre pair

sinon

LI Clest un nombre impair

Exercice 2

quand est cliqué

demander et attendre

si réponse > o ou réponse =
LI c'est nombre positif MJHUELTS o secondes
dire | réponse + @

sinon

LICH C'est nombre négatif FISLENTS o secondes
dire | réponse * @

Les conditions
Exercice 1

quand est cliqué

répéter indéfiniment

avancer de m pas

couleur touchée ? _ alors

tourner %) de @ degrés
avancer de m pas

Exercice 2

a.Si on entre 10 comme valeur de X,
le prix affiché est 10 x 0,05 + 7, soit
7,5€

Si on entre 25 comme valeur de x, le
prix affiché est 25 x 0,05 + 7, soit
8,25 €

b.Quel que soit le nombre de tirages
indiqué par la variable x,
linstruction « Mettre prix
x*0,05+7 » est effectuée avant
l'affichage et le prix affiché
correspond toujours a la formule
pour un nombre de tirages
supérieur a 60.

Les boucles
Exercice 1

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois
avancer de ° pas

touner C de ° degrés

Exercice 2

quand est cliqué

/ effacer tout

o/  Sbyloen position décriture

répéter e fois

avancer de @ pas

touner ) de @ degrés
2

o/  Televeriestylo

Les deplacements
Exercice 1

avancer de @ pas
fait avancer le

lutin de 10 pixels, dans sa direction
actuelle.

ajouter @ ax
effectue une

translation du lutin de 10 pixels vers la
droite.
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toumer C* de 6 degrés
le fait

tourner la droite 15°.

le fait s'orienter vers

L'est, peu importe son orientation actuelle.

Exercice 2
A

quand la touche fléche haut » est pressée

ajouter @ ay

ajouter @ ax
ajouter @ a la taille

Construdtion des figures
Exercice 1

7/ effacer tout

/7 stylo en position d'écriture

avancer de @ pas
répéter @ fois
tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

Exercice 2

- Programme A

Choisir les données utiles

Exercice 1

Information 1

Si lune des notes inconnues était 16,
étendue serait au moins égale a 16
- 6=10;0rcelle-ciest égale a 9.1l
est donc impossible que lune des
deux notes inconnues soit égale a 16.

Exercice 2

Information 2

Si les deux notes inconnues sont 12,5
et 13,5, alors

- l'étendue serait égale 6 15-6=9;



- la moyenne serait égale a
10+13+15+14,5+6+7,5+12,5413,5 _ 92

8

— il y aurait 6 éleves sur 8 ayant une

note supérieure ou égale a 10, donc
. 6 3 3x25
une proportionde- === =
75 8 4 4x25
To0 = 75% de candidat regus;;

- La liste des notes serait donc: 6;
75;10;12,5;13;135;14,5;15la
médiane serait supérieure d 12,5 : ce
n'est pas possible

Simplifier une consigne

==11,5;
8

Exercice 1

Ona:

453 + 649 + 786 + 854 + 860 + 1003 + 957 + 838
8

6400

=—5— =800

Le marchand de glaces a vendu en
moyenne 800 pots par semaine.

Exercice 2

Ily a 6400x 0,67 = 64x67 = 4288
pots & une boule et donc 6400-4288
=2112 pots a deux boules.

La somme obtenue par la vente des
6 400 pots est donc égale a:
4288x2,8+2112x3,5=19398,40 (€).

Exercice 3

On modélise les boules de glace
réalisées avec la cuillere a glace par
des boules de 4,2 cm de diamétre.

a. Avec un rayon de 2,1 cm, le
volume d'une boule de glace est
4

4
V—3X1T)<T3=§XT[X2,13=

12,348 ~ 38,7924, soit environ
39 cm? & Lunité preés.

b. 1L =1 dm?3= 1000 cm?
Avec un bac il peut donc fabriquer

@ ~ 256 boules de glace.

Utiliser des formules litterales

Exercice 1
Le niveau d'eau a frolé les 6 m vers
8 h et un peu apres 20 h.

Exercice 2
Ily avait 5mdeaua 6h,10h 30,18
het23h.

Exercice 3

a. Entre la marée haute et la marée
basse, il sest écoulé 14h30-8h 16
=6h14

b. La hauteur de la marée (le
marnage) a été 589-0,90 = 4,99 m.
Exercice 4

On a vu que la marée était de 4,99 m,

donc le coefficient de marée est égal

a:
C= % X 100 ~ 93, c'était donc une

marée de vives-eaux.

Méethodes pour OCM

Réponse B
Réponse A
Réponse C
Réponse A
Réponse A
Réponse B
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Methodes pour affirmation

Exercice 1

Ona:
7,64 77,64
5 577 577 577
_—49+24 25 5
T 5x7  5x7 7

L'affirmation 1 est fausse.

Exercice 2

Les points G, A et R sont alignés dans
cet ordre et les points E, A et M sont
alignés dans ce méme ordre.

AM 3 30
Onadunepart—=—==—=
AE 4,2 42
1x3x5 _ 5
2x3x7 7

D'autre part:
AR _ 7 70 _7x2X5 _ 5

AG 98 98 2x7x7 7
, AM AR N
Par conséquent— = — d'aprés la
AE AG

réciproque du théoreme de Thales les
droites (MR) et (GE) sont paralléles.
L'affirmation 2 est donc vraie.

Exercice 3

Ona:126 =2x3%2x7
L'affirmation 3 est fausse car 9
n'est pas un nombre premier.

Exercice 4

Ilyaentout1l+3+7 =11 portions
pour un volume total de 330 mL.
Le volume de la portion est donc:
22 =30 (mL)

Le volume d'huile utilisé pour 330 mL
de sauce salade est donc égal a
7x30=210 (mL).

L'affirmation 4 est donc vraie.
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